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O PASSADO COMO UTOPIA DE FUTURO UMA ANALISE SOBRE AS
RELACOES TEMPORAIS EM “SAN JUNIPERO”

Jénifer Rosa de Oliveira®

RESUMO

Neste trabalho, propomos uma andlise sobre 0 modo como as diferentes temporalidades
se articulam na narrativa do episédio “San Junipero”, da terceira temporada da série
Black Mirror, exibida pela Netflix. A partir dos conceitos de estratos do tempo
(KOSELLECK, 2014), e das discussbes sobre o tempo, em sua dimensdo humana,
como constru¢do narrativa (WILLIAMS, 1990; HELLER, 2000; RICOEUR, 2010;
BLOCH, 2017) nosso percurso buscou compreender como passado, presente e futuro —
aqui tomados ndo como categorias fixas mas, também como espacos da imaginacéo —,
se articulam, se tensionam e se implicam para o agir humano.

Palavras-chave: Temporalidades; Imaginagdo; Passado; Utopia; Black Mirror; San
Junipero.

THE PAST AS A FUTURE UTOPIA: AN ANALYSIS ABOUT TIME
RELATIONS IN “SAN JUNIPERO”

ABSTRACT

The purpose of this study is to analyze how the different temporalities fit together in the
narratives of “San Junipero”, an episode of the third season of the Black Mirror series,
aired by Netflix. From the concepts of strata of time (KOSELLECK, 2014), and
discussions on time in its human dimension, as a narrative construction (WILLIAMS,
1990; HELLER, 2000; RICOEUR, 2010; BLOCH, 2017) this essay seeks to
comprehend how past, present and future — understood here not as fixed categories but
also as spaces of imagination — articulate, strain and implicate themselves in the human
action.

Keywords: Temporalities; Imagination; Past; Utopia; Black Mirror; “San Junipero”.

INTRODUCAO

Numa histdria que se passa em um futuro préximo, velhinhos a beira da morte
sdo submetidos a um novo tipo de tratamento: a terapia de imersdo nostélgica. Nele, os
idosos sdo convidados a reexperimentar a vida em alguma época do passado de sua
juventude, cujo ano que eles mesmos podem escolher. Na chamada San Junipero — a
cidade virtual para onde as pessoas submetidas ao tratamento vdo — eles podem ser
quem quiserem e viver como quiserem. Quem se submete ao tratamento pode passar

apenas cinco horas semanais seguidas em San Junipero, por causa dos efeitos colaterais
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1
Revista Tropos: Comunicacdo, Sociedade e Cultura, v.9, n°1, edi¢do de Julho de 2020



== COMUNICACAO,

LF R T SOCIEDADE E CULTURA
’{/{*"’ff“_“z -Y'{“ ISSIN 2358212 X

que Vo de perda da capamdade de diferenciar corpo e mente até a loucura. Contudo,
podem escolher habitar ou ndo em San Junipero por toda a eternidade ap6s a morte do
corpo biologico, por meio de um procedimento tecnologico de transmissdo da
consciéncia para o ambiente virtual. E nesse cenario que Kelly e Yorkie, duas jovens
com pouco mais de 20 anos, se conhecem e desenvolvem um romance, ambientado no
que parecer ser 0 ano de 1987. No entanto, na vida fora de San Junipero, Kelly e Yorkie
sdo duas idosas com pouco tempo de vida, cada uma com seus proprios motivos para
estar no ambiente virtual.

Yorkie passou a vida quase toda em estado vegetativo, apos sofrer um grave
acidente de carro minutos depois de revelar para 0s pais conservadores sua
homossexualidade. Ela vé em San Junipero a oportunidade de continuar a vida partir do
momento em que esta foi interrompida pelo acidente, apds passar mais de quarenta anos
presa a uma cama de hospital. Ja Kelly, que seguiu um curso de vida previsivel (se
casou, teve uma filha, ficou vilva), sé quer se divertir um pouco antes de se despedir da
vida, mas sem pretensbes de seguir a eternidade na cidade virtual, como Yorkie
pretende fazer.

Esse ¢ o enredo “San Junipero”, o quarto episodio da terceira temporada da série
de ficgdo Black Mirror, lancado em outubro de 2016, pela Netflix. Escrito pelo criador
da série, Charlies Brooker, e dirigido por Owen Harris, o episodio estrelado por
Mackenzie Davis (Yorkie) e Gugu Mbatha-Raw (Kelly) recebeu muitos elogios da
critica e foi premiado nas categorias Melhor Filme para Televisdo e Melhor Roteiro de
Filme para Televisdo no Emmy Awards de 2017.

Como ja habitual na série Black Mirror, o episodio explora reflexdes polémicas
ao abordar situagdes sobre o uso da tecnologia na vida humana, colocando o expectador
diante de dilemas éticos relativos aos limites dessa incorporacdo tecnoldgica no mundo
da vida. No entanto, ao contrario da maior parte dos episodios, que trazem situacdes nas
quais a intensa incorporacdo da tecnologia provoca algo negativo, “San Junipero” traz
um Vviés mais positivo, representando a tecnologia como uma possiblidade de algo bom.
Além das questdes éticas ja mencionadas, o episodio também permite reflexdes a
respeito do que é ficcdo e realidade num mundo que se desdobra cada vez mais para 0s

espacos da virtualidade, e também sobre as formas de articulacdo temporais que
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emergem quando 0 modo de perceber 0 tempo como algo linear, que engloba passado,
presente e futuro como etapas que se sucedem, entra em colapso. E sobre essa questio

das temporalidades que esse artigo se ocupara.
AS TEMPORALIDADES DE “SAN JUNIPERO”

Os historiadores costumam conceber o tempo de duas formas distintas e opostas:
linear, como uma flecha, caracterizado por um futuro indefinido, por ser um tempo
irreversivel; ou circular, recorrente, um tempo ciclico, marcado por repeticdes. Contra
essas duas visoes, Koselleck (2014, p. 9) propde a concepcao de estratos do tempo. Essa
nova proposicdo pde fim a oposicdo circular-linear ao conceber o tempo como uma
sobreposicao de camadas de varias temporalidades, que coexistem e se implicam. Dai o
termo “estrato”, que o autor toma emprestado da geologia, utilizado para identificar os
varios tipos de camadas de sedimentos que se depositam ao longo de diferentes periodos
geoldgicos e formam o solo.

Para Koselleck, o tempo é marcado tanto por singularidades, que seriam 0s
acontecimentos que irrompem como ocorréncias irreversiveis — 0s grandes fatos
historicos, por exemplo —, mas também por estruturas de repeticdo, que se atualizam
muito lentamente, como a lingua, as leis ou a religido. Compreender o tempo como
estratos nos permite ver essas varias temporalidades que o compdem, inclusive no que
diz respeito as diferentes velocidades de cada uma delas nos processos de atualiza¢éo
(ou atraso). Em outras palavras, nos permite perceber os diferentes modos de mudanca e
a complexidade temporal. O tempo, por essa perspectiva, seria composto pela
sobreposicdo das diferentes experiéncias de repeticdo e processamentos de
singularidades de cada geracdo contemporanea, e também pelos tempos historicos que
as transcendem. Essa sobreposicdo de tempos permite que haja avancos ao mesmo
tempo em que as estruturas de referéncia sdo mantidas.

A esse espaco temporal onde que singularidades irrompem ao mesmo tempo em
que estruturas de repeticdo sdo mantidas, Agnes Heller (2000, p. 17) da o nome de
cotidiano. O cotidiano seria esse espaco onde passado, presente e futuro se articulam e
implicam no agir humano e no curso da histéria. A autora explica que o0 homem nasce

inserido na cotidianidade e dela retira todos os elementos — culturas, valores, juizos,
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modos de pensamento e de conduta para tomar suas demsoes de forma pragmaética. Ao
nascermos, as estruturas das esferas que formam a vida cotidiana e a tornam
heterogénea (familia, escola, igreja, trabalho, etc.) ja estdo dadas, e continuardo a existir
depois de n6s. Amadurecer, segundo Heller, é adquirir as habilidades de cada uma
dessas estruturas, e das diferentes esferas, para agirmos no cotidiano.

No entanto, destaca ainda a autora, a espontaneidade é a caracteristica
dominante na vida cotidiana, pois esta exige um agir pragmatico, guiado pela
espontaneidade:

. a espontaneidade ¢ a tendéncia de toda e qualquer forma de atividade
humana. A espontaneidade caracteriza tanto as motivagdes particulares (e as
formas particulares de atividade) quanto as atividades humano-genéricas que
nela tém lugar. O ritmo fixo, a repeticdo, a rigorosa regularidade da vida
cotidiana (que se rompem quando se produz a elevagdo acima da
cotidianidade), ndo estdo absolutamente em condicdo com essa
espontaneidade; ao contrério, implicam-se mutuamente. A assimilacdo do
comportamento consuetudinario, das exigéncias sociais e dos modismos, a
qual, na maioria dos casos, é uma assimilacdo ndo tematizada, j& existe para
sua efetivacdo a espontaneidade. Pois, se nos dispuséssemos a refletir sobre o
conteudo de verdade material ou formal de cada uma de nossas formas de
atividade, ndo poderiamos realizar nem sequer uma fracdo das atividades

cotidianas imprescindiveis; e, assim, tornar-se-iam impossiveis a producéo e
a reproducdo da vida da sociedade humana. (HELLER, 2000, p.30).

Assim, regularidade e espontaneidade se implicam mutuamente para o agir no
cotidiano. Por ser pragmatica, 0s juizos que marcam a vida cotidiana sdo sempre
baseados na confianca e sempre provisorios, ainda que parecam permanentes e
imutaveis. E no decurso da historia, que Agnes Heller atribui como sendo o processo de
construcao e degeneracdo de valores, que as estruturas da vida cotidiana se atualizam.

As esferas do cotidiano, diz Heller, sdo os grandes bercos e timulos da historia,
pois é nelas que acontecem os movimentos de fixacdo e atualizacdo/degeneracdo. A
vida cotidiana, portanto, esta no centro da historia e, por ser heterogénea, composta por
varias esferas, € marcada por diferentes temporalidades.

No episodio “San Junipero” podemos perceber as multiplas temporalidades
sobrepostas que compdem o cotidiano dos personagens. O primeiro deles é o tempo
historico, que segundo Koselleck (2014, p. 24) é aquele atrelado aos limites bioldgicos,
pois diz do tempo compreendido entre o nascimento e a morte dos individuos. Em “San
Junipero”, as duas personagens principais, Yorkie e Kelly, sdo idosas e é o historico de

vida delas que dita os desdobramentos da narrativa do episodio.
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Yorkle fICOU tetrapleglca quando tinha cerca de 20 anos. ApOs assumir sua
homossexualidade para os pais conservadores, a jovem sofre um acidente de carro e
passa 0s proximos anos de sua vida numa cama de hospital, em estagio vegetativo. Por
isso, a personagem planeja se submeter a um procedimento de eutanasia, que pora fim a
seu corpo bioldgico.

Ja Kelly teve uma vida que seguiu o curso socialmente previsivel e ordinério:
viveu um casamento feliz e duradouro, teve uma filha, ficou vitva. Agora, no momento
de sua velhice, Kelly é paciente terminal de cancer e mora numa casa de repouso.

As duas personagens, Yorkie e Kelly, ja a beira da morte, tém a possibilidade de
experienciar uma nova vida, paralela a vida bioldgica — permeada por dores fisicas —,
em San Junipero. Ambas sdo submetidas ao tratamento de terapia de imerséo nostalgica,
que oferece a elas a possibilidade de experimentar uma realidade virtual que se passa
em alguma temporalidade do passado delas, analoga ao mundo onde a vida biolégica se
desenvolveu. Nesse ambiente virtual, as personagens podem encontrar masicas, jogos,
roupas, programas de TV, etc., que fizeram parte de sua juventude, e também assumir a
mesma aparéncia fisica que tinham naquela época.

Essa realidade experienciada em San Junipero se apresenta como um passado,
uma vez que oferece uma possibilidade de retorno no tempo com um corpo mais jovem
e sdo, numa época repleta de elementos nostalgicos e de lembrancas felizes, mas
também como um presente alternativo, que ocorre a0 mesmo tempo em que O COorpo
bioldgico, ja idoso, estd vivo em outra temporalidade, numa espécie presente
sobreposto.

Além disso, San Junipero também se apresenta como uma expectativa de futuro,
pois permite a vivéncia de novas experiéncias, as quais muitas ndo puderam ser
realizadas no mundo da vida bioldgica. Exemplo disso é o que o lugar representa para
Yorkie. Por ser tetraplégica, a personagem nao pode viver varias situacdes, que em San
Junipero se tornam possiveis. Por isso, a personagem planeja, ao se submeter ao
procedimento de eutandsia, transferir sua consciéncia para o ambiente virtual, como

tentativa de continuar a vida que foi interrompida pelo acidente.
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Sao todas essas temporalldades sobrepostas que conformam o0 cotidiano das duas
personagens no episadio. As articulagdes entre elas serdo melhor exploradas nos topicos

a seguir.
O DESEJO CONTEMPORANEO DE RETORNO AO PASSADO

A modernidade possibilitou a superacao da visdo apocaliptica de futuro da Idade

Média ao trazer consigo o ideal de progresso. Uma das promessas da modernidade era a

de que o futuro traria um tempo novo, de descobertas cientificas e desenvolvimento, e

ndo o fim dos tempos, como era concebido no mundo medieval, tal como aponta
Reinhart Koselleck:

Até entdo, 0 que importava era saber se o0 fim do mundo ocorreria mais cedo

do que era previsto ou esperado, mas aos poucos os calculos foram adiando o

Ultimo Dia para cada vez mais longe, até que a discusséo sobre esse tema foi

abandonada. Esse giro para o futuro s6 se realizou depois que as guerras civis

religiosas - que, com a decadéncia da Igreja, no inicio pareciam anunciar o

fim do mundo - consumiram as expectativas cristds. O avan¢o das ciéncias,

que prometiam e anunciavam sempre mais descobertas no futuro, assim

como a descoberta do Novo Mundo e de seus povos, repercutiram, de inicio,

lentamente, ajudando a criar a consciéncia de uma historia universal, que

como um todo estaria entrando em um novo tempo. (KOSELLECK, 2000, p.
278)

Nesse novo modo de perceber o futuro, a percepcéo sobre o passado também é
alterada. Este passa a ser visto como algo ja superado e oposto, cujas experiéncias nao
dariam mais conta de oferecer expectativas suficientes para o futuro que se abre
(KOSELLECK, 2000).

No entanto, essa mesma busca do progresso, que oferecia a possibilidade de um
mundo novo, provocou o surgimento de diversos problemas nos ualtimos séculos.
Guerras, alteracdes climaticas causadas pela poluicdo desencadeada pela
industrializagdo, substituicdo da forca de trabalho humana por maquinas, que provocou
0 aumento da fome e das desigualdades sociais ou um maior consumismo. Tudo isso,
que veio junto com o progresso, frustrou o ideal de futuro. De um tempo novo e sempre
melhor, o futuro passou a ser visto como algo incerto e temido, pois ndo se sabe 0 que
com ele pode vir. Do mesmo modo, o passado também ndo é mais algo da ordem do ja
superado, visto que essas grandes catastrofes do século XX continuam se desenrolando
na contemporaneidade (MUDROVCIC, 2013).
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Como 0 futuro se torna esse lugar obscuro, emergem movimentos no sentido de
impedir, ou a0 menos atrasar sua chegada, como no caso dos grupos conservadores que
pregam um retorno aos valores tradicionais (KOSELLECK, 2000). Frente a um novo
desconhecido e que assusta, prefere-se a familiaridade do passado. Mas esse passado
também ndo € livre de idealizag¢Oes. Para Paul Ricoeur (RICOEUR, 2010), a Historia e a
ficcdo se assemelham por serem ambas narrativas operadas por meio de variagdes
imaginérias, que, grosso modo, sdo formas de neutralizar os elementos que as
compdem, ou, em outras palavras, ficcionaliza-los, para que possam fazer sentido.

Neste sentido, tanto o historiador quanto o romancista trabalham fazendo
selecbes e reordenamentos, que sdo articulagdes imaginarias. Mas, ao contrario do
romancista, o historiador possui 0 compromisso de fazer com que sua construcdo se
configure como idéntica ao mundo narrado.

Para Paul Ricoeur, a Historia é forma de reinserir, sobre o tempo césmico, o
tempo vivido; sendo assim, € a narrativa que nos permite costurar o tempo. Mas,
conforme o autor também refere, posto que toda historia € uma construcao, € também
sempre uma refutacdo de pensamentos, fazendo com que o passado seja inesgotavel
porque sdo infinitas as formas de configura-lo.

Em sua obra Campo e Cidade, Williams (1990) discute sobre essas idealiza¢des
do passado a partir do sentimento nostalgico provocado pelos imaginarios sobre campo
e cidade. Com o desenvolvimento do capitalismo, um desses imaginarios que veio a
tona foi o da cidade como o lugar do desenvolvimento, da industrializacdo e do
progresso, em oposi¢cdo ao campo como o lugar do atraso e do arcaico.

No entanto, com as crises sociais trazidas pelo capitalismo, a cidade passou a ser
vista também como o espaco da mundanidade, das desigualdades sociais, da violéncia,
da vida apressada, das relacOes utilitaristas baseadas no dinheiro, enquanto o campo se
tornou o lugar da natureza, da pureza, livre dos valores corrompidos do capitalismo, da
ordem de um mundo irrecuperavel, do qual se tem saudades. Mas, ainda conforme
Williams, essa visdo romantizada do campo € problematica porque desconsidera as
formas de exploracdo proprias que existiam no campo pré-capitalista, pois, para a
maioria dos homens, a passagem do mundo feudal para 0 mundo capitalista significou

apenas a substituicdo de uma forma de dominio por outra.

Revista Tropos: Comunicacdo, Sociedade e Cultura, v.9, n°1, edi¢do de Julho de 2020



== COMUNICACAO,

LF R T SOCIEDADE E CULTURA
’{/{*"’ff“_“z -Y'{“ ISSIN 2358212 X

Em “San Junlpero” embora 0S espagos campo e cidade ndo aparecam, esse
imaginario do passado como um tempo feliz, cujo retorno é desejado, é a base da
narrativa. Como ja mencionado, San Junipero € um tipo de tratamento terapéutico que
oferece as pessoas que estdo a beira da morte a possibilidade de reexperimentar a vida
numa realidade virtual que as transporta para uma espécie de passado.

Nessa nova ambiéncia — um vilarejo a beira-mar, que atende bem ao imaginério
de paraiso — as pessoas encontram elementos estéticos e visuais que despertam nelas
algum sentimento de nostalgia, como musicas, jogos, vestimentas e comerciais de TV
de uma dada época. Epoca essa para a qual escolheram voltar e que se apresenta como
familiar. Tdo familiar que, frente ao futuro obscuro representado pelo fim da vida
bioldgica com a chegada da morte, as pessoas preferem passar a eternidade nessa
realidade virtual permeada de elementos afetivos de seu passado, como pretende
Yorkie.

Em San Junipero, esse passado feliz também é um mito porque ndo esta
descolado do presente. Todo cenario foi pensado num esforco de se criar um lugar
idilico, decorado por elementos que despertassem os afetos de uma determinada geracao
(uma mdsica, um jogo de video-game, etc.) e, a0 mesmo tempo, isolado dos problemas
sociais dessa determinada época. Por exemplo, no episédio nada se diz sobre a Guerra
Fria, a Guerra do Iraque ou a epidemia de Aids que ocorriam nos anos 80, época em que
se passa a maior parte da narrativa.

San Junipero, ainda, é habitado por pessoas que colecionam uma gama de
problemas particulares ao longo de uma vida inteira e, a0 acessarem esse Suposto
passado, levam consigo suas dores, culpas e angustias do tempo presente. Dessa forma,
a experiéncia em San Junipero ndo parece se desdobrar para além de uma oportunidade
de viver uma vida heddnica, focada nos prazeres individuais, e que apague, ainda que
momentaneamente, essas dores. Também ndo parece haver entre os que estdo em San
Junipero interesse em se criar lacos afetivos para a formacdo de uma comunidade. A
promessa de recuperar 0 passado, portanto, ndo se realiza de fato, porque, aos moldes
como este é oferecido, ndo € genuino. O passado, mesmo com todos os atrativos

nostalgicos de San Junipero, continua a ser algo da ordem do irrecuperavel.

Revista Tropos: Comunicacdo, Sociedade e Cultura, v.9, n°1, edi¢do de Julho de 2020



== COMUNICACAO,

LF R T SOCIEDADE E CULTURA
’{/{*"’ff“_“z -Y'{“ ISSIN 2358212 X

Essa desconstrugao do passad'o feliz se da, prmmpalmente pela visdo da
personagem Kelly sobre o lugar. Embora San Junipero seja, para ela, um local para se
divertir antes de morrer, por estar cheio de memdrias de sua juventude, nele ndo é
possivel recuperar aquilo do qual ela mais sente falta, que é a familia que construiu e
ndo tem mais. Kelly perdeu a filha quando esta tinha 39 anos, huma época em que San
Junipero ainda ndo havia sido desenvolvida. Depois, quando o marido de Kelly ficou
doente e ofereceram para ele a possibilidade de habitar em San Junipero apos falecer,
ele recusou, pois ndo via sentido em passar a eternidade num lugar onde ndo estivesse
seu elemento afetivo mais importante, que era sua filha.

Do mesmo modo, Kelly também nédo via motivos para passar a eternidade nesse
lugar, que, embora cheio de elementos de uma época que lhe trazia felicidade, era vazio
de historia, pois suas principais lembrancas ndo estavam la. Ela ndo se considerava no
direito de viver permanentemente em San Junipero, pois considerava que iSso seria uma
forma de traicdo ao marido e a filha.

Num dos dialogos do episddio, diante do encantamento de Yorkie sobre o lugar
que, de certo modo, lhe oferecia alguma oportunidade de vida, Kelly diz, de forma
rispida: “Quer mesmo passar a eternidade num lugar onde nada importa?”. Para Kelly,
San Junipero parecia ser s6 uma forma egoista de vida.

Koselleck afirma que passado e futuro jamais se igualam e que uma expectativa
ndo pode ser experimentada de igual forma (KOSELLECK, 2000, p. 311). San Junipero
pode ser um bom exemplo disso, pois sua promessa de oferecer aos pacientes terminais
a oportunidade de reexperimentar a vida numa época nostalgica ndo se concretiza em
toda sua plenitude, ja que as pessoas, ao acessarem essa realidade, ndo sdo mais as
mesmas, nem a realidade que encontram compreende a totalidade de seu passado. Esse
passado idealizado, assim como o campo do mundo pré-capitalista, € da ordem de um

mundo irrecuperével.

O PASSADO COMO UTOPIA DE FUTURO?

O tempo historico esta condicionado aos limites biologicos. Segundo Koselleck:

O conjunto de experiéncias acumuladas e a capacidade de processar as
surpresas constituem um patrimonio finito que se estende entre 0 nascimento
9
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sobrecarregar-se (2014, p. 24).

No entanto, em San Junipero, esses limites sdo quebrados, uma vez que, pela
tecnologia, o tempo bioldgico deixa de significar como um limite e a vida pode
continuar no mundo virtual, com surpresas e experiéncias ainda ndo vividas.

Bloch (2017) discute sobre a importancia da utopia para o ainda ndo vivido.
Contra a corrente que emprega significados pejorativos a palavra, que é entendida,
muitas vezes, como algo tolo, inalcangavel, ou mera abstracdo, o autor coloca a utopia
como condicdo essencial para o agir humano. Segundo o autor, € nossa capacidade de
sonhar (imaginar) que nos permite formular desejos e trabalhar para realiza-los. Além
disso, as utopias podem revelar as tendéncias e laténcias de uma sociedade. Nas
palavras do autor:

(...)se produce el requerimiento para un hacer posterior, de modo que los
castillos en el aire de hoy para algunos hombres se han convertido en los

palacios reales del mafiana. En ello reside la capacidad de escindir: sin ello,
muchas de nuestras acciones no se llevarian a cabo (BLOCH, 2017, p.36).

No entanto, para que as utopias funcionem para o agir concreto, as condi¢fes
para esse imaginar precisam estar dadas. Do contrario, as utopias se dardo no abstrato,
sem ligagBes com o curso da historia do mundo. Entretanto, isso ndo quer dizer que o
mundo precisa estar dado, pelo contrario. Segundo o autor, um mundo acabado nao abre
espaco para que desejemos algo, posto que tudo ja esta pronto, terminado. Para que haja
utopia, a existéncia da possibilidade, do ainda-ndo, é fundamental. As condi¢des que
ligam essa utopia ao curso da historia precisam estar dadas, mas a possibilidade é uma
dessas condicdes.

Fazendo um paralelo com o pensamento de Agnes Heller, as condi¢des para essa
utopia podem ser entendidas como as estruturas da vida cotidiana. Essas estruturas
provisorias exigem que o individuo empenhe sua criatividade para realizar as escolhas
espontaneas necessarias ao agir pragmatico. Mas, quando se cristalizam, essas estruturas
provocam a alienacdo (HELLER, 2000). A alienacdo ndo permite transformacdes, pois
néo oferece possibilidade de escolhas, apenas a mera repeticao.

Bloch (2017) explica que existem dois tipos de futuro, o inauténtico e o
auténtico. O futuro inauténtico seria essa mera repeticao das estruturas do passado, sem

que haja transformacdo; seria, portanto, um futuro previsivel. J& o futuro auténtico é
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aquele que abre novas p053|b|I|dades que permite que haja transformacdo, pois é
imprevisivel. Essa imprevisibilidade do futuro, ao mesmo tempo que assusta, porque
pode trazer o indesejado, € a condi¢do que, segundo Bloch, nos permite imaginar outras
possibilidades e agir para que ocorra mudancas.

San Junipero, embora pretenda ser a retomada de um passado, se apresenta para
Yorkie como uma possibilidade de transformar sua historia, ao permitir a personagem
viver a juventude que o acidente que Ihe deixou em estado vegetativo impediu. Para
Bloch (2017), a juventude é uma das trés regibes que possuem futuro auténtico —
juntamente com a mudanga de eras e a produtividade —, pois € uma regido repleta de
ainda-ndo vividos.

De modo semelhante, Koselleck aponta que: “Uma pessoa mais velha ndo se
surpreende tdo facilmente quanto um jovem. Podemos caracterizar o envelhecimento
pela diminuigdo da capacidade de se surpreender” (2014, p. 24). Para Yorkie, San
Junipero, portanto, representa essa possibilidade de futuro auténtico, ao poder se
surpreender com o ainda ndo vivido, uma vez que todo o tempo bioldgico referente a
sua juventude e vida adulta foi restrito a uma cama de hospital.

Para Kelly, por sua vez, San Junipero ndo representava essa possibilidade de
futuro auténtico. A personagem estava tdo presa as estruturas de seu passado que o lugar
ndo lhe oferecia nenhuma possibilidade de elaboracdo de utopias para um agir futuro.
Mas essa visdo € superada quando a personagem compreende que o vilarejo virtual
oferece um espaco de experiéncia possivel para desenvolver seu romance com Yorkie,
ou seja, a possibilidade de continuar tecendo ali o fio da prépria histéria, ndo como um
retorno ao passado, mas como um espaco auténtico e cheio de poténcia para novas

vivéncias.

CONSIDERACOES FINAIS

O episodio “San Junipero” ndo resolve as aporias que sua narrativa levanta. Por
exemplo, o tempo cronoldgico € bastante presente na narrativa. A imagem do relégio é
sempre utilizada para informar a medi¢do do tempo limite que os ndo-permanentes

(aqueles que ainda continuam vivos no mundo bioldgico) podem passar em San
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Junlpero bem como a d|V|sao do tempo em semanas, anos. No entanto, a vivéncia em
San Junipero, para aqueles que sdo permanentes, é da ordem da eternidade.

Além disso, a era para a qual se vai, embora qualquer uma delas sempre seja em
San Junipero, é uma questdo de escolha. Isso proporciona que as personagens migrem
com facilidade do ano de 1987 para os anos 90 ou 2000. Em San Junipero, ainda, por
mais que o reldgio marque as horas e seja possivel, com o passar dos dias, desenvolver
um romance, como no caso de Yorkie e Kelly, o tempo € sempre o da era que se
escolheu e o corpo nunca envelhece. Tendo em conta este contexto, para as personagens
em questdo é sempre 1987.

Tudo isso posto, ha que se falar em passagem do tempo? E possivel pensar as
experiéncias que la ocorrem, que perante tudo o que discutimos aqui, sdo auténticas, a
partir das categorias de passado, presente e futuro, que parecem entrar em colapso
quando a realidade virtual se sobrepde a realidade do tempo histérico?

No entanto, acreditamos que perceber a sobreposicdo de temporalidades, tdo
evidente em “San Junipero”, € um bom exercicio para pensarmos como essa mesma
sobreposicdo ocorre em nosso cotidiano, no qual, muitas vezes, incorremos no erro de
tomarmos o tempo como homogéneo. Em “San Junipero”, assim como no mundo real,
passado, presente e futuro ndo sdo categorias fechadas, mas se implicam e se acoplam,
permitindo que sejam sempre ressignificados e tensionados, pois neles também atua a
imaginacdo humana.

Do mesmo modo, ndo ha que se falar em um passado, um presente e um futuro,
como categorias Unicas e isoladas, pois a vida cotidiana é heterogénea e cada esfera que
a compde se desenrola em uma temporalidade prdpria, de maneira que, mesmo entre 0s
contemporaneos, as temporalidades sejam algo divergente. Assim como em “San
Junipero”, o tempo historico é, pois, um constante processo de continuidades,
sobreposicdes, rupturas e reordenamentos possibilitados pelos constantes modos de se

imaginar a realidade.
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