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RESUMO

A elaboracgdo de jogos didaticos como recurso didatico alternativo para o ensino da quimica, surge em
prol das dificuldades apresentadas pelos estudantes em relagdo ao aprendizado dos conteldos da
disciplina. Diante deste cendrio, elaborou-se um jogo intitulado “dominé dos hidrocarbonetos” para ser
utilizado em uma abordagem de ensino diferente. O presente artigo traz uma andlise sobre a elaboragdo e
aplicagdo do domind organico, que teve como principal objetivo discutir o conteddo hidrocarbonetos de
uma forma ladica, visando melhorias no aprendizado do estudante. O jogo foi aplicado em uma escola
campo do municipio de Caruaru-PE, em uma turma do 3° ano do ensino médio. Os resultados obtidos
foram bastante promissores, evidenciando assim que, a utilizacdo de jogos didaticos no ensino da quimica
é uma alternativa dindmica e eficaz, que age em prol das melhorias no processo de ensino-aprendizagem.
Palavras-chave: Jogo didatico. Quimica organica. Aprendizagem significativa.

Hydrocarbon dominoes: an alternative didactic resource in
organic chemistry teaching

ABSTRACT

The development of didactic games as an alternative didactic resource for teaching chemistry arises in
favor of the difficulties presented by students in relation to learning the contents of the discipline. In view
of this scenario, a game entitled “hydrocarbon dominoes” was designed to be used in a different teaching
approach. This article presents an analysis of the elaboration and application of organic dominoes whose
main objective was to discuss the hydrocarbon content in a playful learning activity, aiming at improving
student learning. The game was applied in public school in the city of Caruaru-PE, in a class of the 3rd
grade of high school. The results obtained were very promising, showing that the use of educational
games in teaching chemistry is a dynamic and effective alternative, which acts towards improvements in
the teaching-learning process.

Keywords: Playful learning activity. Teaching. chemistry.

INTRODUCAO
Historicamente, o Ensino Médio de Quimica vem encontrando diversos

obstaculos no que diz respeito a familiarizacdo com os conteudos desta ciéncia, por
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parte dos estudantes. Uma das questdes mais levantadas pelos estudantes para justificar
essa falta de interesse pelo conhecimento quimico, é o nivel de dificuldade na
compreensdo dos modelos conceituais desta area do conhecimento, uma vez que,
atualmente conforme aponta (CUNHA, 2012; ROCHA;VASCONCELOQOS, 2016) o
ensino da Quimica continua sendo pautado em metodologias tradicionais, com carater
puramente mecanico, descontextualizado e fragmentado (n&o interdisciplinar).

Segundo Rocha e Vasconcelos (2016), essa abordagem de ensino de Quimica
tradicional, que tem sido historicamente priorizada, contribui para as dificuldades de
aprendizagem e desinteresse dos estudantes por esta area do conhecimento, sem que
sejam estabelecidas relagdes dos contetidos quimicos com cotidiano, apesar da Quimica
permear os fendmenos, 0s processos, 0s produtos e as tecnologias presentes na vida das
pessoas. Na perspectiva de romper com estes obstaculos inerentes a atividade educativa,
surge a necessidade de uma intervencdo objetivando um processo de ensino
aprendizagem mais dindmico, de forma a aumentar o interesse dos estudantes por esta

area de conhecimento, como destacado pelos autores referenciados a seguir:

Atualmente, o ambiente escolar tem sido cada vez mais desafiado a integrar
técnicas diferenciadas para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem,
promovendo assim, possibilidades mais dindmicas e estimulantes, pautadas
pela busca do conhecimento. (LACERDA et al., 2013, p. 2).

Nesse sentido, a utilizacdo de recursos didaticos diferenciados no ensino e
aprendizagem da Quimica, e demais ciéncias, vem se tornando bastante comum, com 0s
jogos didaticos se destacando como uma das alternativas utilizadas pelos professores,
para mudar o paradigma de ensino mecanicista, de modo a torna-lo dindmico e eficaz,
como sinalizado por Falkembach (2007, p.3) ao afirmar que “a motivagdo do aprendiz
acontece como consequéncia da abordagem pedagdgica adotada que utiliza a exploragédo
livre e o ludico [...]”. Nesta perspectiva, a utilizacdo do ludico como um recurso
didatico alternativo se torna bastante Util, uma vez que, facilita a aprendizagem dos
estudantes num ambiente livre de pressao e a favorece a partir dos seus proprios erros.
O ludico também desenvolve aspectos cognitivos e afetivos, pois o jogo estimula “[...] a
coordenacao muscular, as faculdades intelectuais, a iniciativa individual, favorecendo o
advento e o progresso da palavra” estimulando o individuo a observar e conhecer as

pessoas e as coisas do ambiente em que vive (TEZANI, 2006, p. 1).
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A crescente utilizacdo de recursos didaticos ladicos no processo de ensino e
aprendizagem, também se da na perspectiva de possibilitar a atuacéo ativa do estudante
na construcdo do conhecimento, propiciando um ambiente favoravel para a
aprendizagem, como reforcado por Falkembach (2007, p. 3) ao afirmar que: “[...] por
meio do ludico, o aluno realiza aprendizagem e torna-se um agente transformador
encontrando uma forma de representar seu contexto”.

De acordo com Cunha (2012, p. 96), os jogos sdao um recurso didatico
importante no processo de ensino e aprendizagem de Quimica, desempenhando um
papel “reabilitador da aprendizagem mediante a experiéncia e a atividade dos
estudantes”. No entanto, ressalta que este recurso didatico ludico ndo deve ser utilizado
nos ambientes formais de ensino e aprendizagem, numa perspectiva pedagogica
direcionada para a simples pratica de memorizacdo e pautada numa abordagem
tradicionalista, destacando ainda, as vantagens e a funcionalidade da utilizacdo deste
recurso didatico:

[...] as vantagens de sua utilizagdo, em sala de aula, ultrapassam a simples
assimilacdo de conceitos e formulas. A respeito disso, é importante deixar
claro que a funcdo do jogo no ensino de quimica ndo é de memorizacdo de
conceitos, nomes ou formulas. Quando alguns utilizam nomes de compostos,
férmulas quimicas e representagdes, ndo o fazem com a intencdo de sua
memorizagdo, mas como forma de o estudante se familiarizar com a
linguagem quimica e adquirir conhecimentos basicos para aprendizagens de
outros conceitos (CUNHA, 2012, p. 96).

O ensino de Quimica com uma abordagem tradicional, acaba tornando mais
dificil a assimilacdo dos conteudos de aprendizagem, como reforcado por Campos et al.,
(2003), levando-se em consideracdo que estes contetdos sdo abstratos e, muitas vezes,
de dificil compreensdo. A abordagem tradicional favorece a dissociacdo entre contetdo
e realidade, estimulando a sua memorizacdo e dificultando a aprendizagem. As
dificuldades na assimilacdo dos conteldos da Quimica, tendem a ser minimizadas a
partir de uma abordagem de ensino e aprendizagem alternativa com utilizacdo do
ludico. Segundo Cunha (2012), no momento do jogo os estudantes e o professor atuam
colaborando mutuamente entre si. O professor atua como mediador neste processo
formativo, observando aspectos importantes relacionados as questdes cognitivas e

afetivas dos estudantes. Ja em relagdo aos estudantes Cunha (2012, p. 97) afirma que:

[...] permitem também que os estudantes, durante a atividade, participem da
avaliacdo do préprio jogo, de seus companheiros e fagam uma autoavaliagdo
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do seu desempenho. Esse movimento acontece automaticamente durante a
atividade como uma forma de autocontrole das acdes e do proprio andamento
do jogo.

Perante o aporte tedrico discutido anteriormente, a criacdo e aplicacdo do jogo
didatico “domin6 dos hidrocarbonetos” teve como objetivo pedagoégico, revisar os
conteddos anteriormente abordados pelo professor, como estratégia facilitadora da
compreensdo dos estudantes sobre a estrutura quimica e a nomenclatura dos compostos
organicos hidrocarbonetos, através da interacdo social e a participacdo ativa deles no
processo de ensino e aprendizagem.

O objetivo deste trabalho, € relatar a experiéncia vivenciada pelos autores
durante a aplicacdo do recurso didatico de natureza ludica, e analisar sua contribuicdo
como estratégia facilitadora para a compreensdo dos estudantes sobre o contetdo
abordado.

METODOLOGIA
Elaboracéo do jogo

O jogo didatico foi elaborado pelos bolsistas do Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), sob orientacdo do Professor Supervisor, e
aplicado para os estudantes de uma Escola da Rede Estadual de Ensino do municipio de
Caruaru-PE, campo de acdo do Subprojeto Pibid-Quimica do Campus Agreste da
UFPE, na perspectiva de utilizd-lo como um recurso didatico complementar, para
fundamentar a aprendizagem dos estudantes sobre a estrutura e a nomenclatura dos
compostos organicos hidrocarbonetos. A motivacdo dos pibidianos para desenvolver
esta estratégia metodoldgica, de carater ludico, foi decorrente dos estudos publicados
sobre a eficacia dos recursos didaticos ludicos, no ensino e aprendizagem da Quimica
(REGO; JUNIOR; ARAUJO, 2017; SOARES, 2004; MATIAS; NASCIMENTO;
SALES, 2017). O modelo padrdo escolhido para confeccdo deste recurso didatico, foi
nos moldes de um domind tradicional, pelo fato de possuir uma jogabilidade dinamica e
popularmente conhecida pelos estudantes e, por essa razdo, o jogo foi intitulado
“Domind dos Hidrocarbonetos”. Os materiais, acessiveis e de baixo custo, utilizados na
sua confecgdo foram: cartolina, caneta preta e capa de cadernos que j& haviam sido
utilizados pelos estudantes. Um registro fotografico do momento da elaboragdo do jogo

pelos pibidianos esta apresentado na Figura 1:
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Figura 1 - Elaboragdo do dominé dos hidrocarbonetos

Fonte: prépria (2019)

Regras e aplicacéo

As regras do jogo “Domin6 dos Hidrocarbonetos” seguem a mesma logica do
domind tradicional, ou seja, emparelhamento de nimeros iguais, com 0s nimeros do
domino tradicional sendo substituidos, pela estrutura e nomenclatura correspondente de
compostos pertencentes a funcdo organica hidrocarboneto. Um exemplo desta adaptagédo
estd apresentado na Figura 2, na qual, a peca do domind tradicional que continha o
simbolo representativo do ndmero 2 (dois), foi substituida por uma peca com a
nomenclatura e estrutura do etano, estabelecendo-se uma relacdo entre a quantidade de
atomos de carbono na cadeia carbdnica, com a numeracdo na pegca do domino

tradicional:

Figura 2 - Comparac¢do do domin6 tradicional com o dos hidrocarbonetos

Fonte: prépria (2019)

A atividade didatica de natureza ludica foi realizada com os estudantes de uma
turma do 3° ano do Ensino Médio da referida escola, composta por um total de 31
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(trinta e um) estudantes, que foram divididos em 4 (quatro) grupos. Cada grupo recebeu
um “Dominéd dos Hidrocarbonetos”. A dinamica de jogo foi feita com a presenca de
apenas 4 (quatro) jogadores. Dessa forma, realizou-se um rodizio para a participacdo
efetiva de todos os estudantes na atividade ladica. Tendo como prioridade a
aprendizagem dos estudantes, ndo foi definido um vencedor, evitando-se assim, a
exclusdo e descontentamento entre eles. Na Figura 3, tem-se um registro fotografico dos

estudantes no processo de aplicacdo do jogo didatico:

Figura 3 - Aplicacéo do jogo

Fonte: Propria (2019)

Avaliacgéo do recurso didatico ladico

A avaliacdo da atividade didatica, com aplicacio do jogo “Domind dos
Hidrocarbonetos” pelos pibidianos, foi fundamentada numa abordagem qualitativa e
quantitativa. O instrumento de coleta dos dados avaliativos, foi um questionario
estruturado com 5 (cinco) questdes, sendo 3 (trés) de multipla escolha e 2 (duas) abertas
(subjetivas), elaboradas com a finalidade de verificar a opinido dos estudantes, sobre o
jogo “Domind dos Hidrocarbonetos” com relagdo a sua: (i) Dindmica ludica; (ii)
Eficiéncia no favorecimento da compreensao e na aprendizagem do contetdo abordado;
(iii) Contribuicdo para aumentar o interesse dos estudantes pelo conhecimento quimico.
A participagdo dos estudantes neste processo avaliativo ocorreu de forma voluntéria,
sendo garantido a eles, o sigilo das suas identidades a respeito da exposi¢do de suas
respectivas opinides, acerca dos aspectos abordados nas questdes formuladas, que estdo

destacadas no Quadro 1, apresentado a seguir:
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Quadro 1 - Perguntas referentes ao questionario aplicado aos estudantes neste estudo
1. O que vocé achou do jogo “Dominé dos hidrocarbonetos”?

2. 0O jogo “Domind dos hidrocarbonetos” ajudou na compreensdo do contetdo?

3. O jogo “Dominé dos hidrocarbonetos” auxiliou no processo de aprendizagem

de que forma?

4. O jogo aumentou o interesse na disciplina de quimica? Como?

5. A metodologia aplicada em sala de aula atendeu as suas expectativas para
melhor compreensao do assunto hidrocarbonetos? De qual forma?

Elaboracdo: prépria (2019)

No processo de analise dos dados, foi utilizada uma abordagem fundamentada
nos principios da pesquisa qualitativa e quantitativa, ao qual de acordo com Ferreira
(2015, p.119) “A combinacdo de metodologias distintas favorece o enriquecimento da
investigacdo. Assim sendo, o0 concerto dessas abordagens, garante uma
complementariedade necessaria neste intenso e persistente trabalho de anélise do objeto
de estudo”. Ja durante o processo de aplicacdo do jogo, foram feitos registros de
imagens, bem como observacGes sobre a participacdo, individual e coletiva, dos
estudantes na atividade ludica, visando assim, se ter uma analise qualitativa eficiente

através de observacdes e interacdo com os estudantes durante o decorrer da atividade.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Quanto a aceitacdo da atividade didatica ludica proposta para os estudantes,
verificou-se inicialmente, por parte deles, uma certa resisténcia quanto a metodologia
aplicada, questionando a sua eficiéncia formativa através da seguinte argumentagéo:
“Como vamos aprender Quimica com um jogo?” que evidenciou a visdo da maioria dos
estudantes, sobre a funcionalidade do jogo para diversao e entretenimento. No entanto, a
funcionalidade do jogo didatico no processo de ensino e aprendizagem, ultrapassa este
carater meramente ludico como reforgado por Falkembach (2007, p. 2) ao afirmar que

“os jogos interativos para fins educacionais vao além do entretenimento, eles servem
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para ensinar e educar e se constituem em ferramentas instrucionais eficientes”. Dessa
forma, ap6s a explicagdo dada pelos pibidianos, sobre os objetivos educacionais da
atividade didatica e a dinamica do jogo e suas regras, os estudantes ficaram mais
receptivos e aos poucos foram se familiarizando com a metodologia adotada. O tempo
disponibilizado para os estudantes jogarem o “Dominé dos Hidrocarbonetos” foi cerca
de 1 (uma) hora. Na Figura 4, estdo apresentados os registros fotograficos dos

estudantes durante a dindmica do jogo em sala de aula:

licacdo do jogo

Figura 4 - Registros fotograficos dos estudantes durante a ap

Fonte: prdpria (2019)

Durante o desenvolvimento da atividade didatica com aplicacdo do jogo
“Domind dos Hidrocarbonetos” pode-se perceber, de forma qualitativa, um melhor
rendimento por parte dos estudantes em termos da assimilacdo do conteido abordado.
Essa comparacéo foi feita tendo como parametro, as dificuldades apresentadas por eles
na aula anterior a aplicacdo do jogo, na compreensdao da nomenclatura dos
hidrocarbonetos. Este avan¢o cognitivo dos estudantes pode ser relacionado com o
carater ladico do recurso didatico adotado, proporcionando-lhes um ambiente livre de
pressdo, no qual eles atuaram ativamente construindo suas proprias aprendizagens e
dando-lhes significado, conforme ressaltado por Falkembach (2007).

Portanto, as dificuldades de compreensdo dos estudantes sobre as estruturas e
nomenclaturas dos hidrocarbonetos, verificadas na aula anterior, podem estar
relacionadas a abordagem metodoldgica adotada, mecanicista e pouco dindmica,
priorizando técnicas de repeticdo e memorizagdo, com base nas consideragdes de Silva
et al., (2017, p. 133) de que “[...] os alunos tornam-se desestimulados e acabam

considerando a Quimica uma disciplina dificil, com modulos/temas muito complexos e
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que exigem muita memorizagcdo e questionamentos acerca da necessidade de sua
aprendizagem”.

A interacdo social dos estudantes foi uma das caracteristicas mais perceptiveis
durante o processo de aplicacdo do jogo “Dominéd dos Hidrocarbonetos”, pelo fato de
deixar evidente um aumento significativo desse aspecto interacionista. Essa interagédo €
normal no ambiente do ludico, uma vez que, o jogo didatico faz com que o individuo
tenha interesse em conhecer o ambiente e as pessoas ao seu redor (TEZANI, 2006).
Neste mesmo sentido, Cunha (2012, p.95) também reforca este aspecto do ludico
considerando que “[...] 0s jogos melhoram a socializagédo em grupo, pois, em geral, séo
realizados em conjunto com seus colegas [...]".

No Quadro 2, estdo elencadas as respostas elaboradas pelos estudantes para a
primeira questdo do questionario avaliativo, cujo subtema foi a “qualidade do jogo”
didatico com indicacdo das categorias avaliativas sugeridas e 0s escores
correspondentes para cada uma delas:

Quadro 2 - Avaliacdo da qualidade do jogo

Subtema Categorias Total
Otimo 20
Bom 7
Regular 4
Qualidade do jogo Ruim 0
Péssimo 0

Fonte: prépria (2019)

O total de 31 (trinta e um) estudantes que participaram da atividade didatica
ludica, responderam a esta questdo avaliativa. A partir dos dados coletados, foi possivel
constatar que a maioria dos estudantes (87%), indicaram como critérios avaliativos da
qualidade do jogo “Dominé dos Hidrocarbonetos” as categorias: “Otimo” (20) e “Bom”
(7). Apenas uma minoria indicou o critério “Regular” (4), enquanto nenhum dos
estudantes fez referéncia aos critérios “Ruim” e “Péssimo”. Esta avaliacdo positiva do
jogo sinaliza que a maioria dos estudantes assimilaram o jogo didatico como um meio
facilitador do desempenho formativo e da aprendizagem. Para Campos et al., (2003, p.
59) o jogo didatico “favorece a aquisicdo e retencdo de conhecimentos, em clima de
alegria e prazer”.

Nota-se assim que, o jogo “Domindé dos Hidrocarbonetos” atuou como

ferramenta eficiente no processo de ensino-aprendizagem dos contetidos abordados, por
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aliar os aspectos ladicos aos cognitivos, e que esta avaliagdo dos estudantes esta
condizente com o que foi observado em sala de aula. Essa aceitagcdo dos estudantes pelo
ludico € notavel, pois como apontam Campos et al., (2003, p. 59) o jogo ¢ “[...] uma
importante estratégia para o ensino e a aprendizagem de conceitos abstratos e
complexos, favorecendo a motivagdo interna, o raciocinio, a argumentacdo, a interacdo
entre alunos e entre professores e alunos”. E, como refor¢a Falkembach (2007), o fato
do ambiente ser livre, gera uma motivacdo nos estudantes, que acaba contribuindo para
seu melhor rendimento durante a aula.

O Quadro 3 apresentado a seguir, mostra os dados quantitativos das opinides dos
estudantes sobre o0 subtema “nivel de ajuda na compreensao do conteudo”, com as

categorias avaliativas sugeridas e seus respectivos escores:

Quadro 3 - Nivel de ajuda na compreensdo do contetido

Subtema Categorias Total
Otimo 17
Bom 7

Nivel de ajuda na

compreensdo do Regular 7
contelido Ruim 5
Péssimo 0

Fonte: prépria (2019)

Foi possivel verificar que, a maioria dos estudantes (77%) classificaram o jogo
como recurso didatico favorecedor na compreensdo do conteldo, nas categorias:
“Otimo” (17), “Bom” (7) e outra parcela de estudantes classificou como “Regular” (7).
Nota-se ainda que, nenhum dos estudantes escolheu os critérios avaliativos “Ruim” ou
“Péssimo”. As respostas dos estudantes estdo de acordo com o que foi presenciado
durante a tempo em que eles participaram da atividade didatica, verificando-se que, de
fato, o jogo atuou como meio facilitador da eficacia do processo de ensino e
aprendizagem deste contetido especifico da Quimica. A avaliagdo do jogo e de seu
préprio desempenho, também pode ser feita pelos estudantes de forma automaética
durante o processo, propiciando-lhes uma visao critica do seu aprendizado, como aponta
Cunha (2012), além disso, 0 jogo propicia um melhor rendimento na aprendizagem,
uma vez que foge das técnicas de ensino mecanicista e pouco dindmicas, conforme

aborda Lacerda et al., (2013). Sendo assim, o jogo didatico torna-se uma ferramenta
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muito util para o ensino da Quimica, contribuindo como um recurso didatico facilitador
da aprendizagem.

Na terceira pergunta do questionario avaliativo, 0s estudantes tiveram a
oportunidade de expressar, através de uma discussao aberta, suas opinides sobre como o
jogo “Dominé dos Hidrocarbonetos™ auxiliou na compreensdo do contetido abordado,
possibilitando fazer uma andlise avaliativa deste recurso didatico ludico na visdo dos
préprios estudantes. A partir das respostas elaboradas pelos estudantes no questionario
avaliativo, pode-se perceber que, houve unanimidade quanto ao fato de que o jogo
didatico foi um recurso auxiliar da compreensdo e facilitador da aprendizagem do
conteldo abordado. Nesta discussdo foram selecionadas e estdo transcritas, a seguir,
algumas das respostas elaboradas pelos estudantes com uma discussdo mais
aprofundada.

Boa parte dos estudantes indicaram que o jogo didatico contribuiu para o
processo de aprendizagem, pelo fato de ser bastante dindmico. Além disso, alinharam a
diversdo a dinamicidade do jogo tornando, dessa forma, o processo de ensino e
aprendizagem prazeroso, como pode ser constatado nas respostas dos estudantes
transcritas a seguir:

“Ajudou a aprender o contevido com mais dindmica e praticidade” (AT20)

“Ajudou a absorver o contevdo mais facil por causa da dindmica” (AT1)

“De forma divertida aprendemos a nomenclatura dos hidrocarbonetos” (AT25)

“Sim, me ajudou a entender melhor o assunto de uma maneira mais facil e divertida”
(AT3)

Nestas opinides, os estudantes estabelecem uma relacdo entre o carater ludico, o
dinamismo e a diversdo, deixando evidente que 0 jogo cumpriu com o objetivo para o
qual foi planejado, uma vez que, como aponta Falkembach (2007) essa diversao se da
em termos da exploracdo livre que o estudante pode fazer durante o jogo. Além disso,
Lacerda et al., (2013) afirma que o jogo didatico vem sendo cada vez mais utilizado,
tendo em vista, o dinamismo apresentado, ou seja, rompe as técnicas de ensino
tradicionalistas e contribuem para uma melhor assimilacdo do contetdo.

Num outro grupo de respostas similares, os estudantes afirmaram que o jogo
“Domind dos Hidrocarbonetos” possibilitou a aprendizagem do contetdo abordado,
através dos simbolos relacionados ao contetdo que o jogo apresentava. Algumas destas

respostas dos estudantes estdo transcritas a seguir:
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“Através dos nomes ligados com os numeros, assim ficou de facil acesso compreender
a nomenclatura dos hidrocarbonetos” (ATT)

“Através dos nomes ligados aos niimeros assim ficando mais facil aprender” (AT19)
“Na forma de aprender os hidrocarbonetos, de uma forma diferente” (AT13)

“Ajuda a interpretar com mais facilidade as cadeias carbonicas, e aprender as
nomenclaturas” (AT29)

“Em tal forma que ndo estava entendendo nada, mas depois de jogar, comecei a me
familiarizar com o assunto” (AT15)

Estas respostas estdo relacionadas a metodologia de ensino da Quimica que
prioriza a repeticdo e a memorizagdo, e que tem contribuido para a visdo dos estudantes
de que esta Ciéncia é complexa e de dificil compreensdo, como afirma Silva et al.,
(2017). Segundo Cunha (2012), o jogo didatico também tem como funcionalidade fazer
com que os estudantes se familiarizem com a linguagem da Quimica. Nesta perspectiva,
conforme relato destes estudantes, o jogo foi eficaz.

A quarta questdo, que também exigia uma resposta discursiva, indagava se o
jogo aplicado e seu carater ludico havia ou ndo contribuido para aumentar o interesse
dos estudantes pela Quimica. No Quadro 4, estdo apresentadas as respostas dos

estudantes referentes a este questionamento e 0s escores das respectivas categorias:

Quadro 4 - Aumento no interesse na disciplina

Subtema Categorias Total
Aumento no interesse na Sim 30
disciplina Nao 0

Fonte: prépria (2019)

Verifica-se que, todos os estudantes foram unanimes, afirmando que o jogo
didatico contribuiu para aumentar o interesse deles por esta area de conhecimento. Ap6s
a andlise de todas as respostas, pdde-se perceber que, novamente, o fator ludico que
desenvolveu um maior interesse nos estudantes pela Quimica, havia sido a forma
dindmica e divertida com a qual o contedo tinha sido abordado. Dentre os motivos
listados pelos estudantes, o fator mais importante foi o dinamismo, como pode ser
verificado em algumas das respostas transcritas a seguir:

“Sim, ajudou a aprender o assunto pois teve uma aula diferenciada e com isso

aumentou o interesse na disciplina” (AT4)
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“Sim, nos mostra que pode-se (sic) aprender brincando e que a quimica nao é somente
uma disciplina estatica” (AT28)

Conforme apontado pela maioria dos estudantes, a dindmica do ladico é de fato
muito importante como fator motivacional no ensino e aprendizagem, pois, conforme ja
ressaltado anteriormente, segundo Falkembach (2007) essa motivacao se d& em termos
do ambiente livre em que o estudante é submetido, ou seja, um local na qual o estudante
ndo tenha medo de cometer erros e consequentemente aprenda corrigindo o proprio
erro, fazendo com que tenha uma motivacdo na busca pela aprendizagem. Apenas um
dos estudantes respondeu considerando que o jogo foi eficaz, mas ndo havia eliminado
todas as duvidas sobre o assunto, classificando o jogo como intermediario. A resposta
deste estudante esta transcrita a seguir:

“Mais ou menos, pois o jogo foi muito eficaz, mas eu(sic) ainda tenho um pouco de
duvida” (AT2)

Com base nesta resposta, cabe salientar que os estudantes apresentam niveis
diferentes de aprendizagem, como apontam Sansdo et al., (2002), ou seja, alguns
estudantes conseguem aprender determinado conteddo de forma mais rapida que outros,
sendo assim, em cerca de 1 (uma) hora de atividade didatica lGdica existia essa enorme
possibilidade de que alguns dos estudantes ndo assimilassem bem o contetdo abordado,
tendo-se em vista os tempos diferentes de aprendizagem. Além disso, a utilizacdo do
jogo didatico é apenas uma das muitas metodologias alternativas para o ensino de
Quimica, dessa forma, pode ser que alguns estudantes nao se familiarizem com este tipo
de metodologia. Apesar desses fatos mencionados acima, pode-se inferir que o
“Domin6 dos Hidrocarbonetos” cumpriu com seus objetivos educacionais, uma vez que
foi avaliado com um recurso didatico favorecedor da aprendizagem pela maioria destes
estudantes.

A quinta e Ultima questdo discursiva, perguntava se o jogo “Domind dos
Hidrocarbonetos™ atendeu as expectativas dos estudantes para uma melhor compreensao
do contetido abordado e “De que forma?”. No Quadro 5, estdo apontados os dados

quantitativos das respostas avaliativas dos estudantes para este questionamento:

Quadro 5 - Favorecimento na compreensao do conteido

Subtema Categorias Total
Atendeu as expetativas para melhor | Sim 31
compreensdo do conteudo N&o 0

Fonte: prépria (2019)
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Ao analisar as respostas dos estudantes para esta questdo, verifica-se que todos
acenaram positivamente conforme indicado no Quadro 5, no que diz respeito a
contribuicdo da metodologia aplicada para uma melhor assimilacdo do contetdo
abordado. Novamente, as justificativas apresentadas pelos estudantes foi a forma
dindmica de abordagem deste conteldo especifico da Quimica Organica, tornando-o
mais interessante, conforme relato apresentado abaixo de um dos estudantes:

“Sim, pois com a dindmica, se tornou um assunto mais facil e prazeroso de ser
estudado” (AT1)

Dessa forma, fica evidente que o maior problema enfrentado pelos estudantes é a
forma tradicional com que vem sendo pautado o Ensino de Quimica. Essa abordagem
tradicional segundo Rocha e Vasconcelos (2016), é o que faz com que os estudantes
percam o interesse por esta Ciéncia e assim apresentem uma maior dificuldade na

compreensdo dos seus contetdos.

CONCLUSAO

Diante dos resultados obtidos com a aplicagdo do jogo “Domind dos
Hidrocarbonetos”, foi possivel concluir que a utilizacdo deste recurso didatico ludico,
nos ambientes formais de ensino e aprendizagem de Quimica, se destaca como uma
metodologia diversificada e que pode promover a mudanca na maneira mecanicista e
tradicionalista, em que vem sendo abordados os contetidos no Ensino Médio desta area
de conhecimento. Varios aspectos interessantes puderam ser notados de forma
qualitativa e quantitativa, como: Interacdo social, melhoria na assimilacdo do contetdo,
melhor rendimento em termos de participacado ativa do aluno, entre outros. Dessa forma,
torna-se evidente que a utiliza¢do do ludico no ensino da Quimica é bastante eficiente, e
conforme reforca Lacerda et al., (2013, p.7) “[...] as atividades ludicas ndo levam
somente ao desenvolvimento de competéncias e habilidades, mas também, que estas sdo
capazes de motivar os alunos perante as aulas de Quimica”, ou seja, contribuem também

para motivagdo do estudante em busca da aprendizagem.
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