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RESUMO

Esse trabalho teve como objetivo a divulgacdo dos principais impactos ambientais causados pela a¢do antrépica,
informando a popula¢do como tais a¢des cotidianas podem impactar negativamente o0 meio ambiente, bem como
trazendo instru¢des de como minimizar esses impactos através da criacdo de um aplicativo para dispositivos
moveis. O estudo foi desenvolvido em duas escolas municipais de Esperan¢a-PB. Para a elabora¢do do aplicativo
foi utilizada a plataforma Android Studio (versdo 3.5.2). A producdo da base do projeto foi feita com o uso da
ferramenta BrModelo. O site Figma destacou-se na prototipac&o inicial das telas do aplicativo. Para a parte grafica
de elementos do design, como a logo do APP, desfrutou-se de recursos do Canva. O Lucidchart foi a ferramenta
utilizada para a criagdo dos diagramas de classe e de casos de uso. A construgdo do Banco de Dados do aplicativo
foi feita no Firebase. Utilizou-se um formulério no Google Formulérios para aplicacdo do questionario. O uso de
ferramentas tecnolégicas ja citadas anteriormente foram fundamentais para a criagdo dos elementos indispensaveis
nesse projeto, como o modelo conceitual, diagrama de classes e diagrama de casos de usos. De acordo com 0s
resultados obtidos com a aplicagdo do questionario, observou-se que 26% dos entrevistados ndo tinham
conhecimento sobre o que é impacto ambiental; 36% dos participantes também se afirmaram como ndo geradores
de impactos no meio ambiente; 98% acreditam na utilidade de um aplicativo voltado para conscientiza¢do
ambiental, confirmando que esse pode sim levar conhecimento a populagéo sobre tal problemética; 78% dos alunos
classificaram-no como 6timo e 22% como bom.

Palavras-chave: Meio Ambiente, Android Studio, brModelo, Lucidchart, Canva.

ABSTRACT

This work aimed to disseminate the main environmental impacts caused by anthropic action, informing the
population how such daily actions can negatively impact the environment, as well as providing instructions on
how to minimize these impacts through the creation of a mobile application. The study was developed in two
municipal schools of Esperanca-PB. For the elaboration of the application we used the Android Studio platform
(version 3.5.2). The production of the project base was made using the BrModelo tool. The Figma site stood out
in the initial prototyping of the application screens. For the graphic part of design elements, such as the APP logo,
we enjoyed features from Canva. Lucidchart was the tool used to create class diagrams and use cases. The
construction of the application database was done in Firebase. A form was used in Google Forms to apply the
questionnaire. The use of technological tools previously mentioned were fundamental for the creation of
indispensable elements in this project, such as the conceptual model, class diagram and use case diagram.
According to the results obtained with the application of the questionnaire, it was observed that 26% of respondents
were unaware of what environmental impact is; 36% of the participants also affirmed themselves as not generating
impacts on the environment; 98% believe in the usefulness of an application focused on environmental awareness,
confirming that it can bring knowledge to the population about this problem; 78% of the students rated it as great
and 22% as good.

Keywods: Environment, Android Studio, brModel, Lucidchart, Canva.

1. INTRODUCAO
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O momento atual, no que se refere a meio ambiente, é reflexo de uma série de erros e
decisdes tomadas no passado. A partir da segunda metade do século passado, a humanidade
p6de acompanhar as consequéncias de um sistema remanescente da Revolucdo Industrial que,
por visar apenas a produtividade com foco no crescimento econdmico, ndo zelou pela qualidade
do ambiente e a consequente saude da populacdo. Contaminacgdes de rios, polui¢do do ar,
vazamento de produtos quimicos nocivos e a perda de milhares de vidas foram o estopim para
que, partindo da populacdo e passando pela comunidade cientifica, governantes de todo o
mundo passassem a discutir e buscar formas de remediacdo ou prevencdo para que tamanhas
catastrofes ndo se repetissem [1].

No Brasil, o crescimento econémico vem estimulando uma crescente demanda por
recursos naturais, inclusive recursos minerais, e a intensificacdo dos impactos resultantes das
praticas extrativas e de producdo ndo sustentaveis. Essas praticas tém colocado em risco um
conjunto de dindmicas e processos dos sistemas naturais, comprometendo a oferta de servicos
resultantes desses sistemas, ja alterados ou degradados em diversas regides do pais. Associados
a intensa exploracdo, encontram-se os conflitos de interesses e de visbes sobre o uso da
biodiversidade e do solo [2].

Consoante com a Resolucéo do Conselho Nacional do Meio Ambiente (CONAMA) N°
001, de 23 de janeiro de 1986, impactos ambientais podem ser considerados como qualquer
alteracdo das propriedades fisicas, quimicas e biol6gicas do meio ambiente, causada por
qualquer forma de matéria ou energia resultante das atividades humanas que, direta ou
indiretamente, afetam: | - a salde, a seguranca e 0 bem-estar da populacao; Il - as atividades
sociais e econdmicas; Il - a biota; IV - as condicGes estéticas e sanitarias do meio ambiente e
V - a qualidade dos recursos ambientais [3].

Encontramo-nos num ponto em que devemos basicamente reduzir os impactos desses
erros, que nos foram deixados como legado, por uma geracao, e trabalhar sob o enfoque da
prevencéo e da precaucédo para que as mesmas falhas ndo sejam repetidas. A questdo ambiental
é um tema obrigatdrio, pois compromete a nossa e as futuras geragdes, bem como a qualidade
de vida de todos os seres vivos do planeta [4].

A criagdo das cidades e a crescente amplia¢do das areas urbanas tém contribuido para o
crescimento de impactos ambientais negativos. No ambiente urbano, determinados aspectos
culturais como o consumo de produtos industrializados e a necessidade da agua como recurso

natural vital a vida, influenciam como se apresenta 0 ambiente. Os costumes e habitos no uso
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da agua e a producao de residuos pelo exacerbado consumo de bens materiais sdo responsaveis
por parte das alteragdes e impactos ambientais [5].

E perceptivel que a agdo humana que seja a maior ou mesmo a menor, é capaz de causar
grandes efeitos na natureza, notando-se tal modificacdo de espacos naturais desde a poluicéo
da &gua causada por industrias que liberam toxinas quimicas em rios, cOrregos e oceanos até
uma embalagem de picolé jogada nestas mesmas fontes de dgua que demora anos para se
degradar. Tendo como um exemplo comum de efeito desta antropizacgéo: os plasticos que sdo
altamente resistentes a degradacéo e persistem no ambiente apds serem descartados [6].

O lixo eletrénico que € considerado um residuo sélido especial de coleta obrigatoéria [7],
vem configurando-se como um grave problema para 0 ambiente e para a salde, desde sua
producdo até o seu descarte, pois sdo constituidos por materiais que possuem metais pesados
altamente toxicos, denominados vilBes silenciosos, como o mercurio, cadmio, berilio e o
chumbo. A sua producdo pode afetar, tanto os trabalhadores quanto comunidades ao redor
dessas industrias. Além disso, esses residuos sdo normalmente descartados em lixdes e acabam
contribuindo, de maneira negativa, para com 0 meio-ambiente e com os catadores que
sobrevivem da venda de materiais coletados nos lixdes [8].

Tais acOes ja consideradas comuns e que fazem parte da rotina de muitos, acabam sendo
deixadas de lado, e o foco é dado para os impactos em larga escala. Desse modo, observa-se a
importancia de dar uma énfase nestas a¢des cotidianas da populacdo e mostrar as consequéncias
gue o ecossistema sofre, afinal, é responsabilidade de todos cuidar do meio em que habitamos,
pois como € proclamado na Declaracdo da Conferéncia das Nag¢bes Unidas sobre o Meio
Ambiente Humano “A prote¢do e o melhoramento do meio ambiente humano é uma questdo
fundamental que afeta o bem-estar dos povos e o desenvolvimento econdmico do mundo
inteiro, um desejo urgente dos povos de todo o mundo e um dever de todos os governos” [9].

Neste contexto de crescimento de impactos ambientais é perceptivel também como a
partir, principalmente, da década de 1990, o advento e popularizagdo da Internet implicou em
inimeras transformacdes para a vida humana, sobretudo no que diz respeito a circulacdo do
conhecimento e as formas de conhecer. Essas alteracbes refletem-se, portanto, na nossa
compreensdo de mundo, no modo de representa-lo, e vém acompanhadas por uma série de
mudangas culturais, presentes no nosso cotidiano, seja no espaco de trabalho, de lazer e/ou de

ensino [10].
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Os avancos na area das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo [TICs] tém
permitido mudancas constantes e, quase sempre, favoraveis em diversas areas do conhecimento
[11] com destaque para o campo dos impactos ambientais.

Assim, acredita-se que a criagdo de um aplicativo que mostre esses impactos ambientais
a populagdo se torna algo necessario, para que haja uma fonte de informacéo vinda de um meio
muito utilizado atualmente que é o da internet e aplicativos, afinal, a partir de um levantamento
feito pela App Annie, empresa norte-americana de dados do mercado de aplicativos, mostra
gue a quantidade de apps baixados em 2017 superou a marca de 175 bilhdes de programas [12].

Diante disso, esse trabalho teve como objetivo a divulgacdo dos principais impactos
ambientais causados pela acdo antrdpica, informando a populagdo como tais agdes cotidianas
podem impactar negativamente o meio ambiente, bem como trazendo instru¢bes de como

minimizar esses impactos através da criagdo de um aplicativo para dispositivos maveis.

2. MATERIAL E METODOS

2.1. Area de Estudo

O estudo foi desenvolvido em duas escolas municipais de Esperanca no estado da
Paraiba (Escola Municipal de Ensino Fundamental Olimpia Souto e Escola Municipal de
Ensino Fundamental Dom Manuel Palmeira da Rocha), que foram escolhidas por apresentarem
0 maior numero de estudantes matriculados da cidade.

Houve preferéncia por essa faixa etéria, para instigar a curiosidade sobre a area de
informatica, assim como apresentar a esses, algumas das atividades desenvolvidas no &mbito
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba (IFPB).

A cidade de Esperanca fica localizada na mesorregido do Agreste Paraibano, situada
entre as coordenadas geograficas de 07°01°59” S e 35°51°26” W, com altitude média de 630
metros, e uma area territorial de 161,138 km?, apresentando uma populacao estimada em 33.003
habitantes, e densidade demogréafica de 189,86 hab/km? [13]. Essa cidade fica
aproximadamente a 146 km da capital Jodo Pessoa e a 25 km de Campina Grande, cidade na

qual se mantém maiores vinculos comerciais.

2.2. Materiais, equipamentos e softwares utilizados

Enviado em: 21/12/2019 - Aprovado em: 28/07/2020




SOUTH AMERICAN JOURNAL

V. 7 n. 2 (2020): Edicdo mai/ago, p. 782-798

of Basic Education, Technical and Technological ISSN: 2446-4821

Para a elaboragéo do aplicativo (APP) foi utilizada a plataforma Android Studio (verséo
3.5.2). Iniciando a producédo da base do projeto, foi feito uso da ferramenta BrModelo para a
producdo do modelo conceitual, um dos elementos primordiais para a elaboracdo dos
algoritmos. Ambas ferramentas foram escolhidas, pois ja vinham sendo objeto de estudo em
aulas na matéria Programac&o para Dispositivos moveis. Com isso, apresentava-se uma maior
facilidade em manusea-la.

O site Figma destacou-se na prototipacdo inicial das telas do aplicativo, esbogando o
design gréafico. Para a parte grafica de elementos do design, como a logo do APP, desfrutou-se
de recursos do Canva. Ambas plataformas foram escolhidas devido a facilidade no manuseio
das mesmas, sendo sempre apropriadas para atividades envolvendo design.

O Lucidchart foi a ferramenta utilizada para a criacdo dos diagramas de classe, o qual
tem como enfoque a demonstracdo das classes que irdo compor o sistema, e de casos de uso,
demonstrando o comportamento do sistema a partir de uma perspectiva do usuério. Essa
ferramenta foi escolhida por ter sido usada para diversas finalidades na disciplina de Anélise e
Projeto de Sistema.

Com relacgdo a construcdo do Banco de Dados do aplicativo, essa foi feita no Firebase,
uma ferramenta do Google de facil acesso, dando praticidade ao desenvolvimento do Banco.

Na parte de aplicacdo de questionarios, o qual foi criado e levado as escolas para ser
respondido pelos estudantes, utilizou-se um formulério no Google Formulérios para evitar o
uso excessivo de papeéis, como também tomar menos tempo de aula dos alunos das respectivas
areas selecionadas para a atividade e ainda obter descomplicadamente as respostas para analise

das informagoes.

2.3. Pesquisa nas escolas

Constituiu-se de uma pesquisa de cunho qualitativo e descritivo, a partir de entrevista e
aplicacdo de um questionario composto por 5 questdes. De acordo com [14] a pesquisa
qualitativa envolve a obtencdo de dados descritivos, obtidos no contato direto do pesquisador
com a situacdo estudada, enfatizando mais o processo do que o produto e se preocupa em
retratar a perspectiva dos participantes.

Inicialmente, foi feita a visita nas escolas citadas anteriormente, para ser aplicado o
questionario. O estudo foi direcionado para alunos das turmas do 9° ano, participando da

pesquisa um total de 178 alunos. Estando presente em cada uma das 6 turmas em momentos
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diferentes, nos horarios disponibilizados pela diretoria da institui¢do, e também de acordo com
0 turno das classes. Ao chegar, primeiramente, o docente responsavel da turma liberou a atencéo
dos alunos para a apresentacdo do aplicativo, em seguida foi pedido que esses se dividissem em
grupos de 5 para manusear o App disponibilizado no aparelho celular da responsavel por este
projeto, na intencdo de responderem em conjunto, o questionario, acao esta que demorava cerca
de apenas 15 minutos por equipe e que teve como objetivo a busca por determinados
conhecimentos dos inquiridos perante a problematica dos impactos ambientais presentes no
cotidiano da sociedade, partindo de questionamentos tanto sobre conceitos da problematica
abordada, quanto sobre o modo individual de enxergar e agir na realidade apresentada, buscando
conjuntamente saber como eles avaliam a proposta da construcéo e aceitacdo de um aplicativo

para dispositivos mdveis abordando essa tematica.
3. RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1. Modelagem do sistema
O uso de ferramentas tecnoldgicas, ja citadas anteriormente, foram fundamentais para a
criacdo dos elementos indispenséaveis nesse projeto, como o modelo conceitual, diagrama de

classes e diagrama de casos de usos, 0s quais sdo apresentados, respectivamente, nas figuras 1,
2e3.

agao

Id
Acao

) Explicacao
() Impactos

() Ajuda

Figura 1. Modelo conceitual. Fonte: Autoria propria.
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Acao Impacto
- Id: String
- Acao: String - Id: String
- Explicacaa: String - Impacto: String
- Ajuda: ArrayList
+ loSting(): acao +loSting(): getimpacto
+ impacto(): getters and setters + impacto(): getters and setters

Figura 2. Diagrama de classes. Fonte: Autoria propria.

Acessar lista de
agdes

/
suario \

Acessar
informagdes sobre
Impacto Ambiental

Figura 3. Diagrama de casos de uso. Fonte: Autoria propria.

Ao finalizar os diagramas, a codificacdo foi iniciada. De acordo com [15], 0 modelo
conceitual deve ser a primeira etapa de um projeto de banco de dados, tendo como objetivo
descrever de forma simples as informag6es que devem ser armazenadas em um banco de dados.
Sendo assim, na figura 1 sdo apresentadas as informacdes sobre a colecdo “acdo” criada no
Firebase.

O diagrama de classes tem como enfoque permitir a visualizacdo das classes que
comporao o sistema com seus respectivos atributos e métodos, bem como essas se relacionam,
servindo de base para outros diagramas da mesma linguagem UML (Linguagem Unificada de
Modelagem) [16]. Sendo tal diagrama, representado na figura 2, gerado a partir das classes
Acdo e Impactos, que se relacionam, componentes do codigo no Android Studio.

Tendo ainda por base [16], o diagrama de casos de uso oferece uma visdo do
comportamento externo do sistema, em termos de funcionalidades oferecidas por ele,

oferecendo aos usudrios sem aprofundamento nas questdes de implementacdo das
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funcionalidades. Como mostrado na figura 3, o caso de uso do presente trabalho mostra as
atividades que o usuario poderé efetuar, acessando principalmente a lista de agdes do cotidiano

que impactam no meio ambiente e outras informacdes sobre essa problematica.

3.2. Design grafico

O Figma é um software de prototipacdo completo, rapido, que roda no navegador, e
ainda é supersimples de usar, com ele podemos transpor nossas telas desenhadas para um
modelo navegavel, mais fiel e proximo ao que se planeja criar [17]. De uma maneira que facilita
a codificacdo, a criacdo de um protétipo inicial para servir de base ao design do sistema, é

essencial; construindo 0 modo como as informaces ficaram distribuidas no aplicativo (Figura

Tel
—— coswmos
gy m
ACRO ACAD
OQUEE acio
EXPLICACAD
Agho
TEXT) IMPACTOS.
SUAS ACDES agho descrico

Figura 4. Protdtipo inicial das telas criado no site Figma. Fonte: Autoria propria.

3.3. Aplicativo

A partir das ferramentas de modelagem, foi feita a formulacdo e codificacdo de um
aplicativo, o qual abordasse acGes do dia-a-dia da populacdo que passam muitas vezes
despercebidas, mas causam um significante impacto negativo no meio ambiente, tratando
também de conceitos relacionados a essa tematica.

Logo a sequir, estdo representadas a tela inicial (Figura 5), a tela trazendo o conceito de

impacto ambiental (Figura 6), na figura 7 ha a listagem de acGes, da qual € demonstrada em
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outra pagina um exemplo de acdo, sendo no caso o desperdicio de alimentos (Figura 8) e as
outras telas, trabalhando as explicacdes, abordam, respectivamente, a educacdo ambiental e as
novas tecnologias de informacao, a avaliagdao de impacto ambiental, e as op¢des do menu “por

que conhecer”, sobre o app e as referéncias utilizadas. (Figuras 9, 10, 11, 12 e 13).

&

Impactos Ambientais Impactos Ambientais

O que é impacto ambiental?

Uma temadtica pouco abordada, se for
s considerada a necessidade que precisa ser
Amblerials combatida. Mas, adentrando nessa problematica,
temos que consoante com a Resolugdo do
Conselho Nacional do Meio Ambiente (CONAMA)
N° 001, de 23 de janeiro de 1986, impactos
ambientais podem ser considerados como
OQUEE qualquer alteragdo das propriedades fisicas,
quimicas e biolégicas do meio ambiente, causada
por qualquer forma de matéria ou energia
resultante das atividades humanas que, direta ou
indiretamente, afetam: | - a salde, a seguranga e o
AIA bem-estar da populagao; Il - as atividades sociais
e econdmicas; Ill - a biota; IV - as condicoes
estéticas e sanitarias do meio ambiente e V - a
qualidade dos recursos ambientais (BRASIL,
1986).

EDUCAGAO AMBIENTAL

Sendo assim, os impactos sdo alteragées que
ocorrem no meio ambiente, causados por agoes
antropicas, podendo ser bons, mas em sua grande
maioria sdo extremamente prejudiciais. Como por
exemplo: a extingdo de espécies a partir da
destruicdo de seus habitats para construcdes de
areas urbanas, as inundacdes das cidades que
ocorrem pelo acimulo de lixo nos bueiros e tantos
outros abalos que o ser humano causa.

Mas esses impactos ndo seriam causados
apenas por grandes empresas?

De maneira alguma. Essas emEresas sdo em

Figura 6. Botdo “O que ¢
Impacto Ambiental”. Fonte:
Autoria propria.

Figura 5. Tela inicial do App com
menu de acdo. Fonte: Autoria
propria.
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<  Impactos Ambientais

Impactos Ambientais

Impacto Ambiental

Todos nés somos responsaveis!

Vocé tem consciéncia
de suas acoes?

Sabia de algumas: IAcao
S T — Descar:e uresfonsavei de lixo
Explicacao

Ha uma carga cultural ja enraizada em parte das pessoas,
visto que muitas nao esperam uma lixeira e acabam
[descartando seu lixo pelo caminho, um papel de picolé,
Compra de alimentos com agrotoxicos chiclete, bala, bombom, pipoca, ou seja, qual for o produto,
[deve ser jogado no lixo especifico para este. Mas, o que

. lacontece é a constante poluigao de ruas, terrenos baldios,
Carnismo locais publicos em geral, devido a falta de consciéncia da
lpopulagao em como essa pequena agao pode impactar
imal na natureza. Embalagens demoram anos para serem
[decompostas, espalhando os produtos quimicos nestas
contidos, assim como ao estarem espalhadas no meio
jambiente acabam sendo confundidas como alimentos pelos
lanimais que a veem, causando a morte de uma imensa
lquantidade desses seres vivos.

Fumar Impactos

Desperdicio de agua

Descarte irresponsavel de lixo

Uso excessivo de plastico

Descarte incorreto do lixo eletronico Mudanca no habitat de seres vivos

Fazer uso do carro como transporte mesmo que

» Poluigdo das vias
tenham outras opgoes

Nao colaborar com a reciclagem Proliferacao de pragas urbanas

Consumo exagera.do de produtos que sdo Inundagdes
Figura 7. Pagina com listagem de Figura 8. Tela com informacdes da
acGes que impactam o meio ambiente. agdo “descarte irresponsavel de
Fonte: Autoria propria. lixo”. Fonte: Autoria propria.

< Impactos Ambientais

<  Impactos Ambientais

Avaliacao de impacto ambiental

Educacdo Ambiental e as novas
tecnologias de informacéao

O fato de que as agdes antropicas estdo
gerando efeitos, em sua maioria, negativos ao
meio ambiente, levou a criagdo de normas e
condi¢Oes basicas para que um empreendimento
possa apropriar-se de uma area em determinado
espacgo, visando que ndo cause significativas
modificagbes ao meio ambiente, tal como
preserve os recursos naturais. Neste contexto,
formularam-se os métodos de Avaliagdo de
Impacto Ambiental (AIA) que apresentam como
objetivo fazer prenuncios dos impactos de um
determinado empreendimento a curto, médio e
longo prazo, no qual as atividades desenvolvidas

Nas Ultimas décadas temos assistido ao
aparecimento de inimeros movimentos em prol
do meio ambiente. Em diversos paises, programas
e estratégias vém sendo empreendidas com o
intuito de banir a degradagdo ambiental e/ou de
encontrar novas alternativas para controlar
processos de produgcdo e consumo, para que
estes tragam menos impactos ao meio natural
(MOTA, 2014).

Na atualidade, é inegavel o desenvolvimento de
novas tecnologias e o modo como € utilizada,

abrindo possibilidades para a evolugdo em pelo homem devem suprir suas necessidades sem
conjunto com a educagdo em geral através dos comprometer o meio ambiente (CREMONEZ et al.,
novos meios de comunicagdo, nao sendo 2014).

diferente com relagdo a ambiental que tenta
sensibilizar e informar as pessoas sobre a
realidade ambiental, bem como mostrar e/ou
indicar o papel e a responsabilidade da sociedade
sobre o que ocorre no meio ambiente

A avaliagdo de impacto ambiental insere-se
como ferramenta de andlise de Estudos
Ambientais dentro do procedimento de
licenciamento ambiental. Para o licenciamento

(RODRIGUES; COLESANTI, 2008). ambiental de empreendimentos e atividades
utilizadoras de recursos ambientais, consideradas
Na escola, j&4 existe uma integracdo entre efetiva ou potencialmente poluidoras, bem como
modernas tecnologias, professores e estudantes. os empreendimentos capazes, sob qualquer
Seja com o auxilio de televisores, tablets, salas de forma, de causar degradagdo ambiental, é exigida
informaticas, projetores, impressoras, aplicativos a elaboracdo de estudos ambientais como
de celular, pen drives, o fato é que didaticamente a subsidio para o processo de licenciamento (MMA,
tecnologia da resultados inquestionaveis. A IBAMA, BID, PNUD, 2002).
internet, dentre todas as invengdes tecnoldgicas o o
acessiveis, representa o apice de produtividade Nesse viés, é importante destacar os principais
nedaaéaica auando os ediicadores estdo abertos métodos dessa avaliagdo: Método AD HOC, check-
Figura 9. Botio “Educagio Figura 10. Botdo “Avaliacdo de
. . . 5 .
Ambiental e as novas tecnologias de Impacto Ambiental”. Fonte: Autoria
. ~ . , o
informacao”. Fonte: Autoria propria. propria.
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< Impactos Ambientais

<  Impactos Ambientais
' Sobre o app

Por que conhecer?

0 momento atual, no que se refere a meio

ambiente, é reflexo de uma série de erros e @[]
decisbes tomadas no passado. A partir da (]
segunda metade do século passado a [ 11
humanidade péde acompanhar as consequéncias mE

de um sistema remanescente da Revolugao INSTITUTO

Industrial que, por visar apenas a produtividade
com foco no crescimento econémico, ndo zelou 2
pela qualidade do ambiente e a consequente Paraiba
salide da populagdo. Contaminagbes de rios, S
poluicao do ar, vazamento de produtos quimicos Por que foi criado?
nocivos e a perda de milhares de vidas foram o
estopim para que, partindo da populagdo e
passando pela comunidade cientifica, governantes

A aluna Sara Aymé Marinho Gaspar em seu 3°
ano de Ensino Médio Integrado ao curso Técnico

de todo o mundo passassem a discutir e buscar de Informética no IFPB-Campus Esperanca tinha
formas de remediagdo ou prevengdo para que por respgnsabllldade a criagdo de um Trapalho de
tamanhas catdstrofes ndo se repetissem (POTT; Concluséo de Curso (TCC) sobre a drea da
ESTRELA, 2017). Informatica, podendo relaciona-la com outros
saberes, escolhendo aprofundar seus
Nos encontramos em um ponto que devemos conhecimentos com relagdo ao Meio Ambiente
basicamente reduzir os impactos desses erros, que ja vem sendo constantemente degradado por
que nos foram deixados como legado, por uma agbes humanas. Associando a biologia a
geracéo, e trabalhar sob o enfoque da prevengéo e tecnologia.
da precaugdo para que as mesmas falhas nao
sejam repetidas. A questdo ambiental é um tema Sendo assim, ao entrar em contato com o
obrigatério, pois compromete a nossa e as futuras profissional da disciplina de bioclogia da
geragdes, bem como a qualidade de vida de todos Instituicdo, a aluna teve como orientador de seu
os seres vivos do planeta (MACHADO, 2012). projeto o professor Aldeni Barbosa, que instruiu-a
para a criagdo de um aplicativo, apresentando
E perceptivel que a acdo humana que seja a nesse, acbes do cotidiano populacional aque

Figura 11. Menu “Por que Figura 12. Menu “Sobre o
conhecer? Fonte: Autoria propria. aplicativo”. Fonte: Autoria propria.

<  Impactos Ambientais
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3.4. Analise dos dados obtidos através do questionario

De acordo com os resultados obtidos, levando-se em consideragdo que todos 0s
questionados responderam adequadamente, observou-se que 26% dos entrevistados ndo tinham
conhecimento sobre o que é impacto ambiental, sendo esse um conceito simples e que deveria
ser conhecido por todos. Ademais, houve afirmacdo por parte de 36% dos participantes que se
identificam como ndo geradores de impactos no meio ambiente (Grafico 2), sendo evidente as
consequéncias negativas das agdes antropicas, principalmente nas ultimas décadas com o
grande desequilibrio ecolégico em todo o mundo, além do mais, ndo deixando de notar que
mesmo sendo “baixas taxas” estas apresentadas, ainda sdo atemorizantes por demonstrarem a
falta de interesse que muitos tem em suas préprias a¢cdes e conhecimentos com relagdo ao meio
ambiente.

Quando pedido para citarem acbes de seu cotidiano que sabem como impactam
negativamente no meio ambiente, 45% afirmou jogar lixo no chdo, sendo essa a acdo mais
notada (Grafico 3), ndo deixando de dar énfase as outras que também sdo de extrema
importancia, como o desperdicio de agua, desperdicio de alimentos, o uso de descartaveis, a

ndo colaboracdo com a reciclagem e também o transporte através de carro e moto.

1Sim M N3o

Graéfico 1. Referente a pergunta: VVocé sabe o que é Impacto

Ambiental? Fonte: Autoria propria.
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W sim MNZo

Grafico 2. Referente a pergunta: VVocé se considera gerador(a)

de Impactos Ambientais? Fonte: Autoria propria.

W Jogar lixo no ch3o W Desperdicio de comida
M Desperdicio de dgua W NZo colaborar com a reciclagem
B Muito uso de descartaveis M Se locomover muito de carro e moto

Grafico 3. Referente a pergunta: VVocé age de acordo com quais
acOes geradoras de impactos? Fonte: Autoria propria.

No contexto de crescimento de impactos ambientais é perceptivel que a popularizacéo
da Internet implicou em inimeras transformac@es para a vida humana, sobretudo no que diz
respeito a circulacdo do conhecimento e as formas de conhecer. Essas alteracdes refletem-se,
portanto, na nossa compreensdo de mundo, no modo de representa-lo, e vém acompanhadas por

uma série de mudangas culturais, presentes no nosso cotidiano [10]. Sendo assim, € realmente

Enviado em: 21/12/2019 - Aprovado em: 28/07/2020




SAJEBTT, Rio Branco, UFAC

V. 7 n. 2 (2020): Edicdo mai/ago, p. 782-798
ISSN: 2446-4821

possivel a divulgagdo de explicacGes relacionadas aos impactos causados por a¢des antropicas
no meio ambiente.

Dos alunos entrevistados, 98% acreditam na utilidade de um aplicativo voltado para
conscientizacdo ambiental (Grafico 4), confirmando que esse pode sim levar conhecimento a
populacado sobre tal problematica.

Na avaliacdo do aplicativo, 78% dos alunos classificaram-no como étimo e 22% como
bom, com nenhuma classificacdo sequer como regular, tornando bastante evidente o nivel de

aceitacdo do App (Gréfico 5).

M Sim M N3o

Grafico 4. Referente a pergunta: Em sua opinido, vocé acha que
um aplicativo direcionado a conscientiza¢do da populagdo com
relacdo aos impactos ambientais causados por nos seria Util?

Fonte: Autoria propria.
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mOtimo mBom W Regular

Grafico 5. Referente a pergunta: Como vocé classificaria nosso

aplicativo? Fonte: Autoria propria.

CONCLUSAO

Com base nos dados apresentados, torna-se visivel o nivel de aceitacdo do aplicativo, o
qual foi bastante positivo, sendo considerado Gtil ao dispositivo mével direcionado ao
conhecimento ambiental por 98% dos entrevistados, e 78% ainda o avaliou como 6timo.

Sendo assim, € aparente a importancia de um dispositivo mével, podendo esse, com
certeza, divulgar informacdes sobre impactos ambientais, conscientizando a populagéo sobre a
problematica vinda das a¢des antropicas. De modo que uma populacdo bem informada sobre
essa tematica pode prevenir maiores impactos, reduzindo a¢des do cotidiano que prejudicam o
meio ambiente.

Esse trabalho pode ser considerado um pontapé de partida direcionado a educacdo
ambiental por meio de dispositivos moveis, podendo a partir desse, surgirem novas pesquisas
que ampliem a conscientizagdo ambiental através da tecnologia, assim como essa propria
pesquisa deve ser continuada, evoluindo o App para um formato mais dinamico e atrativo,

incluindo mais informacgdes, etc.
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