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EDITORIAL

A Mostra Acreana de Educacéo, Ciéncia, Tecnologia e Inovacéo “Viver Ciéncia”
é um evento cientifico organizado pela Secretaria de Estado de Educacdo e Esporte. Uma
iniciativa do Governo do Acre e parceiros que possui uma programacgdo que contempla
ambientes que proporcionam a troca de conhecimentos, estimulo & criatividade e promocéo de
atividades inovadoras; preza pela valorizacdo da experimentacdo, da acdo investigativa na
producdo de trabalhos interdisciplinares, promovendo a iniciacdo cientifica nas escolas. Este
evento cientifico surgiu apos a 662 edi¢do da Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia
(SBPC) em 2014, em Rio Branco-AC. Hoje, a Mostra Viver Ciéncia, tornou-se a principal ponte
entre a sociedade e a escola, na apresentacdo das diversas producdes cientificas da Educacéo
Basica, Profissional e Educacao de Jovens e Adultos (EJA), no Acre, trazendo acontecimentos,
emoc0es e experiéncias advindas da escola.

Neste Suplemento, a Revista “South American Journal of Basic Education, Technical
and Technological” apresenta uma valiosa contribuicdo aos estudiosos e interessados em
Educacdo, nos seus maltiplos enfoques, considerando a diversidade presente nas abordagens
feitas pelos autores dos textos que compdem este exemplar. Esse ano, a equipe do Editorial da
Revista em parceria com a Comissdo Organizadora da Mostra Viver Ciéncia, oportuniza que
os trabalhos apresentados na Mostra possam ter um espaco num Suplemento Especial,
conforme as diretrizes especificas da Chamada para publicacdo nesse numero.

E importante destacar que, mesmo tratando de tematicas diferenciadas, cada resumo
traduz a preocupacéo e 0 compromisso de seu autor, no sentido de ampliar, aprofundar e mesmo
provocar questionamentos. Os resumos, ora publicados, retratam os principais focos de
interesses destes professores que apresentaram trabalhos na Mostra Cientifica Viver Ciéncia de
2017, contribuindo, sobremaneira, para 0 avango nos conhecimentos e para a disseminacao das
informacdes de area tdo importante, complexa e atual.

O principal objetivo dessa acdo é estabelecer um canal de comunicacdo com a
comunidade cientifica, oportunizando espaco para publicacdo de trabalhos produzidos pela
comunidade academia, institutos, faculdades, centros de pesquisa e escolas da educacao basica,

técnica e tecnoldgica da América do Sul.

Comissao Organizadora da Mostra Viver Ciéncia/2017
Prof. Esp. Aires Pergentino da Silva

Secretaria de Estado de Educacao e Esporte do Acre
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Profa. Ma. Emilly Ganum Areal

Secretaria de Estado de Educacao e Esporte do Acre
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Area do Conhecimento: Letras

A CIENCIA EM STAR WARS:
O LEGADO DA FORCA ENTRE ESPACONAVES, ANDROIDES E ARMAS

Maria Iracilda Gomes Cavalcante Bonifacio?, Arivaldo D'Avila de Oliveira?,
Camila Maria Rodrigues da Costa®, Felipe William Freitas D'Avila*

1. Pesquisadora e Professora EBTT de Lingua Portuguesa - Colégio de Aplicacdo da Universidade
Federal do Acre

2. Pesquisador e Professor EBTT de Geografia - Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Acre
3. Estudante do 8.° ano do Ensino Fundamental - Colégio de Aplicagdo — Ufac

4. Estudante do 1.° ano do Ensino Médio - Colégio de Aplicacéo — Ufac

Resumo:

Obras de ficcdo cientifica, sejam elas do universo dos livros ou filmes, tém constituido ao longo
dos tempos um recurso importante para inspirar jovens cientistas. Diante disso, este trabalho
teve como proposta analisar a contribuigdo do universo de Star Wars para a formagé&o de jovens
cientistas, a fim de apontar que elementos desta narrativa apontam para reforcar o dialogo entre
a narrativa ficcional e a ciéncia. A pesquisa, de natureza qualitativa, teve como base analisar as
referéncias cientificas na construcdo da narrativa de Star Wars, capazes de estimular a formacéo
de jovens cientistas. O referencial tedrico € composto pela obra de Joseph Campbell (2004),
que inspirou George Lucas na criacdo de Star Wars, bem como os pressupostos de Murray
(2003) com sua discussdo acerca dos mitos e da trajetoria do herdi. Aliado a estes, o estudo se
apoiou na discussdo em torno da ciéncia de Star Wars realizada por Jeanne Cavelos (1999).
Dentre os resultados obtidos, constatamos que a obra Star Wars ndo surge com objetivos de
comprovacao cientifica, mas como produto de uma realidade ficcional que tem no mito do herdi
sua base de sustentacdo. Contudo, pela presenca de elementos do mundo da ciéncia, a obra
filmica revela interesses e preocupacdes que espelham questbes cientificas que influem
diretamente nos ambitos social e cultural. Dentre os elementos cientificos presentes na saga,
destacam-se 0s ambientes intergalacticos, os androides e sua inteligéncia artificial, espaconaves
e viagens interplanetérias, armas sofisticadas, associados a nocao da “for¢a”, que conduz toda

a narrativa.

Palavras-chave: Mitologia; Herois da DC Comics; Historias em Quadrinhos.
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Justificativa:

A saga Star Wars é reconhecida como um divisor de aguas da ficcdo no cinema.
Contribuir para desvendar essas informacoes relacionadas a construcdo dos mitos e herois e sua
insercdo no contexto atual foi a proposta deste estudo.

A relevancia deste trabalho se revela, portanto, na grande contribuicéo da narrativa de
Star Wars para a divulgacdo do universo cientifico. A construcdo de personagens dos filmes
Star Wars tem como referéncia histérias mitoldgicas e elementos da ficcdo cientifica. Desse
modo, o universo criado por George Lucas incorpora em toda a sua trajetoria elementos
cientificos, tornando-se uma espécie de mitologia espacial do final do século XX e inicio do
século XXI.

Metodologia:

A metodologia, de carater qualitativo, objetivou analisar as referéncias cientificas na
construcdo da narrativa de Star Wars, capazes de estimular a formacéo de jovens cientistas. A
primeira fase da pesquisa envolveu o estudo bibliografico com énfase nos pressupostos tedricos
utilizados para esta analise. Dentre esses referenciais, foi estudada a obra de Joseph Campbell
(2004), que inspirou George Lucas na criagdo de Star Wars, bem como os pressupostos de
Murray (2003) com sua discussdo acerca dos mitos e da trajetoria do herdi. O estudo
bibliogréfico se apoiou também na discussdo em torno da ciéncia de Star Wars realizada por
Jeanne Cavelos (1999).

Em seguida, realizamos a leitura analitica dos filmes que compBem o universo
ficcional de Star Wars, desde seu surgimento em 1977 até as produc¢des langadas neste inicio
do seculo XXI.

Resultados e Conclusoes:

Com base no estudo realizado, observamos que a saga Star Wars congrega referéncias
a mitologia e conflitos existenciais e aspectos sociais, como os conflitos filho-pai, ditadura
versus democracia, fé e ciéncia e confrontos entre os modos de vida dos adolescentes em
contraposi¢cdo do mundo adulto. Nos contextos ficcionais e histdrico-sociais, a narrativa
estabelece pontos de contato com a jornada do herdi e com as guerras para estabelecer sistemas

de governo, téo presentes na historia da humanidade.
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Nesse universo ficcional, ganha espaco também a questdo cientifica, evidente em
elementos como a inteligéncia artificial, representada pelas unidades R2-D2 e C-3PO. As
viagens espaciais interplanetarias compdem também o quadro cientifico de Star Wars, sendo
realizadas acima da velocidade da luz. O efeito dessas viagens especiais, ja na década de 1970,
apontavam para um conhecimento cientifico representado atualmente como os “buracos de
minhoca”, discutidos teoricamente entre a comunidade cientifica como uma possibilidade para

a compreensao do paralelo espaco-tempo.

Figura 1: Personagens da Saga Star Wars.

Fonte: Star Wars. Disponivel em: <http://www.moddb.com>. Acesso em 12 de jun. de 2017.

As viagens espaciais de longa distancia sdo tidas como corriqueiras a velocidades
acima da velocidade da luz. Apesar dessa impossibilidade, o efeito especial da forma de
mudanca do espaco € semelhante ao que modernamente se especula como ‘“buracos de
minhoca”, ainda que no plano puramente teorico. Além desses elementos, a presenga de
alienigenas, espaconaves, armas sofisticadas, como os sabres de luz, os clones robéticos,
associados & nogdo mitica da existéncia de uma “forga” que controla todo o universo sdo
responsaveis pela constituicdo de uma das narrativas mais bem arquitetadas da fic¢do
contemporanea.

Constatamos, assim, que a saga Star Wars apresenta diferentes elementos que capazes

de estimular jovens a enveredarem por uma carreira cientifica. A narrativa de George Lucas,
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portanto, é responsavel, ao longo dos anos, por inspirar jovens cientistas, que, pelo contato com

elementos da ciéncia presentes nas telas, modelam orientam suas escolhas vocacionais.
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A IDENTIDADE DOS SUJEITOS EXCLUIDOS PELA ESCOLA:
UM OLHAR A PARTIR DO PROJETO PORONGA

Emilly Ganum Areal®, Llcia de Fatima Melo?, Jones Ribeiro Soares®, Cenaar Klippel Aguiar*,
Bruna da Silva Brasil®, José Francisco da Silva®, Paulo Rodrigo Moreira da Silva’

1. Pesquisadora da Universidade Federal do Acre

2. Pesquisadora da Universidade Federal do Acre

3. Professor da Secretaria de Estado de Educacéo e Esporte do Acre
4.5, 6 e 7. Estudantes da Universidade Federal do Acre

Resumo:

Esse trabalho, privilegiou o Projeto Especial de Aceleragdo de Aprendizagem do Ensino
Fundamental - PROJETO PORONGA, o qual compde o cenario educacional acreano de 2002
a 2017, como politica publica para combater os alunos “defasados”, matriculados na rede
publica de ensino, com no minimo dois anos de distorcao idade/série. Assim, o presente estudo
tem como objetivo central explicitar o sentido e o alcance que a implantagéo desse programa
adquire quando preconiza o desenvolvimento de uma escola sem excluséo. E ainda, delinear o
perfil dos egressos (dados demograficos e socioecondmicos), contrastando-o0 ao do grupo de
alunos do ensino regular, conhecer a trajetéria de continuidade dos estudos dos alunos que se
formaram em 2010 no Projeto Poronga e dessa forma, desvelar a identidade desses sujeitos

excluidos pelo sistema regular de ensino.

Palavras-chave: Trabalho; Educacdo de Jovens e Adultos; Qualificacao.

Apoio financeiro: Recursos préprios.

Justificativa:

A distorcéo idade/série é a defasagem entre a idade e a série que o aluno deveria estar
cursando. Essa distorcdo é considerada um dos maiores problemas da educacdo bésica
brasileira, agravada pela repeténcia e o abandono da escola. Conforme Prado (2000), em 1986,
a Stanford University, localizada nos Estados Unidos, no Estado da California, desenvolveu o

Programa Accelerated Schools, cujo trabalho influenciou o pensamento de alguns educadores
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brasileiros. Este Programa das Escolas Aceleradas objetivava o sucesso escolar dos alunos “em

risco” e, a partir de 1992, essa ideia foi disseminada no Brasil.

No Acre a histdria escolar dos estudantes ndo tem sido diferente, o Censo Escolar de
2010 aponta que o Acre apresenta, no Ensino Fundamental, uma distor¢cdo idade/série nas
escolas da rede estadual na ordem de 30% para uma média nacional de 24% no mesmo ano. No
Ensino Médio, o indice de distor¢do atingiu 38% dos estudantes do estado, sendo a média
nacional de 35%.

Segundo documento da Secretaria de Educacdo do Acre, no Ensino Médio, 13 mil
estudantes matriculados tém 21 anos ou mais, e nos anos finais do Ensino Fundamental, 41 mil
estudantes tem 18 anos (ACRE, 2015).

Pretende-se analisar que aspectos constitutivos da identidade dos individuos que nédo
sdo incluidos pelo sistema regular de ensino no ambiente educacional operam no contexto de
evasdo escolar ou exclusdo desses sujeitos. Objetiva-se comparar o universo cultural dos
sujeitos excluidos pela escola com os sujeitos atendidos pelo sistema regular de ensino e ainda,
identificar os fatores intra e extraescolares relacionados ao fracasso escolar na perspectiva da
distorcao idade/série, visando compreender o universo sociocultural dos individuos excluidos
pela escola.

As indagacdes norteadoras da pesquisa consistem nas seguintes questfes: Quem sao
0s sujeitos excluidos pelo sistema regular de ensino? Qual o seu perfil? Quais 0os motivos que
ocasionam o atraso escolar? O que origina um percentual tdo significativo de alunos em
distorgdo idade/série? Que fatores sdo determinantes para “fabricar” a defasagem idade/série?
Como esses sujeitos se enxergam a partir do olhar da escola?

E provavel que ao final desse trabalho essas questdes ndo sejam completamente
respondidas, mas a intencdo é proporcionar uma reflexdo acerca da tematica, provocada pelo
desejo de conhecer e aprofundar a compreensao sobre 0s projetos — por vezes malvistos — de
aceleracdo/correcdo de fluxo, supostamente provisorios, que se tornam eternos programas,

autointitulados programas de incluséo social.

Metodologia:

Coube a essa pesquisa verificar se 0 Projeto Poronga conseguiu intervir no ensino
regular garantindo o mesmo nivel de resultados nas duas modalidades de ensino, ou seja,
responder a seguinte questdo avaliativa: “Em que medida o Projeto Poronga cumpriu sua missao

de correcao de fluxo escolar sem prejudicar os resultados (impacto/efeito) em seus alunos?”.
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Foi preciso entdo adotar uma metodologia avaliativa que (a) enfocasse os egressos e (b)

considerasse o ensino regular como padrdo de referéncia no julgamento de qualidade. Em
primeiro lugar, a referida pesquisa com o0s egressos do Projeto Poronga foi essencialmente um
estudo focado em resultados, ou seja, uma avaliacdo direta dos resultados para julgar a
qualidade do referido Projeto.

Scriven (1973), no seu artigo intitulado “The Methodology of Evaluation”, introduziu
0 mencionado conceito de avaliacdo direta de resultados distinguindo-o da avaliagéo intrinseca
que busca a qualidade intrinseca do Programa ou Projeto. Por outro lado, Scriven também
adverte contra a realizacdo exclusiva de uma avaliagéo de resultados, reconhecendo ao mesmo
tempo a importancia de ver o que aconteceu no processo em termos de qualidade, metodologia
e objetivos do Projeto.

Vale ressaltar, ainda, que esta pesquisa, focada nos resultados, representa uma
verificacdo da relevancia na perspectiva dos egressos do Projeto. Segundo Worthen e Sanders
(1973) a possibilidade de examinar a relevancia do Projeto com base nos resultados foi
justamente a contribuicdo mais marcante de Scriven no artigo anteriormente citado. Além disso,
mas ndo menos importante, a avaliacdo definiu que o sistema de ensino fundamental regular
servisse de padrdo de comparacao ao julgar se valeu a pena a intervencgéo pelo Projeto Poronga.
Assim, a outra caracteristica marcante da presente investigacao foi a utilizacdo da avaliacdo
comparativa Scriven (1967), onde a comparagdo do desempenho dos egressos do Poronga com
0 desempenho dos egressos do ensino regular. Os egressos do Poronga, além de completarem
o ensino fundamental com a mesma idade dos egressos do ensino regular, se adaptaram bem ao
ensino médio e se apropriaram dos conhecimentos adquiridos.

Outra caracteristica que merece registro foi a “triangulacao” (GUBA; LINCOLN,
1985) realizada na andlise de dados. Esse cuidado assegurou que os dados de ‘““autorrelato”
pelos egressos sobre sua propria experiéncia fossem confrontados e verificados pelos
depoimentos de outros informantes independentes, aumentando dessa forma a confiabilidade
nos dados. Além disso, o tipo de informantes escolhido contribuiu também para, em parte,
superar um outro viés, o qual adveio da impossibilidade de se realizar uma coleta de dados

“antes” e “depois” do Poronga, por esta avaliagdo ser retroativa.

Resultados e Conclusoes:

Realizaram-se entrevistas com dois grupos distintos: professores de escolas de ensino

médio que os egressos do Poronga que estavam frequentando em 2011; egressos do Poronga
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certificados em 2010; e professores do Projeto Poronga que, em 2010, tinham atuado junto aos
egressos avaliados.

Com esse grupo buscou-se explorar como os profissionais viam os egressos do Projeto
Poronga entre seus alunos; se estes acompanhavam o ensino médio nas mesmas condic¢des que
os alunos vindos do ensino regular; se apresentavam dificuldades e quais foram estas; e,
também, inquiriu-se sobre as perspectivas de insercdo no mercado de trabalho para os jovens.

Ao comparar 0s dois grupos de jovens avaliados, notou-se que as diferencas entre eles
ndo sdo tdo marcantes. Entretanto, as peculiaridades dos egressos do Poronga estiveram
presentes ao longo da andlise, de maneira sutil. O perfil do grupo Poronga aproximou-se mais
do perfil do grupo do ensino regular na faixa etaria e na configuracdo familiar por serem mais
jovens e solteiros. As diferencas sobressaem mais em relacdo as trajetorias escolares,
caracterizadas por maior proporcao de repeténcia e ingresso tardio na escola, bem como, no

perfil socioeconémico, mais vulneravel.
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Resumo:

No Brasil ha grande quantidade de pneus descartados e tal situacdo tem motivado a proposi¢do
de medidas amenizadoras dos impactos ambientais e a realizacdo de pesquisas para seu
reaproveitamento e acdes de educacdo ambiental. Os pneus inserviveis sdo depositados inteiros
em aterros de lixo comum ou jogados em vias publicas, mananciais ou empilhados em quintais
ou terrenos baldios. Tal situacdo propicia a proliferacdo de animais que transmitem doencas e
ao serem queimados emitem gases toxicos. Considerando tal contexto, esse trabalho se prop6s
envolver a comunidade escolar do Instituto de Educacao Lourenco Filho na discussdo, sobre a
tematica, assim como a importancia da logistica reversa em Rio Branco-AC, através de acoes
de educacdo ambiental. Teve como referéncia metodoldgica a pesquisa acdo e os fundamentos
da educacdo ambiental critica. As atividades aconteceram em etapas, sendo elas: sensibilizagéo,
desenvolvimento/aprofundamento e investigacdo da realidade, em que os alunos realizaram
visita a Unidade de Tratamento de Residuos Soélidos do municipio. A execucdo desse projeto
teve como fatores limitantes a forma como a educagdo ambiental é tratada pelas escolas, assim
como o envolvimento efetivo dos professores. Dessa forma, um ponto a ser considerado para o
desenvolvimento de projetos de extensdo em educacdo ambiental estd na formacdo de
professores, e assim ao executd-los € fundamental a previsdo da etapa de formacao inicial e
continuada de formadores para que esses possam participar efetivamente do projeto(s) a partir
da tematica apresentada ou de outras que possam surgir no ambito da comunidade escolar.
Palavras Chave: Pneus Inserviveis, Educacdo Ambiental, Ensino de Quimica.

Apoio financeiro: Pro-Reitoria de Extensdo da Ufac.
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Justificativa:

A destinacdo final dos pneus inserviveis constitui em Rio Branco-AC e no mundo
inteiro um grande problema ambiental, pois o descarte indevido em rios e lagos contribuem
para o assoreamento e enchentes; assim como também contribuem para: a dificuldade de
compactacdo dos pneus nos aterros e consequente reducdo de vida Util destes; o risco de
incéndio decorrente do armazenamento de pneus; e sua composi¢cdo gquimica afeta o solo e
destroi suas propriedades férteis, e quando queimados provocam a poluicdo atmosférica com a
emissdo de gases toxicos. Da mesma forma, quando jogados em vias publicas ou empilhados
em quintais provocam a proliferagdo de insetos que se reproduzem e causam doengas
(VELOSO, 2012).

No Brasil ha grande quantidade de pneus descartados e tal situacdo tem motivado a
proposi¢do de medidas amenizadoras dos impactos ambientais e a realizagdo de pesquisas para
seu reaproveitamento e acOes de educacdo ambiental. Em funcdo disso, é que se buscou discutir
a tematica da destinacdo de pneus usados e inserviveis na cidade e seus impactos desencadeando
um processo de conscientizacdo em escolas buscando alternativas para o reaproveitamento dos
pneus ou seu descarte correto. Os pneus podem ser reutilizados em artesanatos ou na
manufatura de objetos, assim como reciclados. Contudo, em Rio Branco existem poucos
artesdos que reutilizam o pneu e ndo ha industrias que realizem a reciclagem, fazendo com que
haja um acUimulo desse produto e tal demanda nédo é atendida pelo estado ou pela iniciativa
privada. A maioria dos pneus ou sdo levados para a Unidade de Tratamento de Residuos Sélidos
(UTRE) e de 14 encaminhados para outros estados, e 0s que ndo sao inspecionados pelo Sistema
de Informacgdo do Programa Nacional de Controle da Dengue (SISFAD) sédo descartados de
forma incorreta. Para que a sociedade cumpra com seu papel na destinacdo correta desses pneus
é imperativo que haja informacdes e a¢des ligadas a Educacdo Ambiental, e que ainda séo
escassas. E ao considerar a abordagem, muitas dessas ac¢Oes sdo realizadas de forma pontual
sem realizar as conexdes entre a problemética e o contexto social mais amplo, que deveriam
conduzir os individuos a sentirem-se mais responsaveis pelas questdes socioambientais
apresentadas, incitando-os numa reflex&o mais profunda.

O objetivo do trabalho foi estimular a reflexdo e desencadear um processo de
conscientizacao frente ao descarte dos pneus inutilizaveis e a logistica reversa, a partir de acoes
de educagdo ambiental em uma escola de Ensino Médio, refletindo sobre novas formas de
reutilizar e reaproveitar este material. Para tanto, o desenvolvimento do processo buscou

constituir um grupo de alunos do Ensino Médio e desenvolver oficinas e a partir de dindmicas,
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compreender de forma mais abrangente as questdes relativas a producgdo de residuos em areas

urbanas.

Metodologia:

Considerando os principios da educagdo ambiental critica e emancipatéria focados na
participacdo, no processo coletivo e na conscientizacao, o processo desencadeado teve como
referéncia metodoldgica a pesquisa-acdo-participativa e para ter relevancia cientifica social,
refere-se também a articulacéo radical entre teoria e pratica. Neste sentido, os participantes do
projeto deixaram de ser “objetos” de pesquisa passivos para se tornarem ‘“‘sujeitos’ ativos da
investigacdo cientifica e da acdo educativa e tendo como base tais fundamentos, que busca
conscientizar a populacdo, promovendo a compressdo dos problemas socioambientais em
diversos aspectos (CARVALHO, 2004; TOZONI-REIS, 2008). E a partir do desenvolvimento
dessa metodologia buscou-se envolver e conscientizar os jovens baseando-se nos fundamentos
da educacdo ambiental critica, emancipatoria e transformadora. Assim o desafio que se colocou
foi o de desenvolver uma educacao inovadora, voltada para a transformacéo social, tendo como
referéncia 0s recursos naturais que se esgotam e as tematicas locais, desenvolvendo a percep¢do
critica que o principal responsavel pela degradacdo socioambiental é o ser humano (JACOBI,
2005). Apos a visita em outras escolas, o projeto foi desenvolvido no Instituto de Educacédo
Lourenco Filho com um grupo de 20 jovens do Ensino Médio, num total de 07 encontros.
Buscou-se envolver esses jovens, através de encontros-oficinas a partir do segundo semestre de
2016, em que os trabalhos foram desenvolvidos em grupos, a partir de documentarios, questoes
problematizadoras, debates, teatro, musica e visita in loco para realizar a discussdo sobre 0s
residuos soélidos, a logistica reversa e em especifico os pneus inserviveis. Nessas oficinas
também se fez o levantamento e a discussdo dos impactos ambientais e 0s riscos para a saude
humana do descarte incorreto de pneus e foram apresentadas as alternativas para o
reaproveitamento dos pneus ou seu descarte correto.

Assim, atividades foram desenvolvidas de forma processual em etapas, as quais se
iniciaram com a sensibilizagdo desde a apresentacdo do projeto e sua problematica as discussdes
sobre o que ¢ “lixo” e sua producdo em uma sociedade consumista/capitalista. Apos essa etapa
houve o aprofundamento na questdo especifica trazida pelo projeto e que foi desenvolvida a
partir de dindmicas, estudo dirigido sobre o Plano Municipal de Gestdo de Residuos Sélidos e
do Mapa Conceitual sobre Residuos Sélidos e aporte dos conhecimentos da Quimica para seu

entendimento. Tendo como sequéncia, a etapa de investigacdo, que se ateve a realidade
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circundante e da cidade quanto ao tratamento de residuos e em especifico, 0s pneus. Dessa
forma, os alunos foram preparados para realizar entrevistas em borracharias e nas residéncias,
com a discussdo sobre os diferentes tipos de pesquisa e formas de abordagens. Dentro dessa
etapa de investigacdo os alunos realizaram ainda visita a UTRE, na qual completaram suas
pesquisas e que puderam verificar os diferentes tipos de residuos e seus respectivos tratamentos,
a quantidade de residuo produzida pelo municipio/més e participaram das atividades de

educacdo ambiental que fazem parte da visita.

Resultados e Conclusdes:

O desenvolvimento desse projeto vinculado ao edital de extensdo da Ufac teve inicio
em julho de 2016 a partir de sua aprovacdo com o processo de sensibilizacdo e mobilizacdo em
06 escolas junto as coordenacBes pedagdgicas, direcdo das escolas, professores e alunos através
de reunides. Nas quais foi realizada a apresentacdo/problematizacdo da temética e a
metodologia proposta, assim como o0s possiveis contetidos de diferentes disciplinas poderiam
ser integrados a partir da tematica e da pesquisa e as atividades a serem realizadas pelos alunos.
Contudo, o projeto foi desenvolvido apenas no Instituto de Educacdo Lourenco Filho em Rio
Branco-AC e buscou envolver ndo somente alunos, mas seus professores e toda a escola.
Formou-se um grupo com 20 alunos do Ensino Médio, que passou a se encontrar
quinzenalmente a partir de agosto do segundo semestre do ano letivo de 2016, totalizando em
07 encontros, incluindo a vista a UTRE. Teve-se como resultado o reconhecimento e a
discussdo sobre residuos sélidos de forma abrangente e critica, assim como o papel da educacgéo
ambiental. Sendo que os temas foram desenvolvidos a partir de debates que tiveram como base
para discussao, documentarios, musicas e levantamentos e dados secundarios sobre residuos
solidos, assim como as respectivas leis que tratam desta questdo. Ndo avangamos quanto a
pesquisa de campo e as proposi¢cdes de solucdes e alternativas pelo grupo, o que fecharia o
processo desencadeado a partir da problematizacéo da realidade e a pesquisa acdo. Embora o
grupo tenha sido preparado ao longo do processo a realizar pesquisas, tanto secundarias como
in loco, além de terem contato com as alternativas para reutilizacdo e reciclagem de pneus. O
ano letivo terminou antes da conclusdo do projeto e os professores de fato ndo se
comprometeram e ndo participaram efetivamente do projeto e assim ndo tivemos apoio para
agregar o grupo de forma para além dos espagos e tempos institucionais.

Para realizar um projeto de Educagdo Ambiental cuja abordagem tem como premissas,

a interdisciplinaridade e a complexidade que s&o inerentes as questdes ambientais, exige-se da
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escola um comprometimento de forma bastante efetiva. Apoiar um projeto como esse, ndo se
pode resumir apenas a ceder espaco e tempo por parte da escola. Os professores de todas as
disciplinas foram convidados a interagir de forma interdisciplinar, aproximando os conteudos
de suas disciplinas a partir de um tema gerador. E esse envolvimento maior, dependeu em
grande parte da articulacdo da coordenacdo pedagogica da escola com seus professores e com
a coordenagdo do projeto. Contudo, também deveria partir do professor seu engajamento e a
percepcdo seu papel estratégico no ambito escolar para a inser¢do da educacdo ambiental.
Valendo-se de tematicas cada vez mais complexas para a formacdo de cidadaos/ds mais
criticos/as e aptos a intervir de forma mais positiva na sociedade entendendo seu papel de forma
mais ampla. Uma formagcdo significativa que tenha como horizonte a transformagéo de habitos
e praticas sociais, para a cidadania ambiental que busque em seu sentido mais abrangente, a
sustentabilidade.

Dessa forma, conclui-se que um dos grandes gargalos esta na formacao de professores
para que esses possam projetar, executar projetos e acoes de educagdo ambiental, assim como
também a escola oferecer condicbes fisicas, assim como promover a curricularizacdo da
Educacdo Ambiental de forma interdisciplinar e transversal, como preconizado pela Politica
Nacional de Educacdo Ambiental e as Diretrizes Nacionais para Educacdo Ambiental. Pois, se
vista dessa forma, projetos como esse ndo seria uma obrigacdo adicional para professores,
muitas vezes ja sobrecarregados, ou para as escolas, e sim poderia representar oportunidades
de caminhos pedagdgicos diferenciados para o desenvolvimento das diversas disciplinas com
temas geradores e relevantes extraidos de suas comunidades. Assim, observa-se que antes, €
necessario prever um projeto para as escolas ou mesmo dentro dos projetos de extensdao em
educacdo ambiental uma acdo de formacdo continuada, direcionada aos professores para que
assim se possa contar com a parceria, efetiva participacdo e mesmo protagonismo desses em

tais Processos e em suas
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Resumo:

No Estado do Acre foram encontrados centenas de sitios arqueoldgicos que estdo, a cada dia,
ganhando mais importancia. Conhecidos como Geoglifos, trata-se de estruturas de terra
delimitadas por valetas que formam estruturas de grande tamanho e de diversas formas
geométricas. Dada sua importancia, este trabalho apresenta um relato de experiéncia obtida a
partir do projeto “Conhecendo os Geoglifos do Acre”, que nasce da necessidade de divulgacao
do conhecimento acerca das estruturas de terra delimitadas por valetas encontradas na regido
da Amazonia Sul Ocidental, tendo sido aplicado na terceira edicdo da feira Viver Ciéncia, que
aconteceu em Rio Branco, Acre, entre os dias 19 a 21 de setembro de 2017. O projeto visou a
construcdo de uma maquete, associada a exposicdo imagens e explicacdes dialogadas no
decorrer do evento, levantando problematicas e dispersando conhecimentos para a valorizagdo
da cultura e educacéo patrimonial na regido. Como objetivo principal, figurou a divulgacdo dos
conhecimentos que ja se tém sobre os Geoglifos aos professores e alunos que visitaram a feira,

esperando contribuir com o desenvolvimento dos estudos arqueoldgicos no Estado.
Palavras-chave: Arqueologia amazénica; Educagédo Patrimonial; Maquete Geoglifos.
Justificativa:

Na ultima década no Estado do Acre foram encontrados centenas de sitios
arqueoldgicos que estdo, a cada dia, ganhando mais importancia para a compreensdo da Historia
pré-colombiana da Amazonia. Tais sitios, conhecidos como Geoglifos, sdo estruturas de terra

delimitadas por valetas que formam estruturas de grande tamanho e de diversas formas
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geométricas que, de acordo com a hipdtese mais aceitavel pelos arquedlogos, seriam centros

cerimoniais, que de acordo com Schaan et al. (2010) foram construidos, a aproximadamente
2500 anos atras. S0 no Acre, foram encontrados mais de 500 sitios (Rampanelli, 2016), que se
tornam importantes patrimdnios arqueoldgicos que merecem mais atencdo, tanto quanto a sua
preservacdo quanto a necessidade de incentivo nas pesquisas. Assim, para a preservacao e a
valorizacdo deste patriménio arqueolégico se faz fundamental a Educacao Patrimonial, pois é
com a educacdo que se viabiliza a difusdo do conhecimento, a valorizacao e a preservacao do
patrimoénio. Segundo Santos (2013), esse modelo educacional oportuniza aos educandos
experiéncias culturais, que contribuem na identificagdo cultural da sociedade, permitindo a
experimentacdo e vivéncia de agBes que favorecem o reconhecimento do passado, a
compreensdo do presente e geram acdes sobre tal patrimdnio, conforme determinado pelo
Instituto de Patriménio Historico e Artistico Nacional (IPHAN). Sendo assim, é relevante que
0 conteudo relacionado a (pré) historia do Acre — junto a atividades que incluem tematicas
acerca desses sitios — seja inserido no processo de aprendizado na educagdo basica e
universitaria.

E sabido que os professores devem ter o papel de agente transformador que contribui
com a formacéo e com a conscientiza¢do dos alunos de todas as faixas etarias, devendo estes
apresentar a importancia de se preservar e conservar a histéria de nosso passado.
Adicionalmente, ensinar sobre os “Geoglifos” é fazer cumprir a lei 11.645/08 no que tange ao
ensino da cultura de histéria indigena, ja que essas estruturas podem se apresentar engquanto
formas para a compreensdo da ocupacdo do ambiente amazodnico, bem como a ajudar a
compreender a historia indigena da regido, até entdo desconhecida.

A preocupacgdo quanto difusdo, pesquisa e preservacdo dos sitios arqueoldgicos no
Estado do Acre nos leva a fazer a conscientizacdo quanto a importancia da preservacao desse
rico patriménio. Sendo assim, este trabalho tem como objetivo principal fazer a divulgacao do
conhecimento atual sobre os Geoglifos, sendo o publico alvo, os professores e alunos que

visitaram a Mostra Viver Ciéncia.
Metodologia:
Grande parte da populagéo local sequer conhece a existéncia dos sitios arqueoldgicos

chamados Geoglifos, assim, transmitir tal conhecimento é de suma importancia para se

desenvolver e aprimorar a valorizacdo deste rico patriménio, além de contribuir para 0 aumento
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do interesse em aprender sobre os sitios arqueoldgicos, permitindo assim viabilizar a

valorizacdo da (pré)historia regional.

Como forma de repassar esse conhecimento, decidiu-se construir uma maquete para
ilustrar uma dessas estruturas cercadas por valetas, ja que sua visualizacdo e interpretacdo
carece de meios aéreos para tal. Para essa construcdo procedeu-se inicialmente a leitura de
artigos cientificos (para contribuir no ato da explicacdo) e consultas em fotografias e imagens
aéreas (Google Earth) sobre as caracteristicas fisicas desses sitios arqueoldgicos; observando o
tamanho; formato da estrutura; paisagem; estado de conservacdo dentre outras caracteristicas.

Apo6s conhecer as caracteristicas gerais dos geoglifos e escolher um deles de “modelo”
foi colocada em pratica a atividade de construcdo da maquete. Para realizar a tarefa, foram
utilizados materiais tais como: isopor, argila, grama artificial, madeira e materiais plasticos a
fim de decorar 0 ambiente e representar a estrutura. Como base de apoio foi utilizada uma placa
de compensado com quatro suportes. Sobre esse material foi colocada uma folha de poliestireno
de 45 cm x 65 cm. Em ilustragdo ao geoglifo foi feito um molde de argila em formato circular,
com uma espécie de “vala”, também em formato circular. Esse molde foi entdo colocado em
uma parte cavada do poliestireno. Em seguida foi utilizado grama artificial para representar o
solo; tinta guache e terra para pintar o molde.

A maquete entdo foi apresentada na semana Viver Ciéncia, que é uma exposicao
cientifica anualmente organizada pela Secretaria de Estado de Educacgéo e Esporte do Acre em
parceria com a Universidade Federal do Acre. Intitulada “Conhecendo os Geoglifos do Acre”,
a exposicdo foi no dia 20 de setembro de 2017, além da maquete, imagens, explicacGes e
reflexBes acerca das estruturas de terra e da situagdo da ciéncia arqueoldgica no Estado do Acre,
tendo, no total, cerca de 150 visitas entre professores e alunos da educacdo bésica e discentes e

professores pesquisadores das Universidades do Estado do Acre.

Resultados e Conclusoes:

A experiéncia vivenciada durante a realizacdo do projeto na semana da Mostra Viver
Ciéncia trouxe uma série de preocupagdes, entre elas, 0 pouco conhecimento que 0s visitantes
das Universidades tinham a respeito dos sitios arqueoldgicos do Estado do Acre. Evidenciou-
se ainda que a grande maioria dos visitantes das escolas ndo conhecia a existéncia desses sitios
e se mostravam surpresos quanto as informacg6es que recebiam. De forma geral foi notério que

0 estande contribuiu para esclarecer duvidas dos visitantes que ja conheciam esses sitios
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argueoldgicos, e possibilitou uma primeira aproximacgdo dos visitantes com o rico patriménio
arqueoldgico do Estado do Acre.

Conclui-se, portanto, que existe a necessidade de realizacdo de Educacao Patrimonial
nas escolas e nas universidades para subsidiar a valorizacdo e preservacdo do patriménio
arqueoldgico local. A educacéo patrimonial reforca a cidadania, contribuindo para a formacao
de cidadéos ativos na construcdo e transmisséo da cultura local, que deve ser feita antes que

desapareca.
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Resumo:

As criangas necessitam de orientacdo quanto a sua alimentacdo, tendo em vista que nesta fase
comecam a descobrir novos habitos alimentares, influenciados tanto pelo convivio com os pais
ou outras criangas como pela midia. O presente estudo teve como objetivo analisar diferentes
alimentos industrializados, consumidos pelos alunos do 4.° ano do Ensino Fundamental do
Colégio de Aplicacdo da Ufac (CAp), a fim de identificar propostas de substituicdo desses
alimentos por opcGes mais saudaveis. O referencial tedrico pautou-se na teoria da aprendizagem
significativa de Ausubel (2003), apoiada pelas concepc@es educacionais de Chalita (2001). A
metodologia contou com estudo de caso envolvendo uma pesquisa com os alunos do 4.° ano do
CAp-Ufac, buscando-se identificar que alimentos industrializados faziam parte de sua
alimentacdo cotidiana. Em seguida, os estudantes realizaram leituras de material bibliografico,
incluindo textos de divulgacao cientifica referentes aos alimentos industrializados e os prejuizos
gue podem causar a salde. Realizou-se também a analise de embalagens de alimentos
industrializados, seguida da discussdo de videos sobre a tematica. Na etapa seguinte, foram
propostas pela docente da turma algumas sugestdes de alimentacdo saudavel. A partir do
material estudado, os estudantes construiram um quadro de substituicdo de alimentos
industrializados por opg¢bes mais saudaveis. Constatou-se que o estudo proporcionou uma
reflexdo critica sobre a quantidade de substancias nocivas a saude presentes em alguns
alimentos apreciados pelo publico infantil, contribuindo para a construcdo de habitos
alimentares saudaveis evidenciados na mudanca de comportamento alimentar no momento do

recreio escolar e no contexto familiar.

Palavras-chave: Alimentacédo; Saude; Ensino Fundamental.
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Justificativa:

O estudo apresentou uma reflexdo critica para os alunos sobre a quantidade de
substancias nocivas a saude presentes em alguns alimentos apreciados pelo publico infantil.
Objetivando a construcdo de habitos alimentares saudaveis, podendo influenciar na alimentacéo
dos familiares, buscamos promover reflexdes sobre habitos de alimentacdo saudavel. Este
estudo identificou a quantidade de substancias nocivas a saude presentes em alguns tipos de
alimentos industrializados destinados ao publico infantil. A partir da reflexdo promovida por
meio deste projeto, evidenciamos a preocupacao dos nossos alunos na construcédo e préatica de

habitos saudaveis.

Metodologia:

Os procedimentos metodologicos contaram com a realizacdo de um estudo de caso,
envolvendo uma pesquisa com os alunos do 4.° ano do Ensino Fundamental do CAp-Ufac,
buscando-se identificar que alimentos industrializados faziam parte de sua alimentacdo
cotidiana. A etapa seguinte foi dedicada as leituras de material bibliografico com os alunos,
incluindo textos de divulgagdo cientifica referentes aos alimentos industrializados e aos
prejuizos que podem causar a saude. Realizou-se também a analise de embalagens de alimentos
industrializados, seguida da discussdo de videos sobre a tematica. Em seguida, realizou-se um
estudo reflexivo sobre o material bibliografico contextualizando o assunto, seguindo-se uma
roda de conversas para socializacdo dos resultados das pesquisas realizadas pelos alunos. Nessa
etapa, os estudantes produziram poesias e ilustracdes sobre a tematica estudada. Na etapa

seguinte, foram propostas pela docente da turma algumas sugestdes de alimentacao saudavel.

Resultados e Discussao:

O presente estudo proporcionou uma reflexao critica sobre a quantidade de substancias
nocivas a saude presentes em alguns alimentos apreciados pelo pablico infantil, contribuindo
para a construgdo de habitos alimentares saudaveis evidenciados na mudanga de
comportamento alimentar ndo s6 no contexto escolar, como também no contexto familiar. De
modo geral, este projeto possibilitou aos alunos uma reflexao critica sobre habitos alimentares.

Foi possivel observar, ainda, a mudanca de comportamento alimentar dos estudantes no
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momento do recreio escolar, ocasido em que ficou evidente a substituicdo dos alimentos
industrializados por alimentos mais saudaveis.

De forma geral, este projeto buscou construir reflexdes sobre habitos de alimentacao
saudavel. O referido estudo identificou a quantidade de substancias nocivas a salde presentes
em alguns tipos de alimentos industrializados destinados ao publico infantil. A partir da reflexao
promovida neste projeto, evidenciamos a preocupagdo dos nossos alunos na construgdo e

pratica de habitos saudaveis.
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Resumo:

O presente projeto faz contexto no ensino de Fisica, terceira série do ensino médio, pois ele é
resultado de uma prética de ensino. O estudo teve como objetivo realizar uma analise
comparada do consumo de energia elétrica de alguns aparelhos eletrodomésticos de duas
residéncias. Realizou-se um estudo de natureza basica e descritiva sobre o consumo de energia
elétrica de aparelhos eletrodomésticos. Os resultados indicaram que entre os aparelhos
eletrodomésticos que tiveram maior tempo didrio de uso foi a geladeira e ventilador na
residéncia | e Il (RI, RII). Apenas para a RI, o custo do consumo de energia elétrica dos cinco
aparelhos foi representativo e apresentou cerca de 91,6% do custo mensal da energia. Os dados
permitiram uma reflexdo para o uso racional da energia elétrica. Nesse sentido, algumas
medidas sdo recomendadas: ligar a lampada apenas quando houver necessidade; aproveitar a
eficiéncia da geladeira evitando impedir a circulacdo do ar dentro dela com plasticos e/ou panos;

reduzir o tempo de uso do ventilador e da TV.

Palavras-chave: consumo de energia elétrica; eletrodomésticos; residéncia.

Justificativa:

Sabe-se que a eletricidade € objeto de estudo desde antes de Cristo e que o termo
eletricidade vem de origem da palavra "elektron” [1]. Da Grécia antiga com Tales de Mileto,
do século VI a.C., até os dias atuais o estudo da eletricidade passou por varias descobertas por
diferentes autores tais como: William Gilbert, Stephen Gray, Benjamin Franklin, Thomas

Edson, Nikola Teslas, Michael Faraday, James C. Maxwell, etc. [1,2]. A energia elétrica e 0
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consumo dela produziram um desenvolvimento no espago que o homem vive. Ela proporciona

um bem-estar social muito grande e atingiu Vvarios setores sociais ao longo da histéria. No
entanto, de acordo com a CONSERN [3] ha perdas de energia que envolve desde a geracao
dela, consumo, mau uso, entre outros. O uso racional da energia gerada, denominada eficiéncia
energética [3], € essencial em unidades consumidoras que possuem diversidade de
eletrodomestico.

O presente projeto foi motivado pela disciplina Fisica, na escola Dr. Jodo Batista
Aguiar (JBA), em virtude das atividades préticas realizadas sobre conteldos de ensino em
eletrodinamica. O projeto apresenta relevancia social pois os resultados podem servir para
reflexdo sobre maneiras de reduzir o consumo de energia elétrica, bem como a identificacdo de
aparelhos eletrodomeésticos que podem consumir por mais tempo a energia elétrica. Além disso,
apresenta uma relevancia de pratica de ensino na area da eletrodindmica uma vez que os dados
da pesquisa foram frutos de atividades realizadas no ensino de fisica sobre tensdo, poténcia
elétrica, energia elétrica, etc.

O objetivo, neste trabalho, foi realizar uma analise comparada do consumo de energia

elétrica de alguns aparelhos eletrodomésticos de duas residéncias.

Metodologia:

O presente estudo diz respeito a uma pesquisa basica e descritiva com método de
procedimento o estudo de caso acerca do consumo de energia elétrica de aparelhos
eletrodomeésticos de duas residéncias préxima da escola Dr. Jodo Batista Aguiar. De acordo
com Gil [4], o estudo de caso compreende a uma pesquisa aprofundada de um ou poucos objetos
de modo que possa ampliar o conhecimento.

E nessa pesquisa alguns aparelhos eletrodomésticos foram objetos para analise tais
como: a geladeira, lampada, ventilador, chapinha, ferro elétrico, méaquina de lavar e TV. Além
disso foi usado, a fatura do consumo de energia elétrica da residéncia. Os dados foram coletados
considerando as informagdes basicas do aparelho disponiveis nele, manuais e internet.

O método de analise de dados foi baseado na expressédo do calculo da poténcia elétrica
(P=iU) e energia elétrica (E=PAt). O calculo do custo do consumo de energia elétrico foi
baseado em 1kwh= R$ 0,52. Esse custo foi ajustado considerando os dados da fatura das duas
residéncias. Realizou-se célculos manuais e em seguida tabulados e recalculados com 0s

recursos do Microsoft Excel. Na pesquisa ndo houve procedimento que permitisse um risco
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biofisico e social durante a coleta de dados pois foi pesquisada em dados secundarios tais como
manuais e internet sobre as especificacdes do aparelho eletrodoméstico.

Resultados e Conclusoes:

A tabela 1 apresenta os dados do consumo da energia elétrica das duas residéncias.
Dos aparelhos eletrodomésticos que tiveram maior tempo diario de uso foi a geladeira e o

ventilador nas duas residéncias.

Tabela 1- poténcia elétrica dos aparelhos, tempo diario de uso do aparelho, consumo de
energia elétrica e o custo mensal
Residéncia |-dados do consumo de energia elétrica

Custo diario  Custo mensal

n Aparelho Poténcia Tempo  Energia elétrica Energia elétrica ) _
. . .. de energia  de energia
nominal (W) diario(h)  (KWh) diari®  (K\Wh) mensal® "::Lw 4’5;;, K ﬂr;m.,
1 Geladeira 150,00 24,00 3,60 108,00 1,85 h8.35
2 Lampada 20,00 8.00 0,16 4,80 0,08 2 46
3 Ventilador 100,00 9.00 0,90 27.00 0.46 13.84
4 Chapinha 36,00 0.50 0.02 0,54 0.01 0,28
5 Ferro elétrico 1000,00 0,25 0,25 7.50 0,13 3.84
Reisidéncia ll-dados do consumo de energia elétrica
n  Apareho  Poténcia  Tempo Energiaelétrica Energia elétrica @;ﬁ‘::‘]‘:’;ﬂ {gmmr?ﬁ
nominal (W) diario () (kWh) diario®  (kWh) mensal® AKWRO52F  (1KWh0.52)°
1 Geladeira 110,00 24,00 264 79,20 1,36 40,59
2 Maquina de Lavar 871,00 6,00 5,23 156.78 2,68 80,36
3 Ventilador 80,00 12,00 0,96 28,80 0.49 14,76
4 Y 200,00 a.00 1,60 48,00 0,82 2460
5  Ferro elétrico 1200.00 1,00 1,20 36.00 0,62 18 45

Fonte: Dados da pesquisa elaborados pelos autores.

Nota: (a) energia elétrica considerando o tempo médio diario do uso do aparelho; (b) energia elétrica mensal para
30 dias; (c) e (d) custo do consumo de energia considerando 1kWh= R$ 0,52, valor ajustado da média de duas
tarifas de energia das duas residéncias.

Na RI, o consumo de energia elétrica mensal da geladeira foi de 108 kWh e o ventilador
foi de 27 kWh. Para a RIl, o consumo de energia mensal da geladeira foi de 79,20 kWh, o
ventilador com 28kWh e maquina de lavar 156,78 kwh. O grafico ilustra uma comparacéo de
cinco aparelhos eletrodoméstico analisados nas residéncias | e 1l com os demais da residéncia.
Para a residéncia I, o custo do consumo de energia elétrica dos cinco aparelhos foi

representativo com cerca de 91,6% do custo mensal. E isso foi diferentemente na residéncia Il.
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Graéfico 1-Comparacédo do custo em percentual do consumo de energia elétrica dos cinco
aparelhos com os outros da residéncia

m Outros aparelhos =5 Aparelhos

Fonte: Dados da pesquisa. Elaborado pelos autores.

Residéncia Il

Residéncia |

Assim, com os dados da pesquisa foi possivel realizar uma analise comparada do
consumo de energia elétrica de alguns aparelhos de duas residéncias. O custo do consumo de
energia elétrica mensal foi bastante diferente entre as duas residéncias. A geladeira foi o
eletrodoméstico que teve o maior consumo de energia elétrica. Isso é um fato esperado em
virtude de o aparelho eletrodoméstico ficar ligado 24h por dia e os beneficios que ele
proporciona para a residéncia na conservacdo dos produtos alimentares e liquidos que
necessitam ser conservados em baixa temperatura.

Os dados permitiram uma reflexdo para o uso racional da energia elétrica. Nesse
sentido, algumas medidas sdo recomendadas: desligar a ldampada apenas quando houver
necessidade; aproveitar a eficiéncia da geladeira evitando impedir a circula¢do do ar dentro dela

com plésticos e/ou panos; reduzir o tempo de uso do ventilador e da TV.
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A POLITICA DE CURRICULO E FORMAGCAO DE PROFESSORES
EMPREENDIDA NO PROJETO PORONGA
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Resumao:

No Estado do Acre, em 2002, a Secretaria de Estado de Educacdo (SEE-AC), langou mdo da
metodologia Telecurso, construida para o publico jovem e adulto, desenvolvida a partir do uso
de teleaulas, para criar o Projeto Especial de Aceleracdo de Aprendizagem do Ensino
Fundamental — Projeto Poronga no intuito de corrigir a distorcdo idade/série dos alunos em
atraso escolar. Esta pesquisa tem como problema compreender se a politica de curriculo e
formacdo de professores empreendida pela SEE/AC, através do Projeto Poronga pode ser
considerada efetiva, considerando a metodologia desenvolvida no Projeto. Seu objetivo €
investigar o seu curriculo e a formacéo continuada dos professores unidocentes que integram o
Projeto Poronga, desenvolvido nas escolas publicas urbanas de Rio Branco, na tentativa de
compreender os aspectos relacionados a essa formacéo especifica e a esse curriculo, bem como,
suas implicagdes no contexto das politicas publicas delineadas pelo sistema estadual de ensino
do Acre.

Palavras-chave: Curriculo; Formac&o de professores; Distorcao idade/série.

Apoio financeiro: Recursos proprios.

Justificativa:

No Estado do Acre, em 2002, a Secretaria de Estado de Educacéo e Esporte (SEE/AC),
langcou m&o da metodologia Telecurso, construida para o publico jovem e adulto, de curriculo
minimo, desenvolvida a partir do uso de teleaulas, (ACRE, 2013). A politica € responsavel por

escolher, classificar e modificar o curriculo, essa citacdo de Sacristan (2000), sugere sobre o
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qué e quem estabelece interesses pelo contexto educacional, j& que esse veiculo passa por
instancias administrativas que regulam e condicionam o sistema curricular.

Sumariamente, realizar uma analise sobre uma das politicas que compdem o conjunto
de acOes propostas pela reforma educacional em curso no Estado do Acre, lancada em 2002,
por intermédio da Secretaria de Estado de Educagdo (SEE/AC) com o nome de Projeto Especial
de Aceleragdo de Aprendizagem do Ensino Fundamental — Projeto Poronga, objeto desta
pesquisa, cujo objetivo € combater a distor¢éo idade/série da rede de ensino basica, com recorte
no curriculo e na formacéo de professores. A pesquisa integra também o conjunto das atividades
de investigacdo desenvolvidas no ambito do Grupo de Estudos e Pesquisas em Politicas
Educacionais, Gestéo Escolar, Trabalho e Formag&o Docente (GEPPEAC/UFAC).

A formacdo de professores deve ser entendida como uma pratica social, no que se
confere o entendimento de que como tal tende a ser influenciada e regulada, se constroi a partir
e nas relagOes de poder, como baliza Carlos Estevao, no livro Formagdo, gestdo, trabalho e
cidadania, “a formagdo como uma préatica social especifica € como uma verdadeira instituicéo
gue cumpre certas fungdes sociais relacionadas com a reproducéo, regulacéo e legitimacao do
sistema social [...]” (ESTEVAO, 2001, p. 185).

Nesse sentido a concepgdo de formacdo ndo pode, e ndo é neutra ou vazia de
significados. Respondem a Governos, entidades empresariais e sindicais, associagdes
profissionais, movimentos da sociedade civil, e ainda a entidades ligadas as instituicfes
formadoras (CURY, 2013). Contudo, Arroyo (2004) extrapola essa dimensdo, defendendo a
ideia de uma humana formacéo, incluindo a dimensdo humana para além dos espagos e tempos
determinados, para o autor a formagdo “faz parte de um projeto, uma tarefa intencional,
consciente”. (ARROYO, 2004, p. 226), nos permitindo refletir sobre o continuum, ou seja, a
formacdo de professores deve ser entendida como uma trajetoria, desde a educacdo familiar,
cultural, até a formacdo docente, e para depois dela.

Esta pesquisa apresenta algumas consideracdes sobre politica, curriculo e
intencionalidades, discutindo especificidades do Projeto Poronga, que compde o conjunto de
acoes de reforma educacional em curso no estado do Acre, caracterizada por Damasceno (2010)
como um processo de hibridizacdo, apresentam-se alguns resultados da pesquisa e por fim,

acrescentam-se algumas observacdes a titulo de concluséo do texto.

Metodologia:
O percurso de analise desse estudo deu-se nas interligacdes do processo de concepg¢ao

da politica curricular, com os objetivos de atender as necessidades dos sujeitos, a divida social
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do sistema de ensino com os que estdo a margem da escolarizacao, e a relagdo da macropolitica

com a politica local, a partir também do referencial teérico-analitico de Ball e Bowe e
Mainardes (2007) que apresenta o contexto da producdo de texto. Os métodos utilizados
compreenderam entrevistas com professores do Projeto Poronga, para verificar de que forma e
em que medida o curriculo e a metodologia empreendida contribuiu para préticas positivas na
sala de aula, assim como acompanhamento de aulas de alguns professores no intuito de perceber

a efetivacdo ou ndo da dindAmica empreendida, como politica pablica.

Resultados e Conclusdes:

E preciso considerar que a metodologia e o curriculo tém grande impacto nas praticas
pedagdgicas. A partir dos dados coletados, e de teorias pertinentes a tematica, pode-se afirmar
que uma das possiveis razdes para as escolas regulares continuarem a realimentar a producao
da distorcao liga-se ao fato de manterem as mesmas situacdes pedagogicas e sociais de sempre.
Se ndo se compreender qual é exatamente o problema, corre-se o risco de “perpetuar” os
programas e mais, naturalizar o fato da escola ndo cumprir com a sua funcéo histoérica que Ihe
é inerente do ponto de vista da justica social: a universalizacdo do ensino e, mais que isso,

melhorar a qualidade do ensino oferecido.
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Edilene Machado Barbosa?, Eldo Carlos Gomes?, Simone Rates®, Juscelino da Conceicao Sombra?,
Kaua do Nascimento Moreira®, Sara Beatriz de Aquino Lins®, Lorrane Avila Melo’

1. Professora da Escola Estadual Rural de Ensino Fundamental e Médio 25 de Julho

2. Professor da Escola Estadual Rural de Ensino Fundamental e Médio 25 de Julho

3. Professora da Escola Estadual Rural de Ensino Fundamental e Médio 25 de Julho
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Resumo:

O contetido formal da disciplina de Ciéncias, junto aos alunos do Ensino fundamental, na 25 de
julho, Escola Rural de ensino fundamental e médio. Projeto Asas da Florestania. O intuito da
intervencdo foi identificar elementos que indicassem a mudanca na visdo dos estudantes sobre
0 meio ambiente, bem como discutir a importancia da aula de campo para o aprendizado dos

mesmaos.

Palavras-chave: Educacdo Ambiental; Ensino de Ciéncias; Aulas de Campo.

Justificativa:

A unidade escolar dever ser uma instituicdo transformadora na sociedade onde atua,
na zona Rural essa missdo ainda e mais exigida, uma vez que todas as relagdes sociais da
comunidade giram em torno da Escola, e nesse sentido somente as trocas de experiéncias entre
todos e que geraram ideias e conquistas positivas para as comunidades.

O objetivo, neste trabalho, foi desenvolver, acompanhar e assumir a Educagéo
Ambiental na Escola de forma permanente e envolver a comunidade Escolar e o entorno dela
onde vivemos para pensar nas solugdes para os problemas atuais e na construcao de um futuro
desejado por todos. Buscou-se também descobrir e incentivar uma nova geracdo que se
empenhe em contribuir para a solugdo dos problemas sociais e Ambientais, aléem de discutir as

mudangas ambientais globais a partir de quatro subtemas: 4gua, ar, terra e fogo.
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Metodologia:

A pesquisa foi realizada em trés col6nias proximas a Escola Estadual Rural de Ensino
Fundamental e Médio 25 de Julho, no ramal Barro Alto, Projeto de Assentamento Dois Irmaos.

A primeira foi realizada a 5 km, a segunda a 10 km e as demais vistas, 14 km da escola,
este ultimo, fica localizada na nascente do igarapé Ninita, onde foram realizadas atividades de
sensibilizacdo e orientacdo ambiental.

Esses locais foram escolhidos para trabalharmos a tematica relacionado ao uso agua,
ao uso do solo e a presenca de matar ciliar, com foco nas teméticas de biomas, sustentabilidade

e preservacdo das nascentes.

Resultados e Conclusoes:

Esse trabalho vem sendo desenvolvido desde 2015, primeiro com a turma do 6° ano
com o uso das plantas medicinais, no qual fizemos uma trilha a dentro da mata de 6 km, na
segunda visita depois de 90 dias com a turma do 7° ano tudo havia sido queimado, na segunda
col6nia que fica a 10 km conseguimos entra numa trilha de cagada, onde podemos verifica a
diversidade de animais ali existente, mas ao retomamos em abril de 2016 toda area estava
queimada.

Figura 1: Representacdo da unido da turma apds a aula de campo.

Fonte: Acervo da Pesquisa.

SOUTH AMERICAN Journal of Basic Education, Technical and Technological.
V.4, n.2 (supl.3), p.1-177, 2017. ISSN: 2446-4821



v

Y4 VIVER
¢\ ciencia

CIENCIA UNINDO SABERES

© eRibaue

Seibict sz Google [HERIEN Didoun Sumérios.ore T2 & ‘ A

Os alunos produziram desenhos das areas que foram expostos na escola. Em maio de
2017, fomos a nascente do igarapé Ninita onde vivenciamos a diversidade de plantas, frutas e
animais existente ali.

Ao fim das atividades observou-se que os alunos valorizavam melhor o ambiente onde
viviam, concluiram que a degradacdo de um meio afeta os demais por estarem inter-
relacionados e que o ator mais importante na preservacdo sdo eles mesmos, pois tiveram a
consciéncia de que eles sdo parte daquele ambiente.

Outro resultado observado foram os sentimentos de unido e comprometimento com a
temaética, tanto no desenrolar das atividades como na exposi¢do de seus trabalhos ao fim da

pesquisa.
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Resumo:

O presente trabalho objetiva verificar a relevancia da disciplina Formacgdo para o Mundo do
Trabalho para alunos do Ensino Fundamental da Educacdo de Jovens e Adultos do Acre,
buscando identificar e comparar os alunos da EJA que cursaram a disciplina FMT com aqueles
que ndo cursaram, cujos perfis e trajetorias sejam semelhantes, procurando cotejar se a
disciplina pode ser um instrumento colaborador no combate a evasdo escolar. A pesquisa sera
guantitativa e qualitativa, sendo realizada no Centro de Educacdo de Jovens e Adultos e no
Colégio Estadual Barao do Rio Branco. Os sujeitos do estudo serdo discentes e docentes destas
instituicOes publicas, oriundos das turmas de 2017. No processo investigativo, os dados serdo
coletados por meio de questionarios com perguntas abertas, semiabertas e fechadas, além de
entrevistas semiestruturadas com o corpo docente e discente. Intenciona-se desvelar se a

disciplina FMT configura-se como estratégia metodoldgica eficaz.

Palavras-chave: Trabalho; Educacgéo de Jovens e Adultos; Qualificacao.

Apoio financeiro: Recursos proprios.
Justificativa:

Segundo ACRE (2008), a FMT integra ao curriculo da Educacdo de Jovens e Adultos o
eixo “Educacdo e Trabalho”, abordando subtemas relacionados a Empregabilidade,

Empreendedorismo, Sociedade Tecnoldgica, Trabalho e Diversidades no Mundo do Trabalho,
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utilizando-se de uma metodologia problematizadora e material didatico produzido para esse fim
em oficinas de formacdo desenvolvidas no préprio ambiente escolar e em parceria com
instituicGes que atuam direta ou indiretamente com a formacao profissional, totalizando carga
horéaria de até 300 (trezentas) horas.

A escolha do Centro de Educacdo de Jovens e Adultos (CEJA) como palco para a
investigacdo se justifica em funcdo de ser a Unica instituicdo do estado do Acre a trabalhar
exclusivamente com jovens e adultos. O objeto desse trabalho é verificar a relacdo entre a
disciplina Formacao para o Mundo do Trabalho — (FMT), ministrada para os jovens e adultos
em distor¢do idade/série no CEJA e o aumento das possibilidades de empregabilidade e, ao
mesmo tempo, averiguar se contribui no combate as altas taxas de evasdo existente nessa
modalidade de ensino, através da comparacdo com alunos em distorcdo idade/série cuja
trajetdria e perfil sejam semelhantes. Intenciona-se também, compreender se a FMT pode ser
considerada uma estratégia metodoldgica eficaz para aumentar a motivacéo dos alunos dessa
clientela tdo heterogénea. Na construcdo desta proposicdo, serd levado em conta a
especificidade da modalidade Educacdo de Jovens e Adultos, partindo-se preliminarmente de
algumas questdes norteadoras desta pesquisa:

1%) Quem é o aluno que quer concluir o Ensino Fundamental na EJA?

2%) O que ensinar para esse aluno que chega a escola em busca de conhecimentos que
contribuam para sua formagao como cidaddo e um possivel ingresso no mundo do trabalho?

3% Como encontra-se estruturada, do ponto de vista do curriculo, a disciplina Formacao
para 0 Mundo do Trabalho (FMT)? Qual a sua relacdo com o efetivo ingresso no mundo do
trabalho dos seus egressos? Ela contribui para promover diminui¢cdo nos indices de evasdo
escolar?

4a) Considerando sujeitos com perfis e trajetorias escolares semelhantes e relacionando
a vivéncia da disciplina com a permanéncia do aluno e sua motivacéo, € possivel atribuir a essa
disciplina a responsabilidade por contribuir com o ingresso desses estudantes no mundo do
trabalho?

Metodologia:

A pesquisa assumira carater quantitativo e qualitativo. Sera realizada no Centro de
Educacéo de Jovens e Adultos (CEJA) e no Colégio Estadual Bardo do Rio Branco, instituigdes
localizadas no municipio de Rio Branco, Acre. Os sujeitos do estudo serdo os discentes e

docentes dessas instituicdes das turmas de 2017. No processo investigativo, para a coleta de
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dados serdo empregados questionédrios com perguntas abertas, semiabertas e fechadas como
também entrevistas com o corpo docente e discente.

Para tracar o perfil dos sujeitos investigados serdo utilizados instrumentos para coleta
de dados, elaborados a partir dos objetivos da pesquisa e do contato prévio com o campo no
estudo exploratério. Na segunda etapa serdo realizadas entrevistas semiestruturadas de forma
oral com educandos egressos do Ensino Fundamental e professores das instituicOes
selecionadas. A aplicacdo do questionario anteriormente as entrevistas objetiva envolver um
numero quantitativamente maior de participantes, com o objetivo de buscar comparar as
respostas dadas, possibilitando tragcar um perfil real dos alunos e professores e, a0 mesmo
tempo, conseguir subsidios qualitativos que respondam aos objetivos propostos na pesquisa.

Quanto a entrevista, na concep¢ao de Bogdan e Biklen (1994, p.134), “¢ utilizada para
recolher dados descritivos na linguagem do préprio sujeito, permitindo ao investigador
desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira como 0s sujeitos interpretam aspectos
do mundo”. A entrevista desenvolvida na presente pesquisa tera formato livre, apenas seguindo
a linha de pesquisa proposta no questionario, com o intento de dirimir davidas para as respostas
que poderdo dar margens a interpretacdes ambiguas. Minayo (1994) caracteriza essa
modalidade como uma articulagdo entre as entrevistas abertas, onde o informante aborda
livremente o tema proposto. As entrevistas serdo subsidiadas por um roteiro que seguira as
perguntas contidas no questionario, que possibilitardo uma interacdo com os participantes e
uma abstracdo de varios aspectos importantes, 0s quais se acredita, que permitirdo responder

aos objetivos especificos da pesquisa.

Resultados e Conclusoes:

Intenciona-se desvelar se a disciplina FMT configura-se como estratégia metodologica
eficaz para aumentar a motivacao dos alunos, contribuindo para o enfrentamento a evasao e,
ainda, identificar os motivos que levam jovens e adultos a retornarem a escola, reconhecer a
relacdo intrinseca entre escola e trabalho, saber o que pensam os docentes e discentes sobre a
disciplina de Formacdao para o0 Mundo do Trabalho, comparar os sujeitos com perfis e trajetorias
escolares semelhantes, (alunos que cursaram FMT e alunos que ndo cursaram FMT),
relacionando a vivéncia da disciplina com a permanéncia do aluno e sua motivacao, bem como
analisar se é possivel atribuir a essa disciplina a responsabilidade por contribuir com o ingresso

desses estudantes no mundo do trabalho.
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Além disso, essa pesquisa vem se propondo a investigar: a) se houve monitoramento
sobre a relacdo da disciplina FMT e o ingresso no mundo do trabalho por parte dos alunos
egressos; b) desvelar a relacdo cumprimento da disciplina FMT e maior permanéncia na escola;
e ¢) de que maneira essa disciplina é efetivamente suporte para a defini¢cdo e melhoramento de

politicas educacionais na Educacgéo de Jovens e Adultos do Acre.
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APRENDENDO MATEMATICA POR MEIO DE JOGOS DIDATICOS
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Resumo:

A matematica € uma disciplina na qual os alunos costumam apresentar muita dificuldade, em
todos os niveis e modalidades de ensino. As barreiras a serem quebradas podem estar
relacionadas com a metodologia empregada, que muitas vezes ndo desperta o interesse e a
motivacao dos alunos. Os jogos educativos, por envolverem a ludicidade, sdo ferramentas que
podem auxiliar nesse processo, conduzindo o estudante na construcdo de seu conhecimento, na
socializacdo dos saberes e na interacdo com o0s colegas, oportunizando aprendizagens
significativas. Nesse sentido, os processos de ensino e aprendizagem por meio de jogos
didaticos podem ser uma estratégia para aulas mais interessantes e descontraidas, estimulando
a assiduidade e incentivando o envolvimento nas atividades, permitindo que o estudante
aprenda e se divirta. Por meio dessa dinamica, o processo de ensino-aprendizagem torna-se

mais prazeroso e satisfatorio, colabora na interacdo social e reforca o trabalho em equipe.

Palavras-chave: Aprendizado; Interagdo; Compreensao.

Justificativa:

Os professores envolvidos com a Educacéo de Jovens e Adultos (EJA) séo desafiados
a encontrarem solucdes para diferentes situagGes presentes no desenvolvimento de sua pratica
docente, tais como a heterogeneidade das turmas, a falta de materiais didaticos especificos, a
evasdo e a baixa autoestima dos discentes.

O relatorio do Movimento Todos Pela Educacédo (TPE), divulgado em julho de 2015,
aponta para o fato de que apenas 9,3% dos alunos que concluem o Ensino Médio absorvem o

essencial da disciplina de matematica, valor abaixo da meta definida pelo TPE para o ano de
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2013, que era de 28,3%. Essa discrepancia nos alerta, enquanto profissionais da educacéo, para
a utilizacdo conjunta de antigos e novos meios de ensino, no intuito de se alcangar maior éxito.
Os desafios a serem superados podem estar relacionados com os métodos empregados, que
muitas vezes ndo despertam o interesse do aluno. Para alguns autores (KRASILCHIK, 2005;
MARANDINO et al., 2005), contetido e metodologia estdo intimamente relacionados, tanto
para 0 ensino quanto para a aprendizagem.

Nesse contexto, entende-se que o uso de abordagens diferenciadas pode contribuir para
uma aprendizagem significativa, desmistificando as premissas de que a matematica é dificil. Os
jogos didaticos servem ndo so para facilitar o aprendizado da matemaética, mas também para
acelerar o raciocinio, pois oportuniza aos participantes criarem estratégias para resolverem as
diferentes situacdes que se apresentam no decorrer da dindmica, visando a chegarem ao final
da partida como vencedores.

O emprego de jogos nas aulas de matematica da EJA pode ser uma oportunidade para
exploracdes e representacdes de diferentes contetidos, de modo que o aluno possa perceber e
descrever diferentes propriedades, apropriando-se do conhecimento matematico com maior
autonomia e senso critico. Dessa forma, tal uso configura-se em uma possibilidade para
diminuir os bloqueios relacionados a matematica, apresentados por muitos estudantes dessa
modalidade de ensino. Assim, o objetivo deste trabalho foi pesquisar e confeccionar diferentes
jogos didaticos que pudessem ser utilizados em sala de aula durante a abordagem dos contetdos

propostos no plano de ensino da disciplina de matematica.

Metodologia:

Partindo da premissa de que ensinar matematica depende da capacidade do professor
encontrar um caminho que desperte o interesse de seus alunos e que estes exibem maior
motivacao quando se tornam agentes dessa aprendizagem, foi proposto aos alunos da Educacéo
de Jovens e Adultos (EJA), da escola Estadual Serafim da Silva Salgado (AC), a confeccéo de
jogos didaticos relacionados a temas em que apresentavam maior dificuldade de aprendizagem.
O jogo € um recurso didatico dindmico que se aproxima da realidade do jovem, favorecendo a
contextualizacdo e a interdisciplinaridade. Para analisar o contexto de cada tema proposto,
atrelado aos conteudos curriculares, foram utilizadas diferentes estratégias de ensino, tais como:
debates (Uteis para diagnosticar os conhecimentos prévios e socializacdo dos saberes) e
producdo individual de textos (importante para articular a pesquisa e a escrita). A coleta de

informacdes para as composi¢cdes dos jogos ocorreu em pesquisas realizadas na biblioteca, na
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sala de informatica, em sala de aula, utilizando-se o celular. Apoés a realizacdo das pesquisas e

debates, procedeu-se a confeccdo dos jogos que foram socializados durante as aulas de
matematica.

Os jogos escolhidos pelos estudantes foram: “Jogo dos Numeros Inteiros”, visando a
aprendizagem de adicdo e subtracdo de nUmeros inteiros e o estudo do plano cartesiano;
“Baralho da PA”, objetivando ensino-aprendizagem de progresséo aritmética; “Trilha da PG”,
para introduzir o estudo da progressao geométrica; “Jogo das Argolas” para trabalhar
multiplicagdo com numeros Naturais; “Brincando com Matrizes”, jogo desenvolvido para
trabalhar a adicdo e a subtracdo de matrizes; “Trilha da Geometria”, objetivando o ensino e
aprendizagem de geometria plana e espacial; “Bingo das equagdes do 1.° grau”, o qual envolve
algebra. Para a confeccdo dos jogos, optou-se por utilizar EVA, fitas coloridas, tampas de
garrafas PET, papel cartdo, canetas e pinceis coloridos, argolas, varetas coloridas, isopor e tinta

guache, dentre outros.

Resultados e Conclusoes:

O trabalho foi desenvolvido em trés turmas do ensino médio, com multiplas equipes
de 4 componentes. A idade dos envolvidos com o trabalho esta entre 18 a 59 anos. Com média
de idade de 27 anos, sendo 68,5% do sexo feminino.

Os jogos matematicos estdo disponiveis no mercado brasileiro de diferentes formas,
desde os feitos manualmente até os produzidos por empresas especializadas, além de existirem
diferentes ideias de utilizacdo e confeccdo nas redes virtuais, fazendo-se necessario que 0
professor verifique a melhor forma de utilizar essas ferramentas, trazendo para o cotidiano do
aluno a aplicacdo das regras e formulas matematicas, adaptadas ao contedo ministrado. Silvia
e Kodama (2004) ressaltam a importancia da escolha de métodos de trabalho que permitam
explorar o potencial dos jogos, facilitando o desenvolvimento das habilidades de raciocinio
I6gico e a criatividade para a resolucdo de problemas, sem a interferéncia do professor.

Na EJA, faz-se necessario que o professor diversifique as metodologias utilizadas em
suas aulas, pois os alunos, ao acessarem a escola ao final de uma jornada de trabalho, na maioria
das vezes, estdo cansados e necessitam de estimulos diferenciados para que a aprendizagem
possa fluir satisfatoriamente. Percebeu-se, ao longo do desenvolvimento do trabalho, a
satisfagdo em realiz&-lo da melhor forma possivel. Muitas davidas surgiram e, com elas as
angustias pelas diferentes oportunidades de escolhas que se apresentavam. Foram muitos

atendimentos individualizados aos finais de semana via WhatsApp, evidenciando que, ao haver
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motivacdo, estudantes da EJA encontram tempo para realizarem atividades extraclasse. No
decorrer do processo, presenciamos alegria e satisfacdo da turma por terem se apropriado dos
conhecimentos que permitiam fazer as melhores escolhas. Aqueles que inicialmente estavam
apaticos e sem muito interesse em participar, ao final do projeto, foram os mais entusiasmados.
Através do jogo, houve a construgdo do conhecimento de forma ludica e eficaz, uma vez que a
maioria dos discentes correspondeu as expectativas.

Figura 1. Alunos da EJA em diferentes momentos dos jogos.

Fonte: Acervo dos autores (2017).

A sala de aula transformou-se em um ambiente agradavel, no qual todos acreditavam
em seu potencial para ganhar o jogo, desconstruindo as premissas de que a matematica é
dificil. A alegria e aprendizagem satisfatdria motivou a turma a elaborar novos jogos, que
foram socializados na feira de matematica da escola, oportunizando que colegas de turmas

diferentes compartilhassem os diferentes saberes.
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Area do Conhecimento: Letras

BATMAN: A TRAJETORIA DO CAVALEIRO DAS TREVAS,
DOS QUADRINHOS AO CINEMA

Maria Iracilda Gomes Cavalcante Bonifacio?, Regindmio Bonifacio de Lima?,
Luciana Pereira Ogando?, Vivian Vitoriana Mascarenhas?,
Gabriel Henrique dos Santos Machado®, Julio Cézar Lima Monteiro®

1. Pesquisadora e Professora EBTT de Lingua Portuguesa - Colégio de Aplicacdo da Universidade
Federal do Acre

2. Pesquisador e Professor EBTT de Historia - Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Acre
3. Pesquisadora e Professora EBTT de Inglés - Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Acre
4. Estudante do 1.° ano do Ensino Médio - Colégio de Aplicacdo — Ufac

5 e 6. Estudantes do 7.° ano do Ensino Fundamental - Colégio de Aplicacdo — Ufac

Resumao:

As histérias em quadrinhos nascem da conexdo de varios elementos, que atuam em uma espécie
de comunhdo entre texto e imagem. Tal processo ocorre também em outras manifestacdes
artisticas, como o0s processos de criacdo de textos literarios, artes plasticas, cinema e design
grafico. Este trabalho teve como objetivo analisar a trajetéria do personagem Batman,
comparando a constituicao do herdi presente nas histérias em quadrinhos com sua transmutagéo
para o cinema, a fim de identificar quais as transformag6es ocorridas na composicdo dessa
narrativa. A metodologia da pesquisa contou com procedimentos do tipo qualitativo, tendo
como fontes as HQs protagonizadas pelo personagem, selecionadas a partir de um processo de
amostragem, elegendo-se as principais historias que derem origem aos filmes do universo
Batman. O referencial tedrico baseou-se na analise dos quadrinhos de Will Eisner (2001; 2005)
e Klauss Janson (2005) e sua relagdo com a narrativa cinematografica. Para esses autores, as
HQs figuram como uma recriagdo verossimil de nossa experiéncia visual da vida real. A partir
da andlise comparativa realizada, constatamos que, ao longo dos 78 anos de narrativa, 0
personagem Batman passou por diferentes transformacdes, se adaptando ao publico e ao
contexto histdrico, por meio de diferentes recursos, que incluem alternancia entre tons

sombrios, de aventura, humor e retorno ao sombrio.

Palavras-chave: Homem Aranha; Histdrias em Quadrinhos; Fatores de Identificacéo.
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Justificativa:

As HQs e o cinema sdo importantes manifestacbes da cultura contemporanea,
uma como arte com som e movimento e outra pelo apelo da arte grafica em modo estético.
Enquanto género que ganhou forca no século XX, as HQs se reinventaram no século XXI,
estabelecendo com o cinema uma relagdo de complementariedade, cativando uma parcela
consideravel do publico, em especial, jovens e adolescentes.

Nesse sentido, o presente trabalho justifica-se como uma contribuicdo aos estudos da
linguagem no contexto contemporaneo, tendo em vista a representatividade do fendmeno
analisado, a transmutacdo das HQs para o cinema de uma das narrativas mais significativas

criadas no século XX.

Metodologia:

O trabalho foi realizado segundo procedimentos do tipo qualitativo, objetivando-se,
pelo viés dos estudos da linguagem quadrinhistica, perceber como se deu a transmutacdo das
historias em quadrinhos do Batman para o cinema. O referencial tedrico teve como suporte 0s
procedimentos de andlise dos recursos dos quadrinhos e sua relagdo com a narrativa
cinematogréfica, a partir do pensamento de Will Eisner (2001; 2005) e Klauss Janson (2005).

A primeira etapa da pesquisa foi dedicada ao estudo bibliografico de obras que
compdem o referencial tedrico deste estudo. Em um segundo momento, nos dedicamos a leitura
analitica das HQs que inspiraram os filmes do universo Batman. Tendo em vista o grande
namero de edicdes, utilizamos o critério de amostragem para a escolha das principais histdrias
que derem origem aos filmes do universo Batman.

Na terceira fase, analisamos as narrativas cinematograficas de Batman, centrando a
investigacdo nos elementos de convergéncia e divergéncia identificados entre as construgdes

do personagem nos quadrinhos e no cinema.

Resultados e Conclusoes:

Constatamos, a partir da pesquisa realizada, que as mudancas ocorridas na narrativa
do universo Batman refletem as transformacdes que marcam profundas mudangas no contexto
historico, desde o final da década de 1930 até a atualidade. Batman é dito como um justiceiro

que faria sua justica nas sombras da noite, porém sua historia comeca bem antes disso. A
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historia comeca pelo ilustrador americano Bob Kane e pelo roteirista Bill Finger, que no final
dos anos 1930, necessitavam criar, para o que se tornariaa DC Comics, um herdi parecido com
o Superman. A ideia inicial era que o personagem tivesse asas igual a um ornitoptero, asas como
se fossem de morcego. O uniforme seria constituido com tracos do modelo do personagem
Zorro. Nesse sentido, a personalidade do Batman seria um misto de personagens dos quais Kane
gostava: um pouco de Sherlock Homes, Sir Arthur, Conan, Doyle, e D’ Artagnan. Em suma, um
justiceiro que emergia das sombras e prendia vilGes, esta era a esséncia do Batman em seu
momento inicial, no contexto da Segunda Guerra Mundial.

A segunda fase da narrativa de Batman se reveste de um tom de aventura, surgindo a
figura de seu parceiro Robin. O intuito da criacdo desse personagem era trazer cor e alegria ao
universo sombrio de Bruce Wayne. Robin foi melhor companheiro de Batman nesta fase,
trazendo a tona o didlogo com o publico infantil.

Nos anos 1960, a necessidade de expandir o universo Batman para outras midias,
dentre elas as tirinhas de jornais, os programas de radio e até um seriado no cinema trouxe a
tona, de modo comico, outros elementos, como o espaco da batcaverna e Alfred Pennyworth, o
mordomo que figurava como auxiliar nas acfes de combate ao crime da dupla dindmica.

Na década de 1970, a DC Comics convidou Dennis O’Neil para assumir o comando
das aventuras de Batman, reinaugurando as nuances sombrias e voltadas ao carater detetivesco.
Nessa época, muitos personagens ressurgem com novos contornos, como Coringa e Duas Caras.

No inicio dos anos 1980, imersa em uma grande crise financeira, a DC Comics cria
uma crise ficticia. Esse grande evento midiatico serviria como um pretexto para organizar as
faltas de conexdo entre as historias e reformular a cronologia do multiverso. Nessa época,
Dennis O’Neil que havia passado uma temporada na Marvel Comics, volta a ser o editor de
Batman. Surge, assim a série de HQs “Batman: o Cavaleiro das Trevas, dando inicio a um
retorno ao mundo sombrio. No despontar dos anos 1990, o personagem conquista de vez as
telas, com as producdes para o cinema de Tim Burton — Batman (1989) e Batman retourns
(1992), Joel Schumacher — Batman forever (1995) e Batman and Robin (1997) —, os de
Christopher Nolan, “Batman Begins” (2005), “Batman — O Cavaleiro das Trevas” (2008) e “O
Cavaleiro das Trevas Ressurge” (2012). Em 2016, a saga de Batman pelo cinema ganhou novos
contornos, com a estreia de “Batman vs. Superman — A Origem da Justi¢a”, apresentando um
protagonista mais experiente e furioso, disposto a ir as Gltimas consequéncias para livrar a Terra
da ameaca do Homem de Aco.

A pesquisa evidenciou, portanto, diversas faces do personagem Batman ao longo de

mais de sete décadas de existéncia, conforme se observa na imagem a seguir:
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Figura 1: Evolugdo do personagem Batman nos quadrinhos.
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Fonte: Batman Evolution. Disponivel em:<http://www.dccomics.com.>. Acesso em 10 mai. 2017.

A analise comparativa entre as HQs de Batman e sua transposicao para o cinema, no
decorrer dos 78 anos de narrativa, revelou que o personagem passou por diferentes
transformacoes, se adaptando ao publico e ao contexto histérico, por meio de diferentes
recursos, que incluem alternancia entre tons sombrios, de aventura, humor e retorno ao sombrio.

A partir da década de 1980, a narrativa apresenta um retorno ao mundo sombrio, com
a série de HQs “Batman: o Cavaleiro das Trevas” e a sequéncia de filmes, incluindo as versdes
de Tim Burtom e Christopher Nolan. Em 2016, com a estreia de “Batman vs. Superman — A
Origem da Justi¢a”, surge um protagonista mais experiente e furioso, disposto a ir as ultimas

consequéncias para livrar a Terra da ameaca do Homem de Aco.
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Area do Conhecimento: Ciéncias da natureza

CALCULANDO A “PEGADA ECOLOGICA” E A “PEGADA DE CARBONO”
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Resumo:

Esta pesquisa reuniu informagdes sobre as “pegadas ecoldgicas e de carbono” dos alunos, com
dados coletados em 6 turmas do Programa Especial do Ensino Médio (PEEM), da Escola
Ledncio de Carvalho, aplicados em calculadoras disponiveis na web, visando estimular os
debates e reflexdes presentes nos conceitos de preservacdo e conscientizagdo ecoldgica, a
partir da observagao dos impactos individuais ou coletivos, e suas respectivas origens.

Palavras-chave: Pegada Ecoldgica; Pegada de carbono; PEEM.

Apoio financeiro: Recursos proprios.

Justificativa:

Todas as acbes do homem, enquanto individuo e sociedade, geram impactos no meio
ambiente. As consequéncias deixadas pelas atividades humanas sdo como rastros, que podem
ser observados através dos conceitos de Pegada Ecoldgica e Pegada de Carbono, indicadores
que quantificam algumas destas a¢des humanas, seja pela participagdo individual ou coletiva,
de forma consciente ou inconsciente.

No ambito escolar, ao passo que se desenvolvem os diferentes conteudos
programaticos, ha uma necessidade intrinseca de inclusdo dos alunos em tematicas que possam
ir além do espaco e das ferramentas disponiveis em sala de aula. Neste contexto, este projeto

engloba em um rol de ac¢des a favor da conscientizacao pela conservacdo do meio ambiente, na
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medida em que mostra aos alunos outras possibilidades técnicas de abordagem do tema
proposto, estimulando processos de reflexdo que podem implicar em mudancas de habitos em

relacdo ao consumo de recursos naturais.

Metodologia:

A producdo do projeto sera dividida em 5 etapas, sendo elas: pesquisa bibliogréafica,
formulacdo do material de pesquisa, coleta de dados da pesquisa, andlise dos dados e
divulgacéo.

Os alunos serdo apresentados ao conceito de Pegada Ecolégica e Pegada de Carbono,
através de debates e estimulo a pesquisa bibliografica, assim como as possiveis maneiras de se
calcular esse “rastro de uso do meio-ambiente”.

ApOs a este primeiro contato, serdo instruidos a simular testes individuais em
diferentes sites da web que disponibilizam calculadoras para medic¢ao de pegadas, como forma
ludica de ambientacdo, ao passo que serdo discutidos procedimentos e instrucdes de abordagem
de entrevistados e aplicacdo da pesquisa.

Concluida a etapa de aplicacao dos questionarios, serdo feitos os processos de triagem
e lancamento de dados na web. A partir das observacgdes e conclusdes dos alunos sera feito um
demonstrativo das pegadas coletadas, de modo que na exposicdo final (banners, gréficos,
tabelas, entre outros) essas informacdes sejam também usadas para fomentar o debate acerca
da conscientizacao e preservacdo do meio-ambiente.

Ainda como proposta de culminéncia pretende-se montar uma mesa de coleta e analise das

pegadas em tempo real, para dar ao publico uma dimensédo do seu impacto nos recursos naturais.

Resultados e Conclusoes:

Ao final do projeto além de desenvolver as competéncias técnicas em construgao de
analises criticas embasadas em dados quantitativos em ferramentas gratuitas, foi possivel
perceber a possiblidade de cruzamento de dados entre os dois tipos de pegadas estudadas. Os
resultados obtidos da pegada ecologica foram divididos conforme a calculadora em: bacana,
moderada e larga, enquanto que a calculadora da pegada de carbono contabilizou a emissao de
COz dos alunos entrevistados em toneladas, bem como a quantidade necessaria de arvores para

o plantio de modo a compensar o rastro de carbono emitido.
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Os resultados estao apresentados no grafico abaixo, onde observamos que a maioria
dos alunos possuem pegadas bacana e moderada, sendo que ¢ necessario o plantio de 636

arvores para compensar a emissao total de 85,08 toneladas de CO2 no meio ambiente.

Figura 1: Grafico demonstrando o Resultado das Pegadas
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Fonte: Acervo da Pesquisa.
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Area do Conhecimento: Histéria

CAPITAO AMERICA E HOMEM DE FERRO:
AS HISTORIAS EM QUADRINHOS COMO FONTE DE CONHECIMENTO
HISTORICO
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Barbara Adriele Rufino da Silva®, Luiz Gabriel da Silva®
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Resumo:

Neste trabalho, buscamos analisar as historias em quadrinhos do Capitdo América e Homem de
Ferro, criadas pela Marvel Comics, buscando perceber como podem figurar como importantes
fontes de conhecimento historico. Por ser um produto artistico construido por meio de um
complexo dialogo entre texto e imagem, as HQs lidam com valores humanos universais,
trabalhando nogGes importantes como tempo, espaco, dindmica e relacGes sociais. O presente
projeto teve como referencial tedrico Will Eisner (2001) e Scott MCcloud (2010), para a
compreensdo dos recursos das HQs. Dialogamos, ainda, com as noc@es de ideologia e relacdes
de poder presentes nas teorias discursivas de Michel Foucault (2003; 2009), por meio das quais
analisamos as histdrias em quadrinhos enquanto género textual que traz consigo estreita relacao
com o discurso e com contexto historico-social em que sdo criadas. Constatamos, a partir da
analise das HQs de Homem de Ferro e Capitdo América que essas narrativas, centradas
incialmente, nos contextos da Segunda Guerra Mundial e da Guerra Fria, se revestem de grande
relevancia para os estudos historicos, tendo em vista que podem contribuir de forma
significativa para a compreensdo do modo como a sociedade contemporanea representa a Si

mesma, ao longo de diferentes épocas.

Palavras-chave: Capitdo América; Homem de Ferro; Contexto Historico.
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Justificativa:

As Historias em constituem um dos mais importantes fendmenos midiaticos do século
XX. Por agregar elementos da linguagem verbal e visual que dialogam com o cotidiano de seu
publico leitor, as HQs sdo importantes fontes de conhecimento historico, ndo por serem a
realidade, mas por dialogarem com as representagdes da realidade que a sociedade constroi ao
longo do tempo.

Nesse contexto, o presente trabalho teve como foco estudar a importancia que as
historias em quadrinhos possuem, como ferramenta de conhecimento historico e representacéo
de diversos contextos sociais. Além disso, a importancia deste estudo apresenta-se por serem
as historias em quadrinhos indispensaveis para a compreensdo da cultura contemporanea e

grandes aliadas nas praticas de leitura de jovens, adolescentes e criancas.

Metodologia:

A presente pesquisa foi orientada segundo procedimentos de natureza bésica, com
vistas a gerar um maior conhecimento a respeito das HQs, adotando-se uma perspectiva
analitica pautada no dialogo entre texto e contexto histérico. O problema foi abordado de forma
qualitativa, a fim de descrever, por meio de uma pesquisa bibliografica e documental como as
HQs de Homem de Ferro e Capitdo América representam momentos histéricos como a Segunda
Guerra Mundial e a Guerra Fria.

O método de pesquisa utilizado consistiu na selecdo de pistas, passagens e momentos
de historias publicadas pela Marvel Comics, a partir das quais foi possivel fazer a leitura critica
dos seus significados, sempre comparando com 0 momento politico-social referente ao periodo
de sua edicdo. Utilizamos uma abordagem na perspectiva interdisciplinar do indiciarismo
(GINZBURG, 1998), cruzando elementos contextuais das HQs as informag6es histéricas que
serviram de aporte para desenvolvimento das narrativas analisadas.

A analise dos quadrinhos teve como aporte os discursos presentes nas narrativas de
Homem de Ferro e Capitdo América, com base nos escritos de Michel Foucault (1996; 2009),
por meio dos quais foi possivel perceber as relacdes de ideologia, poder e alteridade nas HQs
estudadas.
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Resultados e Conclusdes:

Constatamos que 0s personagens Capitdo América e Homem de Ferro séo construidos
a partir da ideia de “performatividade”, processo pelo qual identidades e entidades da realidade
social sdo constituidas pelas repetidas aproximacdes dos modelos gerais (Yudice, 2006). Nesse
sentido, as HQs como instrumento de atualizagdo de conhecimentos histéricos, pois leitores de
qualquer época podem se identificar com suas narrativas.

Nos quadrinhos, Capitdo América é a representacdo da hegemonia americana durante
a Segunda Guerra mundial. Criado por Jack Kirby e Joe Simon, a saga do super-soldado
americano, foi publicada pela Marvel Comics em 1940. O personagem era um lider estratégico
e tatico, nato. Demonstrava dominio em todas as formas de combate armado e desarmado. Além
de ser responsavel por lutar contra os inimigos, o herdi também representaria o “Ideal
Americano”, de uma maneira tnica.

Desde as primeiras edi¢des, as histérias em quadrinhos de Capitdo América e Homem

de Ferro buscaram dialogar com o contexto historico, como observamos na imagem a seguir:

Figura 1: Edicdo n.° 1 de Capitdo América Figura 2: Edigdo n.° 1, Homem de Ferro.

-c-A\F'irvA\lN- @@ TALES OF
AMERICA: [ Gusrense

WHO? OR WHAT, IS THE
NEWEST, MOST BREATH-TAKING,
dl:;f({ MOST SENSA‘HONAL
P.gqes SUPER-HERO OF ALL.

wﬂl{.

e omer | Z =
S Lo =077 IRION MAN'
\ U5 Ay S - ;
) (N} .
|

HE LIVES/
HE WALKS/

FROM THE TALENTED BULL-PEN WHERE
THE FANTASTIC FOUR: SPIDER-MAN, THOR
THER FAV: g)wrs SUPER-WEROES
RE BORN:

Fonte: Figura 1: Capitain America Comics, n.° 1. Disponivel em: <marvel.com>. Acesso em 15 de jan. de 2017.

Figura 2: Tales of Suspense — Iron Man. Disponivel em: <marvel.com>. Acesso em 15 de jan. de 2017.
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J& Homem de Ferro dialoga com o contexto da Guerra Fria, periodo bastante
conturbado, que dividiu 0 mundo entre as ideologias socialista e capitalista. O acirramento entre
a rivalidade entre os Estados Unidos e a Unido Soviética acarretaria varios golpes de estado nos
continentes asiatico e latino-americano, gerando intervencdes e conflitos armados em varias
partes do mundo e uma corrida armamentista que perdurou por vérias décadas. A Guerra Fria
se estenderia até o inicio da década de 1990, momento em que se d& a extin¢do da Unido
Soviética. A origem do Homem de Ferro esta, portanto, situada em um ambiente de confronto
caracteristico da Guerra Fria, os conflitos da Guerra do Vietna.

Compreendemos, assim, que as HQs séo poderosas ferramentas de propagacéo de
ideias e valores, também reflexo politico-social de uma época, tornando-se uma fonte
inesgotavel de pesquisa. Além de refletir influéncias do periodo em que foram criadas, reforcam
0 imaginario coletivo que as respalda, explicitando tanto as motivagdes de seus autores como

também importantes momentos da historia contemporanea.
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Area do Conhecimento: Educacio

CHOCADEIRA ARTESANAL COMO FONTE DE RENDA
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4. 5, 6 e 7. Estudante da Escola Estadual Lourival Pinho

Resumo:

O objetivo, no presente trabalho, foi propor a constru¢do de uma chocadeira artesanal, com o
intuito de aumentar os rendimentos econdmicos dos participantes, levando-o0s a economizar
com a alimentacdo necessaria com as progenitoras dos ovos e proporcionar uma carne mais
saudavel para a alimentacdo das pessoas. O projeto, desenvolvido pelos alunos do PEEM,
poderd ser Gtil para grandes e pequenos criadores de aves, tendo em vista que muitos nao
dispdem dos proprios animais para chocar os ovos. A proposta de construcao de uma chocadeira
artesanal poderia tornar o processo artificial de chocar ovos o mais automatico possivel para

que, no final do processo, se obtenham os animais vivos e saudaveis para seus devidos fins.

Palavras-chave: Criacdo de Aves; Chocadeira; Economia.

Metodologia:

A prética da criagdo de aves vem se tornando algo cada vez mais comum. Galinhas
caseiras, por exemplo, proporcionam uma carne mais saudavel para a alimentagéo das pessoas,
além de fornecerem ovos. Porém, o criador de aves pode desejar que 0s ovos sigam seu ciclo
completo de desenvolvimento, ou seja, choquem, o que por vezes ndo € nada facil de conseguir.
Para solucionar esse problema, fora elaborada uma chocadeira, que tem como funcéo incubar

0s 0vos, permitindo assim que deem continuidade e completem o seu ciclo.
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Metodologia:

Foram realizadas algumas pesquisas, para que os alunos conseguissem o material necessario
para a construcao das chocadeiras. Dentre esses materiais, podemos citar:
- Um isopor médio; recipiente com agua
- Uma ou mais lampadas transparentes de 15 watts com bocal e fiagdo
- Grade ou rede; medidor de temperatura.

Em seguida, passamos para 0s procedimentos de construcédo, observando-se o seguinte
roteiro de instrucdes:
- Faca alguns orificios nas laterais e na tampa da caixa, de forma a dispersar o calor que se
venha a gerar.
- Depois insira 0s ovos dentro dela e ligue as lampadas, que deverdo ficar sempre ligadas
durante os 21 dias de incubagé&o.
- Passadas algumas horas verifique a temperatura no interior da caixa. A temperatura ideal no
interior da caixa é de 37° ou 38°. Se a temperatura estiver alta, crie mais perfuracfes na caixa

de forma a libertar o calo.

Resultados e Conclusdes:

A partir deste trabalho, foi possivel despertar o interesse de diversas pessoas na
aquisicdo de tal equipamento, 0 que nos motiva a procurar dar continuidade as pesquisas e
atividades com o Projeto Integrador. Entéo, considera-se como satisfatdrio o envolvimento dos
Alunos e o resultado obtido até o momento, ja que fora possivel a fixacéo e a pratica de diversos

assuntos das mais diversas matérias em um Unico lugar: a chocadeira.

Figura 1: Representacéo das medidas da altura e largura internas da chocadeira.
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Fonte: Acervo da Pesquisa.

Figura 2: Imagem ilustrativa da parte interna da chocadeira.

Fonte: Acervo da Pesquisa.
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Area do Conhecimento: Ensino de Ciéncias

CONSTRUCAO DE INSETARIOS POR ALUNOS DA ESCOLA DR. SANTIAGO
DANTAS, RIO BRANCO - AC
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1. Professora da Escola Dr. Santiago Dantas
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Resumo:

Os alunos do sétimo ano da Escola Dr. Santiago Dantas realizaram durante as aulas de ciéncias
a construcdo de insetéarios, com o intuito de aprimorar a aprendizagem sobre a Classe Insecta.
Os alunos coletaram e analisaram as caracteristicas dos insetos coletados em suas residéncias e
aos arredores da escola, seguindo as recomendacfes da professora de ciéncias. Feito isso, 0s
insetos foram organizados nos insetarios construidos pelos alunos e classificados em nove

ordens taxondmicas.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Insetario, Taxonomia.

Justificativa:

A utilizacdo de aulas préaticas € constantemente mencionada como alternativa para
superar a tradicdo livresca na qual esta pautado o ensino de Ciéncias Naturais no Brasil (SILVA;
PEIXOTO, 2003). Aulas praticas sdo essenciais no ensino de Ciéncias, pois a boa aprendizagem
dos alunos necessita de experiéncias que ultrapassem o campo tedrico, para que assim desperte
0 interesse e a curiosidade dos alunos pelo o que esta sendo estudado em sala de aula.

O objetivo deste projeto foi construir um insetario promovendo um maior
conhecimento sobre o0s artropodes/insetos, além disso os alunos entenderam a importancia dos

insetos no ambiente.

Metodologia:
As coletas foram realizadas aos arredores da escola e nas casas dos alunos. Para as

coletas dos insetos os alunos utilizaram puca ou rede entomoldgica (utilizada para capturar
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insetos em pleno voo), potes com tampa, potes com algoddo embebido em alcool e envelopes
de papel (para a captura de borboletas e mariposas).
Apods as coletas, a montagem dos insetarios foi realizada em sala de aula. Os materiais utilizados
para a confeccdo do insetario foram: caixa de papeldo, isopor, alfinete e naftalina para a
conservacdo. Os alunos foram orientados quanto a alfinetagem, pois existem regras gerais
quanto a posicao dos insetos dentro do insetario (Figura 1).

Com auxilio de bibliografias os alunos classificaram os insetos dentro de suas ordens
taxonémicas e para a finalizar a montagem, foram feitas etiquetas com os dados de campo de

cada inseto coletado.

Resultados e Conclusoes:

Os insetos coletados foram agrupados em 9 ordens, sendo as ordens:
Blattodea: baratas; Coleoptera: besouros e brocas; Diptera: moscas verdadeiras, mosquitos;
Hemiptera: Percevejos verdadeiros; Hymenoptera: formigas, abelhas e vespas; Lepdoptera:
borboletas e mariposas; Odonata: libélulas; Orthoptera: gafanhotos, grilos, bichos-pau;

Phasmantodea: louva-deus.

Figura 1: Construcéo de insetarios por alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental da Escola Dr. Santiago Dantas.
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A construcdo do insetéario contribuiu significativamente para o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, além disso contribuiu para que os alunos desenvolvessem uma

consciéncia ambiental sobre a importancia destes seres para a manutencao da vida.
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Area do Conhecimento: Ensino de Ciéncias

CONSTRUCAO DE UM HERBARIO COMO FERRAMENTA
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Geyse Souza Santos?, Edna de Melo Pereira?, Lucas Rodrigues Freitas 3,
Maria Eduarda da Silva Gomes #, Valesca Maria Silva de Souza®
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Resumo:

Foi proposto aos alunos do sétimo ano da escola Dr. Santiago Dantas a construcdo de um
herbario com plantas coletadas em suas residéncias. Cada aluno escolheu um vegetal, coletou,
secou, pesquisou seu nome popular, nome cientifico, familia pertencente e também, sobre sua
utilizacdo medicinal. A partir de cada amostra coletada, os alunos confeccionaram exsicatas

durante as aulas de ciéncias.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias; Herbario; Botanica.

Justificativa:

Segundo Loureiro e Dal-Farra (2015) o cotidiano das escolas tem se caracterizado pela
escassez de praticas educativas significativas, tornando os estudantes cada vez mais distantes
do ambiente natural. A construcdo do herbario surgiu como ideia para despertar o interesse dos
alunos pelos estudos de botanica. Essa atividade pratica além de auxiliar na aprendizagem sobre
0s principais grupos de plantas, também ajuda os alunos a entenderem a importancia das
colecdes cientificas.

O objetivo deste projeto foi construir um herbario com diferentes espécies vegetais,
aprender as caracteristicas dos principais grupos de plantas e conhecer a importancia das

colecdes cientificas para a pesquisa.

Metodologia:
Cada aluno coletou um exemplar de vegetal em sua residéncia a sua escolha. Para a
secagem do material foram utilizados os livros didaticos como prensa. Para a total perda de

umidade da planta foram necessarios de sete a dez dias.
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Depois de secas, os alunos levaram suas plantas para sala de aula para realizar a
montagem do herbario. No preparo do herbério, foram utilizados materiais alternativos como:
papel sulfite, fita adesiva e cola. As amostras secas foram fixadas no papel, sendo entéo
chamadas de exsicatas. Cada exsicata recebeu uma etiqueta, que inclui pelo menos alguns itens
dos seguintes elementos: familia botanica, nome cientifico, nomes populares, nome do coletor,

data de coleta, local de coleta e observages complementares (Figura 1).

Resultados e Conclusoes:

Foram produzidas 25 exsicatas pelos alunos do sétimo ano, o herbério ficou exposto
no mural da sala de aula para que outros alunos pudessem observa-lo. Ao final da atividade foi
discutido com os alunos a finalidade e a importancia de uma colecdo cientifica, tanto de plantas
como de outros seres Vivos.

A construcdo do herbario se constituiu numa estratégia relevante no sentido de construir
conhecimentos relacionados com a botanica, principalmente em relacdo as estruturas

morfologicas das plantas. Além disso, permitiu os alunos conhecerem a necessidade das

colecdes cientificas.

Figura 1: Construcdo de um herbério por alunos do 7° ano do Ensino

Fundamental da Escola Dr. Santiago Dantas.

Fonte: Acervo da pesquisa.
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Area do Conhecimento: Histéria

DO MITO AO HEROI: A INFLUENCIA DA MITOLOGIA NA CONSTRUCAO
DOS HEROIS DA MARVEL E DA DC COMICS
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Resumo:

Ao longo dos anos, a historias em quadrinhos tém acompanhado o crescimento das midias e
das artes. Por intermédio de seus mitos e herois, 0 homem representa a si mesmo e a sociedade
em que vive. Nessa perspectiva, no momento em que os quadrinhos renascem, toméa-los como
fonte de pesquisa representa uma jornada para o conhecimento mais aprofundado da histéria e
da cultura das sociedades. Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo analisar as
influéncias da mitologia na construcao dos herois das editoras Marvel e DC Comics, a fim de
perceber como esse processo contribui para criar um efeito de identificacdo com o publico
jovem do século XXI. O estudo, de natureza qualitativa, teve como base a busca por referéncias
da mitologia na construcdo dos personagens nas HQs produzidas pela Marvel e pela Editora
DC Comics, a partir do estudo da construcao do mito. Para tanto, partimos do referencial teérico
que contou com a contribuicdo de autores como McCloud (2005; 2006), para a analise da
construcdo das histdrias em quadrinhos, e Joseph Campbell (2004) e Murray (2003) com sua
discussdo acerca dos mitos e herois. Dentre os resultados obtidos, constatamos referéncias na
mitologia na construcdo de diversos personagens da DC Comics, dentre eles, Mulher
Maravilha, Superman, Batman, Arqueiro Verde, Lanterna Verde, Flash, Aquaman, Darkseid.
No universo Marvel, as referéncias a mitologia sdo também muito presentes, aparecendo nas
historias de Thor, X-Man, Quarteto Fantastico, Shazan, entre outros. Constatamos, assim, que
esses herois contemporaneos representam uma mitologia que traz em sua constituicdo

inspiracdes em arquétipos de diversas mitologias.

Palavras-chave: Mitologia; Her6is da DC Comics; Histdrias em Quadrinhos.
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Justificativa:

As HQs sdo um meio fabuloso de comunicacdo de massa, por isso tanto ser usadas
como armas poderosas de reproducdo de ideologias, como instrumento de critico-reflexivo,
fazendo o leitor ndo apenas construir um processo de identificagdo, mas também compreender
melhor seu lugar no mundo.

Contribuir para desvendar essas informacdes relacionadas a constru¢do dos mitos e
herdis e sua insercdo no contexto atual foi a proposta deste estudo. O foco da presente analise,
foi, portanto, perceber como as Historias em Quadrinhos dialogam com os estudos da
linguagem, trazendo a discussdo os simbolos e significacbes que alicercaram a génese dos

super-herois e suas transformacdes através dos tempos.

Metodologia:

A metodologia, de orientacdo qualitativa, objetivou perceber as influéncias das
mitologias na construcdo dos personagens das histérias em quadrinhos da Marvel e da DC
Comics. O referencial tedrico fundamentou-se na contribuicdo de autores como McCloud
(2005; 2006), para a analise da construcdo das historias em quadrinhos, e Joseph Campbell
(2004) e Murray (2003) com sua discussdo acerca dos mitos e herais.

A primeira fase da pesquisa contou com o estudo bibliografico com énfase nos
pressupostos tedricos da analise semidtica e discursiva dos quadrinhos, contemplando autores
como Scott McCloud (2005; 2006) e Will Eisner (2001), bem como os conceitos de
representacado e apropriacdo de Roger Chartier (2007) e de sujeito pés-modernos, de Stuart Hall
(2006).

Em seguida, realizamos a leitura analitica das HQs da Marvel e da DC Comics que
apresentam conexdes com o universo da mitologia. Dado o grande numero de edicdes,
selecionamos aquelas em que foi possivel entrever de modo mais direto as referéncias
mitoldgicas, como as protagonizadas pelos personagens Mulher Maravilha, Superman, Batman,
Arqueiro Verde, Lanterna Verde, Flash, Aquaman, Thor, X-Man, Quarteto Fantastico, Shazan

e outros.
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Resultados e Conclusdes:

A pesquisa revelou que entre as principais carateristicas dos mitos estd a sua
adaptabilidade a diversas épocas e contextos sociais. Nessa dimensdo, os super-herdis da
Marvel e da DC Comics se tornaram uma das mitologias mais significativas do tempo presente,
pois representam a personificacdo do her6i e dos deuses, adaptados a partir dos conflitos e
anseios da sociedade contemporanea. Conforme observamos nas figuras a seguir, as editoras

DC Comis e Marvel Comics:

Figura 1: Edicdo de Liga da Justica. Figura 2: Edicao de Vingadores.

o JUSTICE LEAGLE

i N
TioNAL

e WiLLIAmS
=2 SINcLAIR

Fonte: Figura 1 — Edigdo Comemorativa da HQ “Liga da Justica”. Disponivel em: <dccomics.com>. Acesso em
17 de fev. de 2017.
Figura 2 — Primeira Edig¢do de “Vingadores”. Disponivel em: <Marvel.com>. Acesso em 17 de fev. de 2017.

O fato de ressurgirem com grande aceitacdo do publico, seja por meio de sua
atualizacdo nas versdes produzidas para o cinema, seja pelas novas tramas dos quadrinhos, esses
herdis estabelecem um processo de identificacdo que dialoga com a imaginacdo de criancas,
jovens e adultos, por dialogarem com seus anseios e com valores humanos universais.

Desde a Antiguidade, o ser humano tem buscado modelos e valores para balizar suas
acdes, por isso, 0s herois estdo sempre em evidéncia. Além disso, uma das possiveis razdes para

a identificacdo do publico seja o fato de que eles percorrem a jornada do herdi, o que prefigura
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0 processo pessoal de jornada existencial de cada um. Nesse contexto, os mitos da Antiguidade
remetem a experiéncias que nos fazem compreender a nés mesmos, 0 modo como aprendemos
a crescer diante dos desafios, os valores que guiam nossas tomadas de decisdo, o assumir
responsabilidades, as dificuldades que se interpem para nos fazer superar, o significado da
existéncia e o legado que podemos passar adiante.

Diante disso, percebemos que 0s mitos e herdis encarnam caracteristicas que fazem
parte do nosso imaginario e de nossas personalidades. Assim, os herois das editoras Marvel e
DC Comics que dialogam com a raiz mitica representam a personificacdo dos deuses e herdis
que habitam dentro de nds. Ao atualizarem as narrativas de mitos e herois, os quadrinhos,
constituem, assim, uma midia pela qual o homem representa a si mesmo e a0 mundo em que
estd inserido, figurando como importante instrumento de compreensdo da cultura

contemporanea.
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Area do Conhecimento: Ensino de Fisica

ENSINO DE FISICA ATRAVES DE EXPERIMENTOS:
UMA PRODUGAO DE CONHECIMENTOS PRATICOS
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Resumo:

O presente trabalho é fruto da participacdo na 32 edicdo da Mostra Acreana de Educacao,
Ciéncia, Tecnologia e Inovacao - Viver Ciéncia. Consistiu-se na realizacao de oficinas de fisica,
objetivando contribuir com a formacao dos estudantes da rede publica de ensino. Baseado nos
contetdos de fisica propostos no curriculo escolar, procurou-se despertar o interesse dos
mesmos pelos contetdos de fisica. As oficinas foram mediadas por académicos do Curso de
Licenciatura em Fisica do Instituto Federal do Acre (IFAC) e bolsistas do Programa
Institucional de Bolsas de Inicia¢do a Docéncia (PIBID), que em contrapartida, exploraram seu
potencial como futuros professores, no exercicio de estabelecer relacdo entre a teoria e 0

cotidiano, e ainda, colaborar com a melhoria do ensino na regido.

Palavras-chave: Curriculo escolar; Ensino de fisica; PIBID.

Apoio financeiro: Capes e IFAC.

Justificativa:

O presente trabalho traz a proposta de integrar os académicos do Curso de Licenciatura
em Fisica do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Acre - IFAC e o0s bolsistas
do Programa institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, ao ambiente escolar
ainda no periodo de sua formagé&o inicial como docente. Vale ressaltar como um dos principais
objetivos do trabalho, o desenvolvimento de metodologias de ensino aprendizagem

diferenciadas que despertam nos estudantes o interesse pelos contetdos propostos, bem como
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desenvolver nos mesmos, valores e atitudes que promovam um comportamento dirigido a
transformacéo superadora da realidade adversa que se encontram.

Nesse sentido, de acordo com Moreira (2011), uma teoria de aprendizagem é uma
construcdo humana para interpretar sistematicamente a area de conhecimento chamada de
aprendizagem, uma maneira particular de ver as coisas, de explicar e prever observagdes, de
resolver problemas. Assim, o autor define teoria de aprendizagem, sendo:

Uma construcdo humana para interpretar sistematicamente a area de conhecimento que
chamamos aprendizagem. Representa o ponto de vista de um autor/pesquisador sobre como
interpretar o tema aprendizagem, quais as varidveis independentes, dependentes e
intervenientes. Tenta explicar o que é aprendizagem e porque funciona e como funciona
(MOREIRA, 2011, p.12).

Assim, enquanto docentes, a pesquisa revelou a necessidade do desenvolvimento de
metodologias diferenciadas e inovadoras, que contribuam para a formacao inicial e continuada
do professor, bem como o incentivo a participacdo dos graduandos em eventos cientificos.
Como por exemplo, a participacdo na 3?2 edi¢do do Viver Ciéncia, com o desenvolvimento de
oficinas, que objetivam acima de tudo contribuir com a formacéo dos estudantes da rede publica
de ensino, referente aos contetdos de fisica propostos no curriculo escolar e assim despertar
nos mesmos o interesse pelos conteudos de fisica.

O presente trabalho teve o propdésito de auxiliar a formacdo de futuros professores,
bem como a melhoria na qualidade da educacédo, ja que repensar a forma de ensinar, é o

ingrediente fundamental para tornar as aulas mais dindmicas e motivadoras.

Metodologia:

Os procedimentos metodoldgicos consistiram inicialmente na divulgacdo, por parte
dos professores, do edital de submisséo de trabalhos cientificos. Passou-se entdo para a etapa
de motivacdo, a qual culminou com um nimero expressivo de académicos interessados em
submeter trabalhos no evento. O passo seguinte foi a selecdo de oficinas a serem submetidas,
ja que ser ministrante de oficina requer afinidade e dominio de conteudos.

Assim, as oficinas foram submetidas, selecionadas e executadas pelos académicos de
Fisica e bolsistas do PIBID com éxito. Vale ressaltar que a equipe da Secretaria de Estado de
Educacdo - SEE, responsavel pelas oficinas, coordenada pela servidora Erica Vasconcelos,
atendeu com presteza as solicitacdes de adequagdes de datas e horarios das oficinas, tendo em

vista que os académicos eram oriundos do interior do estado (Sena Madureira, Acre). As salas
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destinadas a oferta das oficinas eram climatizadas, aconchegantes e com computador interativo
a disposicdo dos ministrantes, dispondo ainda, de um servidor da SEE como mediador
responsavel pela acolhida dos participantes. No anexo, estdo apresentados momentos da
aplicacdo das oficinas.

Abaixo, demonstrativo das oficinas e seus respectivos oficineiros:

Oficina Ministrantes
Agua que vira gas Edivane de Lima Bezerra, Antonia Keciane Souza de Lima
Como construir um cone
antigravidade
Como enxergar sua prépriavoz | Elissando do Nascimento Lopes, Tétila Lira Lopes
Contig 60 Adriana Cavalcante Frota, Eliane Maria Gomes Lima
Google cardboard (6culos de
realidade virtual caseiro)
Jogo matematico para o ensino
das quatro operac@es, construido
com materiais de baixo custo
Lente de aumento caseira André Bezerra da Silva, Andreia Nunes Silveira
Edivane de Lima Bezerra, Raimunda Nonata Queiroz da Silva,
Sandrele Lima Silva
Eline Dayses Gonzaga Silva, Kalline Nunes da Cruz, Rayane
Dias da Silva
Figura 1: Momentos da aplicacdo das oficinas

EliG da Silva Vidal, Francisco Antonio Costa da Silva

Nilzilene Silva de Lima, Gilvan de Souza Queiroz

Eluzano André da Silva, Gean Marinho da Silva, Rivandra
Rodrigues de Miranda

Projetor de imagens caseiro

Trem magnético caseiro

Fonte: Acervo dos autores.
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Resultados e Conclusdes:

A participacdo no referenciado evento representou uma experiéncia de educagao que
foge um pouco dos padrdes tradicionais. Observou-se que abordar os conteddos de fisica de
forma ldica e dindmica, fazendo uso de materiais de baixo custo, atribui ao ensino de fisica a
aprendizagem significativa, principalmente quando ha planejamento coletivo. Comprovou-se
com essa acdo que a experimentacdo faz a diferenca na aprendizagem dos estudantes,
evidenciando como importante o uso de tal recurso e a pratica de oficinas com temas

diversificados.
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Area do Conhecimento: Ensino de Fisica

EXPERIMENTO: BARCO POP POP COMO APOIO AO ENSINO DE
TERMODINAMICA NA EJA
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Resumo:

O barco a vapor, também conhecido por ‘Pop-pop boat’ devido ao som que este produz, ¢ um
brinquedo antigo e nédo fabricado mais nos dias atuais. Este por sua vez, pode ser utilizado para
0 ensino de fisica, j& que o seu funcionamento tem por objetivo a transformacao de energia
térmica em energia mecanica, atraves do processo de expansdo do vapor da agua. Esse
experimento simples e engenhoso pode ser um instrumento didatico facilitador da

aprendizagem de conceitos complexos da fisica.

Palavras-chave: Barco pop pop; Ensino de Fisica; Termodinamica.

Justificativa:

Energia é um dos principais temas no ensino de fisica e uma preocupacéo recorrente
da sociedade. A ciéncia, através da experimentacdo, se fez necessaria para demonstrar
principios fundamentais, tais como o da conservagdo da energia. Além disso, o entusiasmo e
envolvimento dos discentes na atividade pratica é fator preponderante na diminuicao da evaséo
escolar e no estimulo ao estudo da fisica.

Dentre os objetivos do projeto, buscou-se desenvolver um pensamento critico a
respeito de como a sociedade esta gerenciando e gerando a energia necessaria para seu
desenvolvimento, compreender o conceito de energia e sua aplicabilidade em diferentes setores,
além de demonstrar a transformacédo de energia térmica em energia mecanica e proporcionar

aos estudantes a observacao da terceira lei de Newton.
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Metodologia:

O trabalho foi realizado seguindo-se as seguintes etapas:

e 1% Etapa: Buscar materiais que inicialmente iriam para o lixo (contribuindo assim
para a ndo poluicdo do meio ambiente), mas necessarios para a confeccdo das baterias tais
como: Caixa de leite UHT, Canudos comuns e sanfonados, latinha de aluminio 350ml. Além
desses materiais, foram utilizados: pistola e bastdo de cola quente, durepoxi, alicate, caneta,
régua, tesoura e uma folha A4 com o desenho e dimensdes do barco.

e 22 Etapa: Montar a estrutura utilizando: caixa de leite UHT, régua, tesoura, caneta
e cola quente. Logo apds, construir o reservatorio de agua utilizando: latinha de refrigerante,
durepoxi, alicate, canudos comuns e sanfonados. Apds estas montagens, o reservatério de agua
sera acoplado na estrutura para a finalizacao.

e 3? Etapa: Testes e pesquisa para sanar as ddvidas acerca do funcionamento, tais
como: Como ele se move, qual a funcao da vela, porque o canudo mesmo sendo de plastico ndo
derrete dentro do reservatorio de aluminio, porque o barco s6 se move para frente e ndo para

tras.
Resultados e Conclusoes:

Neste experimento (embora simples), foram demonstradas a segunda e a terceira lei
de Newton, a transformacdo de energia térmica em trabalho mecanico, onde concluimos que

nem toda essa energia € transformada em trabalho.

Figura 1: Apresentacdo do trabalho na Escola Raimunda Silva Para.

Fonte: Acervo dos autores.
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Os alunos demonstraram uma boa compreenséo sobre o processo de transformacéo de
energia térmica em trabalho, demonstrando que praticas simples podem gerar um grande

aproveitamento e evolugédo na aprendizagem.
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EXPLORANDO ATIVIDADES DE EDUCACAO FINANCEIRA NO ENSINO MEDIO
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* Autor correspondente: e-mail: gfmelo0032003@yahoo.com.br

Resumo:

O objetivo deste trabalho é apresentar uma pesquisa sobre Educacdo Financeira, que é
fundamental para formacdo cidada dos jovens, frente a problematica da relacdo que estes
mantém com o consumo. De modo especifico, refletir e analisar as dificuldades encontradas
por jovens em relagdo ao consumo; gerenciamento de suas financas e de familiares e, cuidados
com o meio ambiente. O referencial teérico consistiu nos estudos de Amadeu (2009) Campos
(2013); Fabri de Resende (2013). A metodologia visando a construcdo dos dados, utilizou o
questionario para um grupo de X alunos do 9° ao 3° ano do Ensino Médio sobre Educacao
Financeira. Os dados construidos foram tabulados e apresentados em graficos visando analise
interpretativa. Os principais resultados mostram que os alunos apresentam algumas dificuldades
em relacdo ao consumo; gerenciamento de suas financas e de familiares e, cuidados com o meio
ambiente. E deste modo, indicando a necessidade de investimento na educacdo financeira dos
mesmos. Analise das Tarefas Aplicadas e, entrevistas com profissionais cujas experiéncias
possibilitem subsidios para a constru¢do do produto final, além de producdo de recursos
matérias e/ou tecnoldgicos envolvendo o0s sujeitos da pesquisa e a socializacdo junto a
comunidade escolar, envolver os jovens em acdes interdisciplinares que contribuam com a
ampliac&o de sua formagdo critica e cidada frente ao consumo consciente e responsével de suas
financias tendo em vistas as suas dificuldades. Iremos mostra que: E sim possivel
enfrentar suas dificuldades financeiras e se livrar da crise que pode causar de acordo com seus

gastos muitas vezes desnecessarios.

Palavras-chave: Educacdo Financeira; Atividades; Ensino Medio.
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Justificativa:

A educacdo financeira para jovens como possibilidade de exploracdo das relacbes
trabalho-consumo e, contribuir para a formacédo de cidadad dos(as) alunos(as) no tocante a:
consumo consciente versus consumismo; direitos do consumidor; compreensdo de aspectos
relacionados as transa¢fes comerciais e financeiras; uso do dinheiro, cuidados com o cartdo de
crédito, planejamento, etc.

Nesta perspectiva, corroboramos com as pesquisas conduzidas por Campos (2013) e
Resende (2013), que investigaram os significados atribuidos pelos alunos em situagfes-
problemas financeiro e econdmicas. E mostrando que na implementacdo dessas situagdes-
problemas, os alunos com base em suas experiéncias e condi¢des financeiras e econdmicas
atribuem significados diferenciados.

Deste modo acreditamos que a exploragédo de atividades que explorem aspectos das
relagbes trabalho-consumo, nas quais os alunos de forma ativa e reflexiva podem atribuir
diferentes significados.

E, por fim o objetivo deste trabalho é descrever e analisar as possiveis contribuicdes

das atividades desenvolvidas para a educacgéo financeira dos jovens.

Metodologia:

O material utilizado foi o questionario aplicado a um grupo de 210 alunos do 9° ao 3°
ano do Ensino Médio, sendo utilizado o método da tabulacdo e apresentacdo dos dados em
graficos para andlise interpretativa. As situacdes-problema tinham como objetivo focalizaram
0s seguintes aspectos: formas de pagamento: a vista ou a prazo; desconto; aumento e diminuicédo
percentuais de precos e, liquidacao.

Apobs a aplicagdo, procedemos a andlise interpretativa, visando compreender 0s
significados atribuidos as possiveis contribui¢des para a educacdo financeira dos jovens.

Resultados e Conclusoes:

Os resultados indicam que as atividades propostas contribuiram, ainda que de forma
limitada para a compreenséo das relagfes de consumo. Como percebemos numa das respostas,
na qual uma aluna alerta sobre o que estd pode detrds das propagandas que alimentam o

consumismao, sobretudo, entre 0s jovens.
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“O desconto pela quantidade ¢ bom, mas comprar muitas quantidades de roupa so6 pelo
desconto é uma tética para as pessoas comprarem mais. Eu compraria pela quantidade que eu
preciso”.

Os resultados parecem indicar que as atividades propostas contribuiram, ainda que de
forma limitada, para a compreensédo das relacdes de trabalho-consumo. De modo especifico,
possibilitaram que alguns alunos produzissem significados para as situacOes propostas,
associadas as suas experiéncias. Entretanto, faz-se necessario a exploracdo de outras atividades
para que coletivamente ampliem a producéo de significados com vistas a ampliar sua educacao

financeira.
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Area do Conhecimento: Ciéncias Sociais Aplicadas
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Resumo:

Diante do avanco tecnoldgico, sobretudo, no que se refere a comunicacéo tem-se, no entanto, o
efeito inverso, onde se vé a apropriacao da web para a disseminacédo de ideais discriminatorias.
Destarte, 0 objetivo da pesquisa foi conhecer o comportamento dos alunos do Curso Técnico
Integrado em Biotecnologia do IFAC-Campus Xapuri quanto a pratica do preconceito e
discriminagdo através da internet. A coleta de dados foi realizada através de questionario online
com 12 questdes semiestruturadas de multipla escolha. Os dados foram analisados utilizando o
programa Excel e apresentados no | Simpésio Quebrando Tabus: Juventude e Sexualidade,
realizado em 2017. No que tange a finalidade de uso da internet, 96, 2% a utilizam para diversdo
e 3, 8% como fonte de pesquisa. Quanto as relagdes nas redes sociais, 87, 9%, utilizam o
WhatsApp e 12, 1% o Facebook. Quanto a discriminacao 75% sofrem e 25% néo, 8% praticam,
34% ndo e 58% ndo responderam. Os resultados evidenciam a necessidade de debate quanto ao

uso adequado da tecnologia e seus riscos.

Palavras-chave: Internet; Discriminacdo; Preconceito.

Justificativa:

As diferencas sociais tém sido cada vez mais evidenciadas na sociedade atual, o que
sugerem meios que regulem a convivéncia social na sua multiplicidade, gerando uma

conscientizacdo quanto as diferencas. As reivindicagdes pelo direito a diferenca, gera barreiras
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nas relacGes sociais (SANETTI, 1999). Tais relacionamentos ultrapassam as fronteiras pessoais
e ganham novos espacos atraveés da midia como uma ferramenta para autoafirmacéo que
potencializam as diferencas, gerando preconceito e discriminacao.

Segundo Leite (2010), varias pessoas aproveitam do anonimato e da deficiéncia quanto
ao controle na internet, para praticarem discriminagdo e preconceitos através dos grupos aos
quais se inserem. Como a justica ndo acompanha a evolucdo da internet e prioriza medidas
repressivas, acaba favorecendo a desvalorizacdo de conceitos familiares e educacionais como
espacgos onde acontecem as medidas preventivas.

O uso da internet através do celular no ambiente escolar tem se apresentado com um
dos maiores desafios para professores e alunos e divergem opinides entre os diversos atores que
integram 0 ambiente escolar. Alguns, acreditam que essa ferramenta prejudica o rendimento
escolar; outros, afirmam que a mesma favorece a aprendizagem. De um lado, reconhece-se 0
uso da tecnologia como ferramenta necessaria para o acesso as mais diversificadas informacdes,
a interacdo e a aprendizagem; de outro lado, ha de se considerar a vulnerabilidade e riscos que,
principalmente os adolescentes estdo expostos atraves da internet.

Da necessidade de discutir o uso adequado da tecnologia dentro e fora da escola surgiu
0 presente projeto e buscou-se através deste, conhecer o comportamento dos alunos do Curso
Técnico Integrado em Biotecnologia do IFAC-Campus Xapuri quanto ao uso da internet no que
concerne ao preconceito e discriminacdo que possam ter sofrido ou praticado. Esta pesquisa
buscou ainda alertar os alunos e familiares sobre as diferentes formas de violéncia praticadas

e/ou sofridas na internet, bem como incentivar o uso adequado da tecnologia.

Metodologia:

Este estudo foi realizado no Instituto de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Acre —
Campus Xapuri, com 157 alunos do Curso Técnico Integrado em Biotecnologia. A metodologia
utilizada fundamenta-se em uma pesquisa qualitativa realizada pela UNICEF em 2013. A
referida pesquisa compreende a importancia da internet no cotidiano do adolescente como
ferramenta de interacdo e aprendizagem, porém ressalta a vulnerabilidade social como
preconceitos e riscos resultantes dessa interacdo ndo monitorada.

A coleta de dados foi realizada a partir de um questionario online com 12 questdes de
maultipla escolha, organizadas da seguinte forma: 1. Do perfil dos entrevistados; 2. Do acesso a
internet; 3. Da frequéncia de acesso a internet; 4. Do horario do acesso; 5. Da finalidade do uso

da internet; 6. Das ferramentas mais utilizadas; 7. Quanto ao perfil nas redes sociais. 8. Dos
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contetidos socializados na sua rede social; 9. Das relagdes nas redes sociais; 10. Dos critérios

de selecéo utilizados para adicionar contato nas redes sociais; 11. Da discriminacdo na internet;
12. Da seguranca na internet. O questionario foi aplicado por um grupo de alunos do Curso em
estudo.

A andlise dos dados foi realizada utilizando o programa Excel® e apresentados, em
parte, durante a realizacdo do | Simpdsio Quebrando Tabus: Juventude e Sexualidade e na
Mostra Viver Ciéncia realizada pela Secretaria Estadual de Educacdo — SEE, ambos realizados
em 2017.

Resultados e Conclusdes:

A pesquisa abrangeu um quantitativo de 157 alunos de um total 195. O primeiro item
analisado no questionario foi em relagdo ao perfil dos alunos entrevistados. A faixa-etaria
variou entre 15 e 20 anos, cujo maiores percentuais 26,4% e 20,9% sdo de 15 e 16 anos
respectivamente. No que tange ao sexo, 53,5% sdo femininos e 46,5% sdo masculinos, destes
94,2% residem na zona urbana e 5,8% na zona rural, 58,8% possuem renda de 1-5 salarios
minimos.

Quanto ao local de acesso 72,6% foram na residéncia, 67,5% na escola e 49,7%
acessam através do celular. Em relagdo a frequéncia de uso da internet, 85% afirmam passer
entre 6 e 12 horas por dia na internet distribuidas nos turnos matutino, vespertino e noturno. No
que tange a finalidade de uso da internet, 96,2% a utilizam para diversao, apenas 3,8% como
fonte de pesquisa. Quanto as relagdes nas redes sociais, 87,9%, utilizam o WhatsApp e 12,1%
0 Facebook. No que se refere as informacbes de perfil nas redes sociais 94,9% revelam
informac@es verdadeiras sobre seus dados pessoais e localizacdo, 72,8% postam fotos pessoais,
70,2% fotos de familiares e 5,3% postam nudes.

Em relacdo aos critérios utilizados para adicionar pessoas as suas redes sociais, 63,1%
preferem adolescentes e jovens, 50,3% selecionam a partir do sexo, 58,8% afirmam néao
selecionar pela cor, entretanto 33,1% preferem adicionar pardos.

No que concerne a seguranca na internet, 50, 3% afirmam haver monitoramento
familiar. 53,5% adicionam pessoas desconhecidas, 15,9% afirmam ter marcado encontro com
pessoas desconhecidas, 30,6% foram abordados com conteudo sexual por desconhecidos,
25,5% ja presenciaram pessoas sendo assediadas na internet.

Os dados referentes a pratica de preconceito e discriminacdo, 8% ja praticou algum

tipo de preconceito, 58% néo responderam e 34% afirmam nunca terem praticado preconceito.
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Destes, 25% sofreram discriminacdo. Quando questionados sobre a quem recorreria caso
sofresse alguma forma de violéncia 28% recorreria a familia e 21% & policia. 55,4% bloquearia
o perfil, 45,9% excluiria a pessoa, 17,8% denunciaria, enquanto 13,4% n&o tomaria nenhuma
atitude.

O resultado da pesquisa gerou uma preocupagado quanto ao uso excessivo da internet
através do celular, inclusive em horério de aula e madrugadas sem o monitoramento familiar.
Os dados ainda revelam o qudo vulneraveis estdo o grupo estudado ndo apenas em relagéo ao

preconceito e a discriminagdo, mas também a riscos de assédio sexual.
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Resumao:

No presente trabalho, o objetivo foi analisar as representacfes politico-ecoldgicas circulantes
nos jornais riobranquenses O Jornal, Repiquete e Diario do Acre (1980-1985), sobre Festival
Acreano de Musica Popular e o Festival de Praia do Amapa, a fim de perceber tragos dos
movimentos culturais, da muasica e das relagbes de sociabilidade neles expressos. A
metodologia utilizada parte de uma abordagem do tipo qualitativo, envolvendo pesquisa de
cunho bibliogréafico documental e pesquisa de campo no Acervo da Hemeroteca Digital da
Biblioteca Nacional. O corpus da pesquisa € composto por noticias e entrevistas publicadas nos
trés jornais mencionados. Constatamos que, durante a Ditadura Militar, os jornais pesquisados
foram fundamentais na divulgacdo dos festivais acreanos de musica, possibilitando um espaco
de articulacdo dos grupos excluidos social e economicamente, que tiveram na musica um grande

porta-voz de suas lutas.
Palavras-chave: Ditadura Militar; Festivais de Musica; Discurso Jornalistico.
Justificativa:
O regime militar no Brasil foi um periodo marcado por repressdo, censura, e intensos
movimentos culturais a favor da liberdade de expresséo. Nesse contexto, os festivais de musica

foram de suma importancia para fortalecer o movimento de resisténcia a Ditadura, juntamente

com os veiculos de comunicacédo, sobretudo a imprensa escrita. Esses eventos musicais, além
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de promover cultura, também tinham o intuito de despertar o senso critico contra a censura

imposta.

No Acre, a realizacdo dos festivais de musica ocorreu sob influéncia do movimento
cultural advindo dos grandes festivais do Rio de Janeiro. Contudo, apresentou um tom regional
bem peculiar — traduzindo um “jeito acreano” de fazer protesto. Destacam-se, dentre esses, 0
Festival Acreano de Musica Popular (FAMP) e o Festival de Praia do Amapa.

A partir da década de 1980, o Acre passava por mudancas e grande reestruturacdo
politica e cultural. Surge, entdo, nesse periodo, 0 FAMP, organizado pelos estudantes da
Universidade Federal do Acre, visando a articulagdo dos grupos excluidos social e
economicamente. O Festival de Praia do Amap4, organizado por artistas e jornalistas, a partir
de 1982, surge como forma de ampliacdo do FAMP, congregando jovens em torno da masica
de protesto, e promovendo o lazer em torno do rio e da terra.

Diante da escassez de informacgdes sobre como se deu esse momento histérico no
Estado do Acre, este trabalho teve como norteador trazer a discussdo os acontecimentos que
marcaram 0 contexto ditatorial em ambito nacional e acreano, contribuindo para o
aprofundamento dos estudos referentes as interfaces do regime militar instaurado no Acre.

O objetivo, neste trabalho, foi analisar as representagdes politico-ecoldgicas
circulantes nos jornais riobranquenses O Jornal, Repiquete e Diario do Acre (1980-1985), sobre
Festival Acreano de Musica Popular e o Festival de Praia do Amap4, a fim de perceber tragos

dos movimentos culturais, da musica e das relacdes de sociabilidade neles expressos.

Metodologia:

A base tedrico-metodoldgica da presente pesquisa esta pautada em uma perspectiva
histérica, no viés dos Estudos Culturais. No contexto dos procedimentos, elegemos a
abordagem das representacdes, enquanto formas pelas quais os individuos e grupos dao sentido
ao mundo, de Roger Chartier (1990; 2007); e os conceitos de discurso, discursividade e relagdes
de poder, de Michel Foucault (1996; 2003; 2009).

A metodologia utilizada para analise dos textos parte de uma abordagem do tipo
qualitativo, tendo em vista permitir uma interpretacdo mais completa, pois articula o texto frente
ao contexto historico da época. A definicao do periodo temporal de analise da pesquisa, de 1980
a 1985, deu-se em razdo de ser este 0 momento em que coincidem historicamente a ocorréncia

dos festivais de musica analisados e a Ditadura Militar. No Acre, o “tempo dos festivais” se deu
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com maior intensidade no inicio dos anos 1980, anos finais do regime militar, com a abertura

“lenta, gradual e segura”.

O estudo pautou-se na realizacdo de pesquisa bibliografica e documental, e pesquisa
de campo na Hemeroteca Digital da Biblioteca Nacional, com a coleta de textos jornalisticos
publicados nos jornais O Jornal, Repiquete e Diério do Acre. A escolha desses periddicos se
deu por serem estes 0s Unicos jornais disponiveis neste acervo, do periodo de 1980 a 1985, que
tematizam os festivais de musica analisados neste trabalho.

Como critério para constituicdo do corpus da pesquisa, escolhnemos trabalhar com
todos os textos jornalisticos disponiveis nesses trés jornais, que versavam sobre os festivais de
masica acreanos. Dentre 0s géneros textuais existentes, identificamos a ocorréncia de noticias
e entrevistas sobre o contexto de ebulicdo cultural que marcou a cidade de Rio Branco durante
a Ditadura Militar. Ao todo, o corpus da pesquisa é constituido por 60 textos jornalisticos,
distribuidos da seguinte maneira: 10 textos de O Jornal (1980-1981); 31, do Diario do Acre
(1982-1985); e 19 do jornal Repiquete (1984-1985).

Os procedimentos de analise dos textos coletados envolveram, inicialmente uma
leitura exploratdria, a fim de verificar em que medida esses textos interessavam a pesquisa. Em
seguida, realizamos uma leitura analitica dos textos selecionados, a partir da observacdo das
principais representacdes dos festivais de musica investigados. Por fim, procedemos as leituras
interpretativa e analitica, a partir das quais foi possivel estabelecer relagGes entre as informacdes
identificadas na pesquisa bibliografica, documental, com os dados observados na leitura dos
textos jornalisticos analisados.

Para analisar esses textos, dialogamos com as nog¢des de discurso e relagdes de poder
presentes nas teorias discursivas de Michel Foucault. Nesse sentido, este trabalho de
investigacdo do discurso jornalistico tem suas bases de apoio tedrico-metodoldgico alicercadas

no dialogo da historia com as formulaces da Analise do Discurso Francesa.

Resultados e Conclusoes:

Nas décadas de 1970 e 1980, o Acre vivenciou um periodo de tensdo, marcado por
conflitos de terras, resultantes da implantacdo da agropecuéria nos antigos seringais.

Organizado pela Ufac, os musicos participantes do FAMP dialogavam com a questéo
ecoldgica, a vida dificil dos seringueiros, indios e colonos, demonstrando grande engajamento

com as questoes locais.
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O Festival de Praia do Amapé surgiu durante o verdo de 1982, por iniciativa de artistas
e jornalistas com tendéncias para o naturalismo, que tentavam fugir da confusdo ruidosa da
cidade. O proprio espirito desse festival ndo era competitivo, valorizava muito mais o encontro,
a troca, a celebracdo, a consciéncia e as mudancas.

No inicio dos anos 1980, grupos de intelectuais, artistas, estudantes e os sindicatos que
entdo se formavam, foram responsaveis pela criagdo de um movimento de resisténcia a
Ditadura, articulando a sociedade acreana no sentido de romper com a censura imposta pela
Ditadura.

Representados nos jornais pesquisados ora como movimentos culturais legitimos, ora
como espaco de uma juventude rebelde, o FAMP e o Festival de Praia do Amapa foram palco
do surgimento de musicas de protesto contra a devastacdo da floresta, as desigualdades sociais

nas periferias de Rio Branco e contra o silenciamento.
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Area do Conhecimento: Historia
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Resumo:

Desde a primeira metade do século XX, os super-herdis das historias em quadrinhos tém
inspirado uma geracdo de leitores, que, ao longo dos anos, foram mudando, a medida que o
contexto histdrico se transformava. Mesmo tendo sido encaradas durante algum tempo, como
“histdrias para criangas”, essas narrativas de herois trazem em sua esséncia demandas sociais e
politicas de grande complexidade, ressurgindo no século XXI como produtos culturais de
grande representatividade. Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo analisar as
alteraces sofridas pelas narrativas do Homem-Aranha e do Flash, a fim de perceber como esse
processo de narrativizacdo contribui para estabelecer o efeito de identificacdo com o publico
juvenil do século XXI. O estudo contou com procedimentos metodoldgicos de cunho
qualitativo, buscando pelo viés da histdria sociocultural, perceber como o contexto histérico
contribui para a evolugdo da narrativa protagonizada pelo Homem-Aranha. Como referencial
tedrico, dialogamos com os conceitos de representacdo e apropriacdo, na perspectiva de Roger
Chartier e com a noc¢do de sujeito pdés-moderno, definido por Stuart Hall (2006) como dotado
de identidade multifacetada, fluida e instavel. Para a compreensao dos elementos que compdem
as historias em quadrinhos e como estes se articulam no contexto das narrativas gréficas,
dialogamos com autores como Will Eisner (2001) e Scott MCcloud (2010). Dentre os resultados
obtidos, constatamos que as mudangas ocorridas na narrativa protagonizadas pelos herois
Homem-Aranha e Flash refletem as transformagdes que marcam profundas mudancas no

contexto historico, desde os anos 1960 até a atualidade. Dentre os fatores responsaveis pela
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identificacdo do publico com os personagens esta a identidade fragmentada do herdi, que se

associa diretamente a dispersdo do sujeito pds-moderno. Nesse contexto, o caréter
multifacetado do hero6i, sempre desempenhando varios papéis, aponta para outro fator de
identificacdo do puablico, que se vé representado nos conflitos cotidianos tipicos da

adolescéncia.

Palavras-chave: Homem Aranha; Flash; Fatores de Identificacéo.

Justificativa:

As historias em quadrinhos (HQs), no contexto dos estudos da Historia Sociocultural,
apresentam-se como fontes para investigacdo das representacdes sociais que se fizeram
presentes em determinados momentos histdricos. Nesse sentido, a utilizacdo dos quadrinhos
como fontes historicas permitem entrever as formas simbdlicas construidas por uma sociedade,
capazes de expressar como 0s sujeitos percebem o mundo e a realidade em determinada época.

Partimos da ideia de que toda realidade ndo é um dado, mas uma construcao de
conjuntura social, resultante de estratégias e praticas que legitimam e justificam as escolhas e
condutas dos individuos (CHARTIER, 1990, p. 17). Nessa perspectiva, os quadrinhos figuram
como fonte de imagens interferidas do passado, permeadas de discursos, valores, ideologias.
Isso, contudo, ndo os constituem como fraudes, mas como representacdo da realidade. Dessa
forma, a analise de histérias em quadrinhos pode contribuir de forma significativa para a
compreensdo do modo como a sociedade contemporanea representa a si mesma, sendo, por
meio delas possivel alcancar a realidade do passado inalcancavel.

A proposta de analisar a narrativa do Homem-Aranha justifica-se pela
representatividade do personagem entre o publico juvenil do século XXI. Desde seu surgimento
no cenario das HQs, na década de 1960, as narrativas protagonizadas por Homem-Aranha e
Flash vém marcando um novo conceito de heroi, mais “humanizado”, irreverente, complexo,
por vezes, contraditorio. Nesse novo contexto, o cotidiano também passou a ser um elemento

relevante na composi¢do das acbes desenvolvidas nas narrativas quadrinhisticas.

Metodologia:
A metodologia empregada para a realizacdo desta pesquisa € de cunho qualitativo,
objetivando-se, pelo viés da historia sociocultural, perceber como o contexto historico contribui

para a evolucdo da narrativa protagonizada pelo Homem-Aranha. O referencial tedrico pautou-
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se no didlogo com os conceitos de representacdo e apropriacdo, na perspectiva de Roger

Chartier e com a nogdo de sujeito pds-moderno, que, segundo Stuart Hall (2006), reflete um
individuo multifacetado, sem identidade fixa, com diferentes identidades, que variam de acordo
com os diferentes momentos vivenciados. Para a compreensdo dos recursos que compdem as
historias em quadrinhos dialogamos com autores como Will Eisner (2001) e Scott MCcloud
(2010), que consideram que tanto a leitura quanto o processo de construgdo dos quadrinhos
envolvem grande complexidade, requerendo do leitor um conhecimento prévio da narratologia
presente na construcao de sentidos inerente ao género.

A primeira fase da pesquisa contou com o estudo bibliografico com énfase nos
pressupostos tedricos da analise semidtica e discursiva dos quadrinhos, contemplando autores
como Scott McCloud (2005; 2006) e Will Eisner (2001), bem como 0s conceitos de
representacdo e apropriacdo de Roger Chartier (2007) e de sujeito pds-modernos, de Stuart Hall
(2006).

Na segunda etapa, realizamos a leitura analitica das HQs de Homem-Aranha e Flash.
Diante do grande nimero de edicdes, utilizamos o critério de amostragem. Selecionamos as
edicdes mais representativas para a mudanca dos personagens, observando suas transformacdes
desde a década de 1960 até as HQs do século XXI.

Na terceira fase, foram analisadas as mudangas sofridas na construcdo desses
personagens nesse momento em que estes migram para as telas, por meio da producéo de séries
e filmes, nos primeiros anos do século XXI.

. Nesta Gltima fase da pesquisa, buscamos observar como as adaptacdes das narrativas
da Marvel no inicio do século XXI traduzem a multiplicidade do sujeito pés-moderno e como
sdo produzidos os efeitos de sentido com vistas a estreitar o processo de identificacdo com o

publico.

Resultados e conclusdes:

Dentre os resultados da pesquisa, constatamos que as mudancas ocorridas na narrativa
protagonizadas pelo heréi Homem-Aranha refletem as transformac@es que marcam profundas
mudangas no contexto historico, desde os anos 1940 até a atualidade. Dentre os fatores
responsaveis pela identificacdo do publico com o personagem Homem-Aranha esté a identidade

fragmentada do herdi, que se associa diretamente a dispersdo do sujeito pés-moderno.
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Fonte: <dccomics.com>. Acesso em 02 de margo de 2017.

Figura 2: Evolucéo do personagem Flash dos anos 1960 aos anos 2000.
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Fonte: <marvel.com>. Acesso em 02 de marco de 2017.

Na década de 1940, a editora DC Comics, cria Flash, um dos personagens mais
famosos do universo quadrinhistico. Assim como homem Homem-Aranha, Flash é um
personagem que agrega multiplas personalidades. Sua versdo mais famosa € Barry Allen, um
policial forense, habitante de Central City. O velocista possui ainda, uma outra versao famosa,
Wally West mais jovem, menos experiente, responsavel pela identificagdo do publico juvenil
por seu carater irreverente. No contexto contemporaneo, Flash tornou-se sindnimo de
“velocidade” ou “realizar agdes rapidamente”.

No inicio dos anos 1960, os jovens que haviam nascido ap6s a Segunda Guerra

Mundial passavam compor uma parcela consideravel do mercado consumidor da industria
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cultural, que se expandia grandemente naquela época. Nesse contexto, a Marvel Comics cria 0

Homem-Aranha, em uma aparicdo despretensiosa na ultima edicdo da revista “Amazing
Fantasy”, em agosto de 1962. Com o tempo ¢ a receptividade do publico, o personagem ganhou
Sua propria revista, a “The Amazing Spider-Man”.

Aparentemente, um personagem que nao possuia grandes atrativos, pois era um
adolescente, com problemas financeiros, com grandes problemas pessoais, aparéncia franzina
e que necessitava desempenhar varios papéis em seu dia a dia. A inspiracao para a criacdo do
personagem, atribuida a Stan Lee, editor-chefe e co-criador do universo ficcional da Marvel,
em parceria com o artista Steve Ditko, resultou de uma tentativa de aproximar os super-herois
a realidade dos leitores.

Ao criar um her6i adolescente, o0 primeiro que ndo era parceiro de um personagem
adulto, a Marvel Comics marcava um estilo proprio de fazer HQs, tendo na figura do Homem-
Aranha, identidade secreta de Peter Parker, a possibilidade de criar um efeito de identificagdo
com o publico nunca antes experimentado no contexto das narrativas em quadrinhos. Peter
Parker ¢ um adolescente “nerd” com problemas relacionamento e sociabilidade, o6rfao desde
pequeno, mora no subdrbio de Nova York com os tios. Apds ser picado por uma aranha
radioativa, adquire diversos “superpoderes”.

A andlise das motivacbes que fazem com que essa historia aparentemente
despretensiosa continue ainda hoje com grande inser¢do entre o publico de todas as idades
aponta possiveis leituras das multiplas faces do herdi como fator de contextualizacdo historica
e representacdo da sociedade contemporanea. Por seu carater humano e a possibilidade de
enxergar-se no papel do her6i, o publico estabelece uma relacdo de identificagdo com o
personagem. Homem-Aranha caracteriza-se ndo apenas como um adolescente que tem
superpoderes, mas como um sujeito que vivencia experiéncias que qualquer outro sujeito
poderia experimentar, o medo da rejeicdo, a genialidade ndo reconhecida, os conflitos
amorosos, a dor da perda de um ente querido, o desejo de ajudar pessoas préximas. Ja em Flash,
a identificacdo do publico se da por seu carater irreverente, por seu poder fantastico de
velocidade, capaz de exercer sobre o publico o efeito da representacdo de si. Por esses motivos,
0s personagens tornam-se uma referéncia para os jovens: Homem-Aranha por seu carater
humano e moral, nao por ser impecavel e infalivel, mas por buscar sempre decidir “fazer o que
¢ certo”, mesmo diante de situagdes conflituosas e Flash por sua irreveréncia, sagacidade e

super-velocidade.
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Area do Conhecimento: Educacdo Ambiental
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Resumo:

O objetivo deste projeto foi estimular e orientar sobre a necessidade de adequacéo de habitos
alimentares saudaveis para melhoria da qualidade de vida, conhecimentos para a transformacéo
de suas realidades e de seus familiares, a fazerem reeducacdo alimentar através da construcéao
de pequenas hortas em suas residéncias. No decorrer do projeto pdde-se perceber o
envolvimento dos alunos, funcionarios e até mesmo da comunidade com doacdo de mudas de

hortalicas.

Palavras-chave: Horta organica; Educacdo Ambiental; Alimentacdo Saudavel.

Justificativa:

Nos dias atuais ha uma preocupacdo com a alimentacdo, a qual, devido a correria do
dia a dia acaba se alimentando com alimentos rapidos como alimentos industrializados,
salgados e lanches, resultando desta forma vicios alimentares.

Pode-se perceber perfis nutricionais de criangas e adolescentes que persistem nas
deficiéncias nutricionais e tem o outro lado devido a decorréncia das mudancas de habitos
alimentares, como alimentos ricos em gorduras e agucares, evidenciado a obesidade. Por isso,
o desenvolvimento deste trabalho com a horta organica escolar foi incentivar habitos saudaveis
de vida.

O trabalho tem objetivo como mostrar a importancia da horta orgénica e principalmente

incentivar os alunos a terem uma visao sobre o consumo de alimentos saudaveis.

SOUTH AMERICAN Journal of Basic Education, Technical and Technological.
V.4, n.2 (supl.3), p.1-177, 2017. ISSN: 2446-4821



Y4 VIVER|:
¢ N ciencia

CIENCIA UNINDO SABERES /& 2 e

Metodologia:

Foi desenvolvida na escola Major Jodo Céancio, Transacreana 80 km. Realizados pelos
alunos do 1° ao 3° do Ensino Médio. Primeiramente foi feita a preparacdo dos canteiros,
procedeu-se com revolvimento do solo (Figura 1A), adubacédo organica e posterior plantio, com
algumas hortalicas: alface, coentro, cebolinha, tomate, pepino couve, pimenta, salsa e ricula
proceder com preparacdo de sementeiras (Figura 1B e D). Todas as atividades, desde o plantio,
tratos culturais, irrigacdo até a colheita foram realizadas das pelos alunos, no periodo de trés

meses (Figura 1C).

Figura 1 — Preparacdo dos carteiros (A); Preparacdo de sementeiras (B);

irrigacéo (C) e Plantio (D).

Fonte: Tiago Paiva, 2017.
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Resultados e Discussao:

A construcdo da horta organica tratou-se de mostrar atitudes na importancia de
trabalhar em equipe e o conhecimento do que a mesma pode trazer para satde. Aos poucos, 0S
alunos deram-se conta de que todos precisavam auxiliar para que o trabalho tivesse resultado.

Durante os trés meses de desenvolvimento desta proposta pdde-se perceber a
importancia do consumo dos alimentos, da higienizacdo e do valor nutritivo. Pimenta e
Rodrigues, 2011 afirmam que desperta na comunidade escolar uma analise critica sobre 0s
produtos alimenticios pouco nutritivos, levando-os a consumir aqueles mais saudaveis.

A insercdo da horta escolar possibilitou um maior conhecimento sobre os alimentos

saudaveis e como sdo produzidos.
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Resumo

A educacao ambiental é articulada com as disciplinas obrigatdrias do curriculo escolar em todos
0s niveis de ensino e considerada fundamental no processo educacional. Como educadores,
buscamos formar cidad&os conscientes, que desenvolvam valores e atitudes favoraveis ao meio
ambiente associando com a alimentacao saudavel, como por exemplo: o plantio, a preservacéo,
a conservacao, a manutencdo, dentre outras. Através do projeto horta escolar utilizaremos
sementeiras biodegradaveis no sentido de promover sustentabilidade.

Palavras-chave: Educacdo Ambiental, Horta Vertical, Sementeiras Biodegradaveis.
Justificativa:

O desenvolvimento do projeto horta orgéanica vertical no contexto escolar com
sementeira biodegradavel é de grande relevancia, pois se sabe que:

e E na escola que os alunos, na sua maioria, consomem alimentos, refletindo e
compartilhando habitos, preferéncias, modismos e comportamentos alimentares.

e Ha aumento no nimero de pessoas com problemas e doengas relacionadas a
alimentacéo.

e Haaumento nos desperdicios de alimentos.

Sabendo ainda, dos beneficios e facilidades de se ter uma horta local, na qual pode
contribuir para minimizar tais problemas, houve a preocupacdo de realizar trabalhos com temas
ligados & educacdo ambiental no sentido de promover conscientiza¢do dos alunos, e despertar
nos mesmo que tipos de acdes podem ser voltadas para garantir a sustentabilidade.

Nesse contexto, o objetivo do trabalho foi compreender a Educagdo Ambiental, por
meio da construcdo de uma Horta Organica do tipo vertical utilizando sementeiras
biodegradaveis.
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Metodologia:

Esta pesquisa foi realizada na Escola estadual Djalma Teles Galdino, situada no Bairro
Jorge Lavocat e localizada na cidade de Rio Branco, Acre, participam do projeto alunos da
modalidade EJA. Ocorreu em duas etapas: Construcdo da Horta Orgénica Vertical,
Conscientizacdo e Transformacdo De Habitos.

e Construcao da Horta Organica Vertical
Os materiais utilizados foram: instrumentos de jardim, barbante, garrafas pet, cascas

de frutas, mudas de hortalicas, frutas e verduras. Essas semeadas em cascas de frutas por serem
biodegradaveis. A construcdo da estrutura vertical da horta, fez-se em fileiras, nas extremidades
das garrafas pet foi passado barbante, e essas fixadas no muro da escola. Ao final as sementeiras
biodegradaveis foram incluidas dentro das garrafas (fez-se uma abertura na parte central da
garrafa e furos na parte inferior), e preenchidas com adubo. As mudas da horta sdo regadas
todas as tardes.

Figura 1: Construcdo da Horta Orgéanica Vertical

s B —— o |

Fonte: Acervo da Pesquisa.
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e Conscientizacao e Transformacdo de Habitos
Foram realizadas palestras, oficinas, textos, e outros com temas transversais.
Resultados e Conclusoes:

Espera-se que os alunos configurem seu comportamento alimentar com habitos mais
saudaveis, promovendo acfes que contribua para 0 meio ambiente e garantam recursos para as
futuras gerac6es, que compreenda também a importancia de fazer relagdo com as diversas areas
do conhecimento.
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Resumo:

A Educacdo Fisica escolar durante muito tempo, limitou-se a ministracdo de contedos
relacionados aos esportes, o que diminui, ou até nega o acesso dos educandos ao contato com
outras praticas corporais, incluindo os jogos, brincadeiras, dancas, lutas, contacdo de historias
e demais manifestacdes com caracteristicas lidicas, provenientes de diferentes povos, ragas e
etnias. O objetivo, neste trabalho, foi trabalhar os contetdos relacionados a cultura e as
influéncias dos povos indigenas, proporcionando identificar e conhecer as diferentes etnias
encontradas em nosso pais, reconhecer e debater a influéncia indigena no cotidiano, aprendendo
a respeitar e valorizar os povos indigenas, com a finalidade de construir uma sociedade
pluriétnica e pluricultural. Diante desse contexto, o presente trabalho parte da ideia de que a
Educacao Fisica escolar, como componente curricular obrigatorio da Educacdo Basica, deve
contribuir para processos educativos significativos, no que diz respeito a diversidade,
dialogando sobre as influéncias e contribuicdes de diferentes povos para a cultura corporal
brasileira. Nesse sentido, inserimos como contetdo da Educacdo Fisica escolar do Colégio de
Aplicagao/Ufac, o projeto de ensino intitulado “Um dia de Curumim”, e o Projeto de Extensao
“Abril Indigena”, realizado pelo Programa de Educacdo Tutorial/ PET- Educagdo Fisica/Ufac,
com o objetivo de trabalhar os conteudos relacionados a cultura e as influéncias dos povos
indigenas. Como resultado, os alunos envolvidos puderam vivenciar de maneira ludica, nas
aulas de Educacdo Fisica, as dangas, 0s jogos, os brinquedos e brincadeiras, as lendas e 0s mitos

pertencentes a cultura indigena.

Palavras-chave: Educacdo Fisica; Praticas Corporais Indigenas.
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Justificativa:

A Educacéo Fisica Escolar deve ter como foco auxiliar as criancas e adolescentes no
estabelecimento de suas relagGes com os diferentes saberes, a partir do dominio de diferentes
linguagens e valores culturais. Dessa forma, as atividades educacionais voltadas as praticas
corporais devem contemplar a ampliagdo do universo cultural dos alunos, por meio de
experiéncias que permitam e estimular o respeito a diversidade cultural e a aprendizagem
pautada no respeito as diferencas e no combate aos preconceitos.

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, dentre os objetivos gerais de
Educagao Fisica no Ensino Fundamental “conhecer, valorizar, respeitar e desfrutar da
pluralidade de manifestacfes de cultura corporal do Brasil e do mundo, percebendo-as como
recurso valioso para a integracdo entre pessoas e entre diferentes grupos sociais” (BRASIL,
1998, p. 33).

Dessa forma, o presente trabalho justifica-se como uma contribuicdo para os estudos
da cultura corporal no contexto da Educacdo Basica, e como forma de oportunizar as criancas
e adolescentes a participacdo de praticas corporais que proporcionem vivéncias positivas
através da Cultura Corporal de Movimento.

Espera-se que este trabalho contribua para possibilitar aos estudantes a interagédo e a
cooperacdo dos conhecimentos pedagdgicos voltados a cultura indigena amazénica, com o

intuito de compreender o contexto cultural em que vivemos.

Metodologia:

As atividades foram desenvolvidas em duas etapas. Na primeira, as aulas regulares de
Educacdo Fisica com a professora regente. Na segunda, foi realizada no contra-turno, uma tarde
ludica com a culminancia do projeto de extensdo intitulado “Abril Indigena” coordenado e
executado pelo Programa PET/Educacdo Fisica Licenciatura/Ufac.

As ac¢des se deram durante todo o més de abril, com as turmas do Ensino Fundamental
do (6° ao 9° ano) do CAp/Ufac. Foram realizadas aulas expositivas e participativas,
contemplando leituras e debates, apresentacdo de filmes e documentéarios sobre a tematica dos
Projetos, além de vivéncias préaticas de jogos e brincadeiras, dancas, contagdo e dramatizacdo

de lendas e mitos e confeccdo de brinquedos indigenas.
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Para a pratica dos jogos e brincadeiras indigenas, foram utilizados os seguintes espagos

do Colégio de Aplicacdo: a quadra poliesportiva do Colégio de Aplicagdo, a sala de ginastica,
o0 saldo nobre, o refeitorio — ambiente utilizado para a pratica do jogo de tabuleiro, por dispor

de grande quantidade de mesas-, 0 patio, o auditorio e salas de aula.

Resultados e Conclusdes:

O trabalho realizado resultou nas produc@es de diferentes atividades ludicas voltadas
ao conhecimento de jogos e brincadeiras indigenas. Dentre as atividades em sala de aula,
realizamos um debate sobre a origem dos povos indigenas e a sua importancia na construcdo
da histéria e formacdo do povo brasileiro, por meio de filmes e documentarios.

Em seguida, foram realizadas as atividades relacionadas ao universo ludico indigena.
Nesse contexto, trabalhamos o jogo de tabuleiro denominado “jogo da onga” e desenvolvemos
brincadeiras, como o “rastro da cobra sucuri” (etnia Maioruna), o “pirarucu fugitivo” (etnia
tikuna), “briga de galo” (etnia Manchineri), “jogo do gavido” (etnia tikuna), “contra os
maribondos” (etnia Bororo). Além dessas atividades envolverem a construgado e a valorizagao
do brinquedo, os alunos realizaram a confeccdo de petecas e bolas de barro, muito utilizados
nas brincadeiras indigenas. No desenvolvimento da cultura artistica, foram trabalhadas dangas,
como a “danga do jabuti” e “dancgas do carico”. No contexto da tradi¢ao oral, foram realizadas
leituras e dramatizacdes das lendas e mitos indigenas, como as lendas do boto, do guarana, da
mandioca, da lara, dentre outros.

A partir da realiza¢do do projeto “um dia de Curumim” e a culminancia do projeto
“Abril Indigena”, foi possivel transmitir aos alunos do CAp/Ufac o conhecimento tedrico e
pratico das praticas corporais indigenas, de maneira ludica e reflexiva, contribuindo, assim, com

0 respeito e a valorizacdo da cultura indigena tdo presente no nosso cotidiano amazénico.
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Area do Conhecimento: Ensino de Inglés
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Resumo:

Diante do avanco tecnoldgico e das inovacGes das ferramentas educacionais, as salas de aula
deixaram de ser tdo formais e comecaram a explorar o espaco tecnoldgico digital. Diante dessas
mudancas, essa pesquisa foi desenvolvida e aplicada no intuito de contribuir com a construgéo
dos saberes da lingua inglesa, por meio da utilizacdo do LEGO® Mindstorms® em sala de aula,
tendo como publico-alvo alunos do 6.° e 7.° anos do ensino fundamental 11 do Colégio de
Aplicacdo. Pudemos constatar que o uso da linha educacional LEGO® Mindstorms® em sala
de aula proporcionou aos alunos interacdes e engajamento na construgdo de saberes em lingua

inglesa.

Palavras-chave: Lingua Inglesa; Lego; Mindstorms.

Justificativa:

Esta proposta foi baseada no ensino de Ciéncia da Computacdo no ambito da realidade
de escolas de paises de primeiro mundo, onde o ensino de I6gica computacional e robética tem
se tornado cada vez mais presente. N0sso engajamento nesta pesquisa proporcionou aos alunos
sujeitos a construcdo de seus saberes da lingua Inglesa utilizando a robotica pela ciéncia da
computacéo.

O estudo teve como objetivo possibilitar a construcéo de saberes da lingua inglesa no
processo de construcdo de robds utilizando como ferramenta educacional Kits da LEGO®
Mindstorms®.
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Metodologia:

A pesquisa inicialmente, ofertou um curso de extensdo com 60 vagas (dividido em trés
turmas de 20 alunos, com duragdo de 3 meses cada mddulo, total de 3 modulos) para os alunos
do 6° e 7 anos do Ensino Fundamental Il que ocorreu no Colégio de Aplicacéo da Ufac.

Esses alunos sujeitos da extensdo também se tornaram sujeitos da pesquisa que foi
implementada para verificar a eficiéncia e/ou a eficacia da ferramenta educacional LEGO®
Mindstorms® na construcdo de saberes de Inglés no contexto fazer aprendendo e aprendendo
fazendo.

As atividades elaboradas foram administradas, supervisionadas e aplicadas pela

professora orientadora e orientandos dessa pesquisa.
Resultados e Conclusoes:

Através do conjunto de agdes metodoldgicas, os alunos puderam construir e
desenvolver seus saberes da lingua Inglesa pela agcdo de programacéo em l6gica computacional
utilizando o kit LEGO® Mindstorms® como ferramenta educacional durante seu processo de

aprendizagem.

Figura 1: Atividades do Projeto “LEGO® Mindstorms®”

Fonte: Arquivo da Pesquisa.
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A pesquisa também proporcionou o desenvolvimento do pensamento l6gico criativo
desta geracdo e sua capacidade de inferir solu¢Ges para problemas do dia a dia, como também
desenvolver a acdo socio interacional dos mesmos, para que assim desenvolva o interesse
cientifico para que construam e/ou desenvolvam saberes tecnolégicos. Podendo assim, vir a
contribuir com as pesquisas no estado do Acre, como também produzir solucgdes de resolver
problemas do cotidiano local, utilizando os conceitos da l6gica computacional, estimulando a

participacao desses alunos em competicGes dos géneros trabalhados na pesquisa.
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Area do Conhecimento: Eletrodinamica

MEDINDO A CONSTANTE DE TEMPO DO CAPACITOR COM O USO DO
MICROCONTROLADOR ARDUINO

Eduardo de Paula Abreu?!, Lourivaldo de Oliveira Santos?

1. Professor da Universidade Federal do Acre
2. Mestrando - Universidade Federal do Acre

Resumo:

O microcontrolador Arduino tem ajudado inUmeras pessoas no que se refere a ciéncia,
eletrdnica, robdtica ou projetos de engenharia, permitindo-lhes construir coisas que antes nunca
sonharam. Com 0 uso deste microcontrolador os alunos se sentem mais motivados, uma vez
que passam por uma experiéncia educacional que é mais interessante e mais divertida e mais
carregada com conteddo STEM (sigla em inglés de ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica). Nesse projeto usamos o microcontrolador arduino acoplado a um computador

para montar um experimento para medir a constante de tempo de um circuito RC.

Palavras-chave: Arduino; aquisicdo de dados.

Apoio financeiro: Universidade Federal do Acre - Ufac.

Justificativa:

Hoje em dia, os microcontroladores acoplados a computadores permitem o controle,
aquisicdo, visualizacdo e processamento de dados e através deste trabalho pode-se desenvolver
no aluno uma motivacgdo para o estudo da fisica e também tornar a fisica mais acessivel, uma
vez que se usa materiais de baixo custo. Neste trabalho, queremos mostrar que é possivel, e ndo
dispendioso, configurar aparelhos experimentais onde os estudantes tém um papel mais ativo
ao inves de simplesmente apertar e girar botdes sem saber o que realmente esta acontecendo [1,
2, 3]. Nesse trabalho fazemos a medida da constante de tempo do capacitor usando o
microcontrolador Arduino. Esta é uma aplicagdo simples deste microcontrolador, mas que

mostra suas potencialidades no desenvolvimento de experimentos para o laboratorio de fisica.
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Metodologia:

1. O Circuito

Neste trabalho usamos um circuito RC com uma fonte de tensdo e um interruptor.
Quando fechamos o interruptor a corrente elétrica flui no circuito e cria-se uma voltagem nos
terminais do capacitor o qual sera medida a constante de tempo. Quando removemos a fonte de

tensdo e fechamos o circuito, o capacitor se descarregara.

2. O Microcontrolador Arduino

Usamos como fonte de alimentacdo a tensdo de saida +5V na placa do Arduino e este
nos permite construir um gerador de onda quadrada simples aproveitando os pinos digitais.
Configurando um dos pinos do estado alto para um periodo de tempo e entdo no estado baixo
para 0 mesmo periodo geramos uma onda quadrada com suficiente precisdo para este
experimento. Definimos o pino 7 como um pino de saida e usamos o pino AO para ler a voltagem

através do capacitor.

Resultados e Conclusoes:

Os valores da tensdo em funcdo do tempo, obtidos pelo microcontrolador Arduino,
foram impressos na janela do monitor serial e foram copiados diretamente para a planilha Libre-
Office. Fizemos o grafico da voltagem em funcdo do tempo que é mostrado na figura 1 onde
adicionamos uma linha de tendéncia e escolhemos o tipo de fun¢éo que queremos usar para 0
ajuste dos dados. O ajuste é feito automaticamente pelo programa. A funcéo de ajuste fornecida
pelo programa foi: f(x) = 4,725exp(-1,974). Do coeficiente do expoente da funcdo de ajuste
calculamos a constante de tempo experimental para o circuito. O resultado experimental obtido
para a constante de tempo foi RC = (1/1,974) = 0,507 s. Comparando o resultado acima com o
resultado nominal para a constante de tempo que é de 0,470 s obtemos uma diferenga percentual
de 7,9%. Apesar de sua simplicidade, o experimento € capaz de determinar as constantes de

tempo com resultados razoaveis.
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Figura 1: Gréafico obtido com o uso do microcontrolador Arduino para a descarga em um
circuito RC, onde R = 1000 ohms e C = 470x10-6 farad.
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Fonte: Acervo da Pesquisa.
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Area do Conhecimento: Educacdo Ambiental

METODOLOGIA PARA A IMPLANTACAO DE UM PROGRAMA DE
USO RACIONAL DA AGUA NA ESCOLA HUMBERTO SOARES DA COSTA
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2. Pesquisadora da Universidade Federal do Acre
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4,5, 6 e 7. Estudantes da Escola Humberto Soares da Costa

Resumo:

O uso racional da dgua pode ser definido como o conjunto de préticas, técnicas e tecnologias
que propiciam a melhoria da eficiéncia do seu uso. O presente projeto esta sendo desenvolvido
na Escola Jovem Humberto Soares da Costa, em Rio Branco - AC, com o objetivo de apresentar
aos alunos solucBes ambientais sustentaveis. Esta pesquisa se centraliza em quantificar o
volume de agua desperdicado pelos condicionadores de ar e determinar possiveis formas de

emprego desse recurso em nossa escola.

Justificativa:

O uso racional da dgua necessita de tecnologia para o reaproveitamento da agua tem
crescido nos ultimos anos. Empresas e pessoas fisicas estdo cada vez mais preocupados com
questBes ambientais, procuram formas de reciclar a agua utilizada em seus prédios para
aproveitamento em limpeza, jardinagem e esgoto.

No tocante aos objetivos do trabalho, buscamos estimar o desperdicio de agua dos
condicionadores de &gua de nossa escola, elaborar um plano de intervencdo com a
implementacdo de acdes que visem a reducédo de volumes utilizados e de desperdicios de agua,
além de identificar que praticas de consumo realizadas na escola poderiam fazer uso da agua

desperdicada nos condicionadores de ar.
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Metodologia:
Realizou-se um diagnostico da poténcia dos aparelhos de Ar Condicionado BTUs
(British Thermal Units), tempo de funcionamento e temperatura comumente utilizada dos

aparelhos em funcionamento nos diversos ambientes na escola.

Figural: Foto retratando a discusséo inicial do projeto

Fonte: Acervo da pesquisa.

Depois procedeu-se a determinacdo da vazdo de &gua condensada pelos aparelhos, para
tanto, foram estabelecidos a escolha de trés aparelhos em funcionamento, a 18° Celsius,
temperatura comumente utilizada na escola. A mensuracao das vazdes da &gua condensada foi
determinada pelo método direto, mediante utilizagdo de proveta graduada, seguido da medicao

do tempo. Estimando assim, a producdo de agua para as demais unidades da escola.

Resultados e Conclusoes:

Para a reducdo volumes utilizados e de desperdicios de agua em edificios pode-se
implementar acdes econdmicas, sociais e tecnoldgicas. Dentre as acOes tecnoldgicas, as mais
acessiveis aos usuarios € a substituicdo de componentes convencionais por economizadores de

agua e o controle de desperdicios.
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Figura 2 - Fotos retratando a discussao inicial do projeto, bem como da projecdo de um
sistema de captacdo de agua condensada eficiente.
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Fonte: Acervo da pesquisa.
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Inicialmente fizemos um sistema simples de canos de PVC conectados aos
condicionadores de ar ligando com garrafGes de 20L coletando a 4gua e depois armazena-la em
caixas de agua.

Medimos quanta agua e coletada em um ar condicionado pela duragéo de 4h por 2 dias
usando uma proveta para medir a quantidade comecaremos coletando a &gua em trés ar
condicionados com garrafées de 20L usando canos para direcionar a agua, bem como
verificamos a diversas possibilidades de reuso.

As primeiras medicdes foram realizadas de 1 da tarde até as 16:30 horas, com captacao

de volume de &gua condensada de 5 L e 250 mL.
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Area do Conhecimento: Histdria

MESA-REDONDA: O DIALOGO COMO ARTE

Regineison Bonifacio de Lima?, Maria Eduarda Moura Silva?, Victéria Ferreira Vilaga®,
Sara Feitosa da Silva?, Joana Raquel Pinheiro Curi®

1. Professor EBTT de Historia do Colégio de Aplicacdo da Ufac
2. Estudantes do 9.° ano do Ensino Fundamental - Colégio de Aplicacdo da Ufac

Resumo:

Este trabalho traz o relato de uma experiéncia em sala de aula realizada na disciplina de Histéria
com alunos do Colégio de Aplicagdo da Ufac a partir do género da oralidade “Mesa-Redonda”.
A Mesa-Redonda é denominada um tipo de reunido entre pessoas, onde se é discutido um tema
ou assunto, sobre o qual todos participantes tém o direito de manifestar suas opinides de forma
democratica, sendo simbolizada por uma Mesa-Redonda. Os participantes geralmente sdo
especialistas no assunto que apresentam seus pontos de vista sobre o tema, com tempo-limite
para a exposicdo. Apds as exposicdes, 0s participantes sdo levados a debater entre si 0s varios

pontos de suas teses, podendo haver a participacdo dos presentes na forma de perguntas.

Palavras-Chave: Mesa-Redonda; Iniciacdo Cientifica; Educacdo Basica.

Justificativa:

O trabalho teve como objetivo levar os estudantes a ampliar conhecimentos, discutir
conceitos, criar novas direcdes para determinadas ideias, as opinides mais diversas.

Além disso buscou-se transformar a experiéncia com o género Mesa-Redonda em um
dispositivo que tem o poder legal de decisdo sobre algum topico importante. A partir disso,
buscou-se oferecer aos alunos a oportunidade de escolher democraticamente o futuro de

qualquer proposta que estivesse em pauta.
Metodologia:
A abordagem utilizada foi uma discusséo teorica e pratica sobre o tema da oficina;

seguida da formacéo de grupos de estudos; elaboracdo de uma atividade a partir das tematicas
propostas; producdo de material didatico com a aplicagdo da Mesa-Redonda.
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O coordenador, ao término de todas as exposi¢des, fez um resumo imparcial das ideias
desenvolvidas por cada um e destaca as diferengas.

A mesa-redonda teve, pois, como pretensdo ampliar conhecimentos, discutir conceitos,
criar novas direcdes para determinadas ideias ao permitir que os alunos expusessem opinides

as mais diversas para seu desenvolvimento pessoal e intelectual.

Resultados e Conclusoes:

O tema “Mesa-Redonda” discutido motivou e motiva até o momento presente aos
alunos do Ensino Médio do Colégio de Aplicacdo (CAp/Ufac). Todo o aprendizado tem sido
muito interessante porgque os alunos puderam entender como funciona esse género de forma
pratica.

Além de terem toda a atengdo com o curso realizado, eles também, juntamente, com
os professores, tiveram a oportunidade de criar seu proprio tema para discussao, sendo que na
atividade pratica foi montada uma mesa-redonda e estes alunos, membros da Mesa, puderam
interagir com outros alunos que estavam no auditorio, todos participando de forma significativa

e se aperfeicoando para seus projetos escolares e, futuramente, académicos.
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MULHER MARAVILHA: REPRESENTACOES DO UNIVERSO FEMININO DOS
QUADRINHOS AO CINEMA

Luciana Pereira Ogando?, Maria Iracilda Gomes Cavalcante Bonifacio?,
Ludmila Gomes?, Luiz Gabriel da Silva*

1. Pesquisadora e Professora EBTT de Inglés - Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal do Acre
2. Pesquisadora e Professora EBTT de Lingua Portuguesa - Colégio de Aplicacdo da Universidade
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3. Estudante do 3.° ano do Ensino Médio - Colégio de Aplicacdo — Ufac

4. Estudante do 1.° ano do Ensino Médio - Colégio de Aplicacdo — Ufac

Resumo:

As historias em quadrinhos apresentam-se como textos que carregam em si diversas
representacdes sociais, figurando como importante fonte de conhecimento no campo das
linguagens. Em um contexto de desesperanca, marcado pelas incertezas do periodo entre as
duas Grandes Guerras, diversos super-herdis, que por carregarem em sua origem elementos
tipicos dos problemas universais da humanidade, permanecem com grande insercdo entre o
publico de todas as idades. Dentre esses personagens, a maioria masculinos, destaca-se a figura
da Mulher-Maravilha, a super-heroina de maior representatividade da DC Comics. O presente
trabalho tem como objetivo analisar as representacfes do feminino na narrativa da Mulher
Maravilha, tendo como base as histérias em quadrinhos e as narrativas filmicas protagonizadas
pela princesa das Amazonas, a fim de identificar quais as transformac6es ocorridas ao longo
dos anos. O estudo foi pautado em procedimentos metodoldgicos de cunho qualitativo,
dialogando com as nogbes de “representacdo” e “apropriacdo” de Roger Chartier e com 0s
estudos dos recursos dos quadrinhos desenvolvido por Scott MCcloud (2010). Como resultado,
a pesquisa revelou que a narrativa da Mulher Maravilha, nos quadrinhos foi construida como
um marco da inser¢do da mulher no universo ficcional dos super-herdis na decada de 1940. Ao
longo dos anos, essa narrativa foi ganhando espaco também em outras midias, figurando nos
cinemas, atualmente, como uma mulher “mais que maravilhosa”, tendo em vista que a
sobrepuja em poder personagens como Superman e Batman, que se tornaram mais humanizados
nas producdes cinematograficas do seculo XXI. Além disso, a construgdo da personagem no

filme “Mulher Maravilha”, de 2017, aponta para um papel de embaixadora das Amazonas,
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enviada ao mundo dos homens para propagar defender a verdade e firmar a conex&o entre

deuses e mortais.

Palavras-chave: Mulher Maravilha; Histérias em Quadrinhos; Representa¢fes do Feminino.

Justificativa:

As historias em quadrinhos constituem fontes importantes para compreendermos 0s
discursos e valores preservados pela sociedade em determinadas épocas. Desse modo, a anélise
de historias em quadrinhos é imprescindivel para compreender como a sociedade projeta as
representacdes de si e como reforca ideologias por meio do processo de construcdo de sentidos
a partir de textos e imagens.

A proposta de analisar as representacdes da narrativa de Mulher Maravilha justifica-
se pela relevancia da personagem como representante do feminino, desde os quadrinhos até as
narrativas filmicas do século XXI. Desde seu surgimento no cenario das HQs, na década de
1940, a narrativa protagonizada pela Mulher Maravilha ¢ uma construcdo fundada em uma
visdo de arquétipo de uma realidade feminina revestida de simbologias que dialogam com o
mito grego das amazonas. Sem eu processo de criagcdo, William Moulton Marston buscou na
mitologia a inspiracdo para compor a personagem, agregando a ela seus conceitos sobre o papel

das mulheres numa sociedade dominada pela ideologia masculina.

Metodologia:

A metodologia empregada partiu de uma construcdo do tipo qualitativo, tendo em vista
que foi alicercada de modo a gerar um maior conhecimento a respeito das HQs, adotando-se
uma perspectiva analitica com vistas a descrever, por meio de uma pesquisa bibliogréfica e
documental, as representacdes do feminino na narrativa da Mulher Maravilha.

A fase inicial da pesquisa contou com o estudo bibliografico com énfase nos
pressupostos tedricos da andalise discursiva dos quadrinhos, envolvendo autores como Scott
McCloud (2005; 2006) e Roger Chartier (2007).

Na segunda etapa, realizamos analise das HQs da Mulher Maravilha, desde seu
surgimento até as edi¢des atuais. Para tanto, utilizamos o critério de amostragem, selecionando

as HQs que representam mudancas significativas na composi¢éo da personagem.
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Na terceira fase, foram analisadas as producbes cinematograficas de Mulher

Maravilha, culminando com a releitura realizada no ano de 2017, em que a personagem
apresenta forte dialogo com a narrativa de origem e seus ideais de defensora da justica e da

verdade.

Resultados e Conclusdes:

A partir da pesquisa realizada, identificamos que a personagem Mulher-Maravilha em
sua acepcao original, criada pela DC Comics na década de 1940, é uma super-heroina de origem
grego-romana, alter-ego da princesa Diana de Themyscira. Embaixadora das Amazonas no
“mundo dos homens”, representa um dos maiores icones contemporanea do feminino. Sua
primeira apari¢do nos quadrinhos foi na revista All Star Comics #8 de dezembro de 1941, nos
Estados Unidos, escrito por Charles Moulton e arte grafica de Harry George Peter. Com a
aceitacdo do publico, a personagem ganhou sua propria HQ em maio de 1942, a Wonder
Woman #1, transferida com exclusividade para a editora DC Comics em 1944, Sua historia de
origem sofreu algumas alteracGes, contudo, apesar das diferentes origens e da variacdo dos
uniformes, é possivel dizer que a esséncia da personagem permaneceu a mesma desde sua
criagédo, continuando como representante da forga do feminino no contexto atual.

Constatamos que as multiplas variacGes da personagem Mulher Maravilha, ao longo dos anos,
derivam da diversidade de papéis que a mulher vem desempenhando em cada momento
histérico. Assim como mudam as concepc¢des do feminino com o passar do tempo, mudam
também as versdes da personagem. Cada momento histérico tem Diana, uma Wonder WWoman
e uma Diana Prince. Isso ocorre porque a princesa das Amazonas € um personagem iconico,
em constante evolucdo, envolvendo desde o ideal feminino de forca e luta pela verdade das

primeiras HQs, até as vers@es atuais, mais progressistas e ousadas.
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Area do Conhecimento: Historia

O ACRE E A EXPANSAO DA FRONTEIRA AMAZONICA

Regineison Boniféacio de Lima!, Maria Eduarda Moura Silva?, Victéria Ferreira Vilaca®,
Sara Feitosa da Silva?, Joana Raquel Pinheiro Curi®

1. Professor EBTT de Historia do Colégio de Aplicacdo da Ufac
2. Estudantes do 9.° ano do Ensino Fundamental - Colégio de Aplicacdo da Ufac

Resumo:

No presente trabalho, o objetivo foi levantar como se configuram e se constroem as identidades
dos acreanos; explicitar, de que maneira se produziam as relacdes e interacdes sociais entre 0s
grupos migrantes; conhecer as gentes destas terras, pessoas muito aguerridas. Iniciando com
um olhar que alcanca os tempos de Guerra pela anexacgdo do Acre ao Brasil e que nos leva a
refletir sobre os embates historicos ocorridos em mais de um século de historia e sua
repercussao ainda nos dias atuais, inicio do século XXI. Este trabalho é ousado, rumo as
descobertas de novas terras e gentes, populacdes denominadas como andantes, em busca de
moradia, sobrevivéncia, trabalho e de melhores condi¢des de vida, como é o caso de Porto Acre
da Vila do Incra e adjacéncias.

Palavras-Chave: Fronteira Amazonica; Historia Regional; Projeto de “Colonizagdo”.

Justificativa:

Atualmente quando se fala em “projeto de colonizacdo” vem a ideia de um espago
marcado pela agdo devastadora do homem em meio a0 meio ambiente. Parece até que a
consciéncia ambiental dormitava enquanto o homem colocava por terra, sem piedade, as arvores
que ficavam em seu caminho. Por essa vertente, a colonizacdo € vista enguanto sinbnimo de
destruicdo e/ou dos homens que vivem na floresta.

Ao falar sobre a localidade, faz da complexidade uma simplicidade de fatos, de vidas,
de um pedaco da sociedade acreana que mais parece nao desistir de seus sonhos e objetivos. O
Acre tem uma populagéo rica em histdria, dentro de terras também riquissimas historicamente,

como a Amazonia.
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Metodologia:

O procedimento metodoldgico utilizado para a elaboracdo da pesquisa esta dividido
em cinco partes: revisdo bibliografica, pesquisa documental, entrevistas, pesquisa de campo
com aplicacéo de questionario e elaboragéo do texto escrito.

A revisdo bibliografica foi fundamentada em livros e publica¢cdes que tratam da
migracao dirigida para a Amazonia e o Acre, bem como aqueles que abordam conceitos como
identidade, alteridade, cultura, desenraizamento, enraizamento e migracdo, pautados no
referencial tedrico de Marx (1996) e E. P. Thompson (1981).

Resultados e Conclusoes:

As politicas de expropriacao e formacao de mercados de reservas se deram tardiamente
na Amazonia em relacdo ao restante do pais. Contudo, foram vistos os efeitos alardeadores das
disparidades exercidas pela “ditadura do grande capital”. Por séculos, as terras amazonicas
ficaram relegadas ao esquecimento.

A borracha amazoénica era muito conhecida. Eles faziam artefatos de borracha e
brinquedos para os curumins, além de utiliza-la como impermeabilizante.

A “fronteira” do Acre somente foi definida oficialmente no dia 17 de novembro de

1903, com o Tratado de Petrépolis, anexando, definitivamente, as terras do Acre ao Brasil.
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Area do Conhecimento: Ensino de Fisica

O CAMPO MAGNETICO E SUAS APLICACOES NO COTIDIANO A PARTIR
EXPERIENCIAS SIMPLES UTILIZANDO IMAS E ELETROIMAS
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2. Estudantes da Escola Estadual Prof.2 Heloisa Mourdo Marques

Resumo:

O presente projeto se coloca na dire¢do de contribuir para a construcdo de metodologias de
ensino, baseadas na insercdo de conteudos e aplicagcdes da ciéncia no ensino de fisica, tendo-se
como referéncia a realidade existente na Escola Heloisa Mour&o Marques. Pretende-se discutir
os contetidos de eletromagnetismo, em especial ondas eletromagnéticas e circuitos oscilantes

para sua geracdo e deteccao.

Palavras-chave: Campo magnético; Eletroimas; Ensino de Fisica.

Justificativa:

Com o desenvolvimento da ciéncia e as suas respectivas aplicacdes tecnoldgicas
ocorrem com tamanha rapidez que o sistema de ensino atual raramente consegue contemplar a
insercdo desses novos contetidos no ensino médio. Especialmente no ensino de fisica, 0s
conteddos ensinados estdo muito distantes da realidade vivencial cotidiana do aluno. O presente
projeto se coloca na direcdo de contribuir para a constru¢cdo de metodologias de ensino,
baseadas na insercdo de contetdos e aplicacGes da ciéncia no ensino de fisica, tendo-se como
referéncia a realidade existente com os alunos matriculados no Programa Especial de Ensino
Médio — PEEM, na Escola Prof.2 Heloisa Mourdo Marques, no municipio de Rio Branco - AC.
Assim, a insercdo destes conteudos de eletromagnetismo € via condutora da elaboracéo da
atividade com multiplas abordagens e tecnologias, visando a estruturacéo desses conhecimentos
sempre na perspectiva multidisciplinar, mais proxima da vivéncia do aluno, uma vez que a
compreensdo de objetos de seu cotidiano pode contribuir para dar uma imagem mais social da

ciéncia e da propria natureza do trabalho cientifico.
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O presente projeto teve por objetivo apresentar uma proposta de ensino de
eletromagnetismo no nivel médio que sera executado no segundo semestre para os alunos do
Programa Especial do Ensino Médio, atraves de atividades curtas estruturadas em ciclos de
aprendizagem. Com ela, visa-se diminuir a distancia entre a fisica ensinada e as tecnologias
atuais, aléem de explorar a complexificacdo do conhecimento cotidiano. Aborda-se, nesta
proposta, a geracdo, emissao, propagacao e recepcdo de ondas eletromagnéticas.

» Demonstrar que a interacdo, ou ndo, dos imas com outros materiais esta relacionada
a estrutura atbmica desses materiais e a organizacao interna de seus elétrons.

« Definir campo magnético.

« Estudar o movimento de cargas elétricas e condutores elétricos, sob a acdo de campos
magnéticos.

« Mostrar a existéncia de cargas elétricas e suas propriedades.
Metodologia:

O projeto serd desenvolvido com a intencdo de colaborar para construgdo de
metodologias que explorem tdpicos do eletromagnetismo, com uma abordagem voltada para o
cotidiano do aluno, através de atividade de curta duracgdo, divididas em unidades de quatro

horas/aula.

1% experiéncia:
O campo de um Unico ima, ou de um grupo de imas, torna-se visivel pela configuracéo
formada por limalhas de ferro espalhadas sobre uma placa de vidro colocada sobre o ima.

Figura 1: Representacdo da 1.2 Experiéncia.

cml— "

Fonte: Acervo da Pesquisa.
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Tal configuracdo toma o nome de espectro magnético. Eis alguns espectros magnéticos:

Figura 2: Espectros Magnéticos.
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Espectro magnético de dois imas em barra, com polos iguais se defrontando.

Fonte: Site <www.feiradeciencias.com.br>. Acesso em mai. de 2017.

2% experiéncia:
Os materiais em seu estado fundamental sdo neutros; a somatdria de suas cargas
elétricas é nula. E por isso que E possivel fazer com que um material que esta neutro fique

carregado eletricamente. Para isso basta fornecer ou retirar algumas cargas elétricas neste
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material, fazendo com que ele fique com uma carga liquida positiva ou negativa. Este processo

é chamado de eletrizag&o.

Figura 3: Representacdo da Experiéncia com as Moedas Equilibristas.

MOEDAS s EQUTLIBRISTAS

Fonte: Experiéncia com Moedas Equilibristas. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/watch?v=90GPNIOcEDg>. Acesso em maio de 2017.

Resultados e Discussao:

Acreditamos que atraves desse projeto seja possivel construir atividades curtas a
respeito de diferentes tdpicos, compreendendo desde a fisica classica até a fisica
contemporanea. A funcdo dessas atividades seria a de subsidiar o professor em sua pratica,
como também proporcionar uma mudanca de atitude frente aos seus alunos, a escola onde
trabalha bem como em relacdo as suas proprias aulas. Acreditamos que atividades curtas
multiabordagem, como o que aqui esta sendo proposto, oferecidas no decorrer do Ensino
Médio, podem contribuir de maneira significante para a construcdo de um ensino renovado,
onde o cotidiano e a ciéncia tratados de forma menos reducionistas possam ser contemplados.
Cremos, também, que espacos de aprendizagem diferenciados, seja pela escolha ou articulacao
dos conteudos, seja pela utilizacdo de multiplas abordagens, acabem por influenciar alunos e

professores na direcdo de uma escola que possa, de fato, preparar o aluno para a vida.
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Area do Conhecimento: Ensino de Matematica

O ENSINO DE MATEMATICA DE FORMA PRATICA E DIVERTIDA
NO ENSINO FUNDAMENTAL |

Arlete Pereira de Oliveira’, Jodo Gabriel de Aradjo Ramalho?, Samuel Gadelha Cavalcante Rocha®,
Ciro Jefferson da Costa Santos*, Sofia Lopes de Souza®

1. Pesquisadora e Professora do Colégio de Aplicagdo da Ufac
2. Estudantes do 2.° ano do Ensino Fundamental - Colégio de Aplicacdo da Ufac

Resumo:

O trabalho trata-se de um relato de experiéncias de aulas praticas de matematica desenvolvidas
na turma do segundo ano do Ensino Fundamental I. Alguns alunos (e pais) tém em mente que
a matematica é muito dificil de aprender. A mesma quando trabalhada de forma ludica,

possibilita a quebra de tabus e a aprendizagem mais divertida.

Palavras-chave: Ensino de Matematica; Materiais Concretos; Cooperacao.

Justificativa:

Percebe-se que os alunos tém apresentado dificuldades em compreender os conceitos
matematicos e por isso, tenho priorizado por agregar ao maximo situacfes de aprendizagem
concretas durante as aulas com o objetivo de promover uma aprendizagem significativa aos
alunos. Aulas que permitem vivéncias com material concreto tornam-se mais divertida e
permite que o aluno repense o percurso de forma mais nitida, acabando com blogueios e medos
gue apresentam com relacdo a matematica, ajudam a pensar logicamente e possibilita maior
interacdo na turma.

Dentre os objetivos do trabalho, pode-se mencionar:

* Encarar a matematica de uma maneira mais natural, construindo assim, o seu proprio
conhecimento matematico.

 Interligar o estudo da matematica com seu cotidiano, perceber a presenca da
matematica em tudo que fizermos.

* Sentir-se seguro e capaz de construir conhecimentos matematicos, desenvolvendo a

autoestima e a persisténcia na busca de solucoes;
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* Interagir com seus pares de forma cooperativa e coletiva na busca de solu¢des para
problemas propostos, respeitando o0 modo de pensar do colega.
» Estabelecer relacdes, formular hipoteses e resolver problemas diversos para

compreensdo dos conceitos.

Metodologia:

Os procedimentos metodoldégicos envolveram o planejamento dos contetdos
trabalhados, seguido de selecdo dos recursos materiais necessarios para o desenvolvimento das
atividades praticas, aulas expositivas e dialogadas com a exploracdo do meio e utilizacdo de

materiais como balanca, trena, metro, canudos, material dourado, entre outros.
Resultados e Conclusoes:
Maior compreensdo por parte dos alunos sobre os contetdos estudados, alunos

estimulados e curiosos durante as aulas de matematica, desenvolvimento da interacdo e

cooperacgéo entre os alunos.

Figura 1: Atividades desenvolvidas no projeto.

Fonte: Acervo Pessoal.
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Area do Conhecimento: Ensino de Biologia

O LUDICO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE BIOLOGIA

Elisabet Alfonso Peixoto?, Elandia Oliveira de Lima?, Dacyleni Lacy de Souza®

1. Docente do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Acre — IFAC (Orientadora).
2. Discente do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Acre — IFAC.
3. Discente do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Acre — IFAC.

Resumo:

Apesar das inimeras ferramentas que possam ser utilizadas pelo professor em sua prética
docente, o processo ensino-aprendizagem ainda é um enorme desafio, principalmente a
motivacdo de seus alunos. A apatia em sala de aula pode estar relacionada a metodologias
repetitivas, que ndo estimulam a curiosidade e tdo pouco despertam o interesse da classe. Os
jogos educativos, por envolverem a ludicidade, sdo ferramentas que podem auxiliar nesse
processo, conduzindo o estudante na construcdo de seu conhecimento, na socializacdo dos

saberes e interacdo com os colegas, oportunizando aprendizagens significativas.

Palavras-chave: jogos pedagdgicos; taxonomia; motivacao.

Justificativa:

Para Krasilchik; Marandino et al (2005), o contetdo e metodologia estdo intimamente
relacionados, tanto para o ensino quanto para a aprendizagem. O lidico como método de ensino
e aprendizagem pode ser uma pratica simples e necessaria, pois permite ao professor apresentar
0 contedo de uma forma nova, que gera descontracdo e chama a atencdo dos alunos,
despertando o interesse em aprender e gerando uma competicdo saudavel.

O trabalho teve como proposta verificar a eficacia de uma atividade ladica no processo

de ensino-aprendizagem de Biologia.

Metodologia:
O trabalho foi desenvolvido em uma escola publica de Rio Branco-AC, em 3 turmas

do ensino médio, totalizando 100 participantes. Elaborou-se um questionario com 10 questfes
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objetivas, com 5 alternativas cada, sobre o tema classificacdo dos seres vivos (Taxonomia).
Para quantificarmos a eficicia da metodologia o questionério foi aplicado antes e ap6s o jogo.
Buscou-se um modelo de jogo que permitisse o envolvimento de todos os alunos. Optamos por
desenvolver um jogo de tabuleiro com quatro entradas, permitindo a interacdo entre quatro
equipes, simultaneamente. Para construi-lo e efetiva-lo precisamos: papel madeira (1,0 m),
cartolina, papel cartdo, cola, tesoura, giz de cera, lapis de cor, imagens impressas, 1 dado, 4

pides.
Resultados e Conclusoes:

A metodologia utilizada foi satisfatdria, uma vez que a porcentagem de erros, apos a
aplicacdo da atividade ludica, foi reduzida em mais da metade, conforme podemos verificar nas

tabelas 1 e 2.

Tabela 1. Demonstracdo dos resultados obtidos antes e ap6s a aplicacdo da atividade

ladica.
Resultados Acertos (%) Erros (%)
Antes do jogo 65,1 34,9
Apds o jogo 85,8 14,2

Fonte: Dados da pesquisa.
Tabela 2. Questbes com os resultados mais discrepantes obtidos antes e ap6s a aplicacao
da atividade ludica.

Questdes Acertos antes (%) Acertos apos (%)
04 55 93
09 48 83
02 58 92
01 68 97

Fonte: Dados da pesquisa.
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Figura 1 — Visdo geral do jogo em sequéncia horizontal: tabuleiro, pies e dado, cartas
perguntas, cartas de sorte ou revés.

Fonte: Dados da pesquisa.
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Area de conhecimento: Educagdo Ambiental é Satde

O PAPEL DA EDUCACAO AMBIENTAL NA DISCUSSAO SOBRE O USO DE
AGROTOXICOS NA PRODUCAO DE BANANA NO MUNICIPIO DE ACRELANDIA/AC
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Resumo:

O presente projeto foi desenvolvido em conjunto com cinco produtores de banana no municipio
de Acreléndia, no estado do Acre. Tem como desafio desencadear um processo de educacao
ambiental, o qual busca dar respostas para questdes como: de que forma o produtor em
Acrelandia pode produzir banana sem prejudicar a saide humana e sem agressdo ao meio
ambiente? Como também a educacdo ambiental, tendo como subsidio os conhecimentos de
quimica, pode desencadear discuss@es e reflexdes, e contribuir para o processo de mudancas
efetivas junto a esses produtores? Um dos objetivos foi estudar a problematica da contaminacgéo
do meio ambiente por agrotoxicos na producdo da banana e ainda, a relacdo com a salde
humana, e, dessa forma, promover a sensibilizacdo dos produtores na busca de alternativas. A
escolha do municipio de Acrelandia deve-se ao fato deste ter se destacado como o maior
produtor de banana do estado do Acre. E seguindo uma metodologia baseada nos principios da
pesquisa-acao-participativa, o processo foi organizado em etapas de execucdo; sensibilizacéo,
sistematizacdo, conscientizacdo e busca de alternativas, em que o publico alvo seja o sujeito
ativo de tais acdes. Sendo assim, percebeu-se que é possivel realizar a educagao ambiental em
outros espacos educadores para a sustentabilidade e a importancia do trabalho do professor que

esta diretamente ligado a formacdo de cidadédos e cidadds mais conscientes.

Palavras-chave: Educacdo Ambiental; Uso de Agrotoxicos; Plantacdo de Banana.
Apoio financeiro: Universidade Federal do Acre - UFAC
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Justificativa:

O municipio de Acrelandia enfrenta um problema na producdo de banana que € a
Sigatoka-negra, causada pelo fungo Mycosphaerellafijiensis, cuja fase anamérfica € o fungo
Paracercosporafijiensis. (EMBRAPA, 2003). Os agricultores do municipio tém como solugédo
para combater o mal da Sigatoka-negra o fungicida sisttmico Tenaz 250 SC, onde e usado 1
mL por planta, totalizando 1,1 litros por hectares em aplicagéo localizada.

De acordo com a bula, o fungicida Tenaz 250 SC € da classe fungicida sistémico, do
grupo quimico triazol, onde o mesmo é altamente persistente no meio ambiente. Estudos feitos
em laborat6rio mostraram que h4, de fato, efeito crénicos. Quando ministrados 15 mg kg-1 para
cdes em estudos de 90 dias, foram observados redu¢do no peso corporeo, redugdo no consumo
alimentar, alterac6es hepaticas, aumento do tamanho do figado e incremento nas atividades das
enzimas aminopirina-N-demetilase hepéatica e fosfatase alcalina plasmatica. Este é um
agrotdxico apontado, mas é necessario buscar informac@es se outros tipos ou insumos sao
também utilizados e como sdo utilizados, e assim, coletivamente, pesquisar sobre os efeitos
destes. Outro ponto importante € verificar a destinacao correta das embalagens pelos produtores
do municipio, j& que estas podem ser descartadas no local da aplicacéo, causando contaminacgao
do solo, da &gua e do ar, prejudicando a fauna a flora e a satde humana.

Assim, parece estar clara a importancia em desenvolver um projeto de Educacéo
Ambiental com os agricultores familiares, produtores de bananas - realizando uma acdo de
sensibilizacdo que envolva este pablico com a tematica em questdo e com os problemas que
Ihes sdo associados. E dessa forma ao desencadear um processo de educacdo ambiental que alia
0s conhecimentos da area de Quimica, pretende-se alcangar os resultados com um grupo de
produtores que tenha conhecimentos, habilidades, atitudes, motivacdes e compromissos para
trabalhar, individual e coletivamente, na busca de solucdes para os problemas existentes e para
a prevencéo de novas adversidades.

E ainda, oferecer ao produtor a oportunidade de repensar os métodos de producéo e
outras alternativas e assim, obter um produto saudavel, sem gerar riscos a propria saude, a do
consumidor e do ambiente. Com isso entende-se que deve haver a substituicdo do uso de
agrotoxicos, por metodos relacionados a uma agricultura mais ecoldgica/sustentavel, adotando

0s principios da agroecologia ou da producdo agroflorestal.
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Metodologia:

Considerando que a proposta do presente projeto, é o desenvolvimento de um processo
de educacdo ambiental critica e emancipatoria (Carvalho, 2004), a metodologia a ser empregada
esta baseada nos principios da pesquisa-acao-participativa que € um processo de investigacao e
acao sobre uma determinada realidade, a “realidade concreta da vida cotidiana” (Brandao,
2005b) e sobre o0 sujeito ativo nas respectivas acdes. Sendo assim, para desenvolver o projeto
de forma participativa, o processo foi organizado em etapas de execucdo, compreendidas em:
Sensibilizacdo, Sistematizagdo, Conscientizacdo e Busca por Alternativas, as quais séo
colocadas a seguir.

Sensibilizacdo: consiste em realizar visita aos produtores, realizar entrevistas e
observacdes nas areas produtivas, para coleta de informacao sobre o uso de agrotéxicos.

Sistematizacdo: trata-se de um processo de reflexdo critica de uma experiéncia
concreta, com o propoésito de provocar processos de aprendizagem. Dessa forma, os dados
levantados a partir do Diagnéstico Rapido Participativo serdo sistematizados e organizados.

Conscientizacgdo: realizar um debate sobre a banana organica, levantando pontos sobre
sua producdo, tanto positivos como negativos, além do mercado desse produto, possuindo como
meta, uma mudanca na perspectiva dos agricultores locais sobre o uso de uma agricultura
sustentavel,

Busca de alternativas: implica a realizacdo de intercAmbios entre produtores que
adotam praticas mais sustentaveis na agricultura — Oficinas para o planejamento para
implantacdo de uma ou mais areas pilotos com o plantio de bananas em sistemas agroflorestais,
realizar a elaboracdo de fungicidas, fertilizantes ndo sintéticos — a partir da préatica de aulas que

aliem o contedo de Quimica com a discussao sobre agricultura sustentavel.

Resultados e conclusao:

Foram feitas algumas perguntas com um grupo de cinco produtores em Acrelandia/Ac,
como: O tipo de agrotoxico, grupo que pertence, classe toxicologica, se recebe orientacdo, se
respeita o periodo de caréncia do produto, se é perigoso trabalhar com agrotdxico, a forma de
aplicacdo, se usa equipamento de protecéo individual, o destino das roupas apos aplicacdo e o
destino das embalagens vazias. A partir desde questionario vimos a falta de preparacdo dos

produtores em relagdo ao uso de agrotoxicos.
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A partir das respostas obtidas, foi feita uma conscientizagao sobre o0 processo correto
do uso e da aplicabilidade de agrotoxicos, como também uma conscientizacdo dos danos
causados ao meio ambiente e a saude de quem aplica e quem consome a fruta.

Por meio disto propomos futuras oficinas para o planejamento e implantacdo de uma
ou mais areas pilotos com o plantio de bananas em sistemas agroflorestais, realizar a elaboracao
de fungicidas, fertilizantes ndo sintéticos — a partir da préatica de aulas que aliem o conteido de
Quimica com a discussdo sobre agricultura sustentavel.

Por fim, percebe-se uma mudanca grandiosa no pensar e agir apds a realizacdo do
trabalho. Tais mudancas ocorrem no tocante aos procedimentos de seguranga com produtos
quimicos durante manuseio e descarte em locais devidamente preparados para tal fim, como
também, o uso de conhecimentos sobre quimica, para busca de novas alternativas de producgéo

alimentar sem o uso de aditivos.
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Area de conhecimento: Educagéo

O PARADIDATICO EM SALA DE AULA:
A DIDATIZAGAO ATRAVES DOS GENEROS TEXTUAIS
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Resumo:

O trabalho com o uso do paradidatico “Uma luz no fim do tinel”, de Ganymedes Jose, temética
sobre as drogas, na adolescéncia. Para uma melhor abordagem sobre a obra, a sala foi dividida
em grupos, com géneros textuais distintos: producdo de video, relacdo da obra com alguns
filmes, producdo musical com a tematica do livro, peca teatral e a producdo de um final para
o enredo do livro. Trabalhos dessa natureza possibilitam uma amplitude acerca da tematica
das drogas, bem como o dominio dos diversos géneros.

Palavras-chave: Géneros Textuais; Leitura; Producdo de Texto.

Justificativa:

A importancia de desenvolver esse trabalho com alunos do Ensino médio da-se devido
ser, principalmente, na adolescéncia que a maioria acaba tendo o primeiro contato com as
drogas. Nessa Gtica, € fundamental que a escola também contribua na formagéo dos alunos
para que saibam quais as consequéncias das drogas.

O objetivo, neste trabalho, foi aprofundar o conhecimento sobre as consequéncias do
uso das drogas, além de construir e apresentar o trabalho a respeito da tematica das drogas para

alunos do Ensino Médio.

Metodologia:

Primeiramente foi apresentada a obra Uma luz no fim do tanel, de Ganymedes José, a

turma do 2° ano do Ensino Médio, pela professora de Lingua Portuguesa. Em seguida, foi feita
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a leitura dos primeiros capitulos. Posteriormente, a tua foi dividida em grupos para a

didatizacdo do livro analisado. Depois, na sala de informética, os alunos produziram o material

para apresentacdo. Por fim, foi realizada a apresentacao dos trabalhos no auditério da escola.
Diante do trabalho desenvolvido, foi possivel perceber um maior conhecimento sobre

as consequéncias das drogas, bem como do dominio de géneros textuais diversos.
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Area do Conhecimento: Educagio

OS BENEFICIOS DA ATIVIDADE FiSICA PARA ALUNAS GESTANTES NA
ESCOLA HELOISA MOURAO MARQUES

Santiago Farias de Souzal, Antdnia Carolina Oliveira Marreiro?, Tauana Pérpetua de Araujo®.

1. Professor da Escola Estadual Professora Heloisa Mourdo Marques.
2. Estudantes da Escola Estadual Professora Heloisa Mourdo Marques.

Resumo:

Este estudo tomou como base os efeitos da pratica da atividade fisica de alunas gravidas com
beneficios a saude da gestante. O estudo destaca como beneficios: fortalecimento
cardiorrespiratdrio, diminuicéo de inchacos das méos e pés e maior flexibilidade. Concluiu-se
que a atividade fisica, sendo regular, desde o inicio da gestacdo, promove beneficios para a
salide materna e fetal.

Palavras-chave: Atividade Fisica; Gestantes; Qualidade de Vida.

Justificativa:

Sabe-se que a atividade fisica e a preparacdo para o parto sdo importantes para que a
gestacdo seja um sucesso. Além de sofrer menos com as mudancas que estdo ocorrendo no seu
corpo, uma gestante que se exercita pode ter menor probabilidade de complicagdes durante o
parto e melhor recuperacdo pds-parto, o que produzira uma sensacao de bem-estar e um melhor
relacionamento com o bebé (MARQUES et al., 1996).

Com o crescente aumento de alunas gravidas no periodo noturno na escola Heloisa
Mourdo Marques, se fez necessario um estudo aprofundado sobre o tema para o professor poder
orientar as alunas que praticam exercicios fisicos e esportes de forma regular dentro da escola,
é importante que o professor se mantenha atualizado sobre os beneficios e riscos da préatica
esportiva durante a gravidez, no sentido de promover uma orientacdo segura e precisa para suas
alunas gravidas.

O trabalho teve como objetivos entender os beneficios da atividade fisica durante a

gravidez, esclarecer a influéncia que a atividade fisica pode ter sobre os componentes da salde
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materna, peso e pressdo arterial, além de orientar alguns exercicios fisicos durante as aulas de

Educacdo Fisica para alunas gestantes.

Metodologia:

O trabalho foi desenvolvido seguindo os seguintes procedimentos metodoldgicos:

1° Momento: o professor realizou uma pesquisa bibliografica sobre os beneficios e
riscos da atividade fisica durante a gravidez.

2° Momento: O professor reuniu-se com as alunas gravidas para poder orientar quais
os beneficios da atividade fisica, quais sdo os exercicios que elas podem realizar e 0s riscos de
alguns exercicios durante a gravidez.

3° Momento: Foi realizada uma avaliacéo fisica com as alunas gravidas verificando o
peso, altura, pressdo arterial e analisar alguns exames para poder orientar na pratica de
exercicios fisicos.

4° Momento: Foram elaboradas atividades fisicas para as aulas de Educacéo Fisica,
para incluir todas as alunas gravidas ou nao.

5° Momento: Foram elaborados panfletos, graficos, cartazes com orientagcdes de
atividades fisicas e seus beneficios para realizar durante a gravidez, nos quais as alunas gravidas
explicaram esses beneficios e os cuidados que devem ter durante a pratica de atividade fisica.

InformacGes para orientar o trabalho que seria realizado

Os exercicios fisicos durante a gravidez devem ser relaxantes, de baixa intensidade e
leves, de modo a ndo ultrapassarem os limites naturais de uma gestante.
Assim, os exercicios fisicos mais apropriados durante a gravidez incluem:
« Alongamentos;
« Caminhada.
Beneficios da atividade fisica durante a gestacéo
Quando realizada respeitando os limites de uma gravidez, a atividade fisica durante a
gestacdo pode ser feita diariamente e da qual a gravida ira retirar varios beneficios.
Assim, os beneficios da atividade fisica na gravidez sao:
—aumento e tonificacdo da musculatura da gestante;
— reducdo dos niveis de glicose no sangue, prevenindo o desenvolvimento de diabetes

gestacional;
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—a atividade fisica na gravidez ajuda a queimar as calorias ingeridas a mais, combatendo assim
0 aumento excessivo de peso;

—com o reforco da massa muscular, a gravida consegue reduzir a dor de costas natural
durante a gravidez;

— melhoria da flexibilidade da mulher;

— reducdo e controle da presséo arterial;

— 0 exercicio fisico durante a gestacdo ajuda a controlar os niveis de gordura, e como
tal, promove a reducdo do colesterol LDL (mau);

— reducdo de inchaco nos pés e nas pernas, ja que estimula a drenagem dos liquidos
acumulados;
— entre os varios beneficios da atividade fisica na gravidez, a melhoria da capacidade cardiaca
é um dos mais importantes, ja que facilita o trabalho de parto, mas também a recuperacéo pos-
parto;
— melhoria da capacidade pulmonar, aumentando assim a quantidade de oxigénio transportado

pelo sangue para o organismo da mée, mas também, do bebé.

Resultados e Conclusdes:

Sabe-se que na gestacdo a participacdo das alunas gravidas durante as aulas de
Educacao Fisica pode ser mais dificil, pois ha entre as mulheres, seus médicos receios e duvidas
guanto a seguranca da sua pratica, necessitando de esclarecimentos objetivos e incentivos
permanentes.

O projeto teve como objetivo esclarecer essas duvidas, para as alunas gestantes. E
mostrar a importancia do incentivo do professor de educacdo fisica durante a realizacdo das
atividades, para que se sintam motivadas a retornarem na proxima aula.

Importante ressaltar a relevancia de uma atividade fisica bem planejada pela escola
para essas alunas e com acompanhamento de um profissional qualificado. Deve-se atentar
também para o nivel de condicionamento fisico da gestante, o tipo de atividade fisica, sua
duracdo, intensidade, posicionamento, carga, ambiente. Toda gestante saudavel deve ser
incentivada a iniciar ou continuar um programa de atividade fisica, sempre em busca de um
melhor bem-estar fisico, social e mental, com acompanhamento médico adequado,

contemplando todos os inimeros beneficios proporcionados pelos exercicios fisicos.
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Area do Conhecimento: Geografia

OS SISTEMAS DE INFORMAGCOES GEOGRAFICAS (SIGS) COMO CONTEUDO
DE ENSINO E APRENDIZAGEM NAS AULAS DE GEOGRAFIA

Arivaldo D’Avila de Oliveira?, Davi de Moura Veloso?,
Artur Santos Duarte®, Paulo Vitor Aradjo Assuncédo®, Lucas Gabriel Silva Castro®

1. Autor: Docente e Pesquisador do Colégio de Aplicagdo da Universidade Federal do Acre.
2, 3, 4 e 5. Estudantes do 1.° ano do Ensino Médio do Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal
do Acre.

Resumo:

Os Sistemas de Informacgdes Geograficas (SIG’s) sdo equipamentos e meios tecnoldgicos para
se estudar o espaco terrestre, um poderoso conjunto de ferramentas para coletar, armazenar,
recuperar, transformar e exibir dados espaciais do mundo real. O primeiro SIG foi criado na
década de 60 no Canada com o intuito de possibilitar a criagdo de um inventario de recursos
naturais, com o desenvolvimento da informatica e de modelos matematicos para aplicacdo da

cartografia em meio computadorizado, os SIG’s foram se aperfeigoando cada vez mais.

Palavras-chave: Geografia; Ensino; Tecnologia.

Justificativa:

Os Sistemas de Informacbes Geograficas sdo recursos tecnoldgicos muito
importantes e utilizado para varias coisas, 0s quais desde sua criacdo torna-se possivel
percebermos que essas tecnologias estdo sendo cada vez mais aplicada em nossa sociedade,
em especial no ambiente escolar, com isso entendemos ser interessante trazer essa discussao
para dentro da sala de aula.

Esse trabalho tem por objetivo discutir a importancia da insercao das Tecnologias
da Informacao (TI’s) no ambiente escolar, inserindo os SIG’s como ferramentas auxiliares de
ensino e aprendizagem, mostrando aos alunos uma nova maneira de trabalhar os contetdos de

Geografia de uma forma diferente utilizando os SIG’s.
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Metodologia:

Esse trabalho é o resultado de uma proposta de atividade com alunos do 1° Ano do
Ensino Médio do Colégio de Aplicacdo — CAp, na disciplina de Geografia e compreendeu as

seguintes etapas:

Levantamento bibliografico;

Producdo textual;

Discusséo em sala de aula do material produzido;

Exposigéo e socializagdo dos resultados obtidos com a comunidade escolar.

Resultados e Conclusoes:

Os Sistemas de Informacbes Geograficas sdo muito importantes para as sociedades
modernas e sdo usados para muitas coisas em nosso cotidiano e destacar sua importancia
também para o ambiente escolar, substituindo os velhos mapas e imagens de papel por recursos
digitais e bem mais dindmicos de serem estudados e compreendidos no advento das

modernidades tecnoldgicas, principalmente nas aulas de Geografia.
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PRODUGAO REGIONAL DA FARINHA EM CRUZEIRO DO SUL E SUA
IMPORTANCIA NOS ASPECTOS CULTURAL E GERADOR
DO ENSINO DE QUIMICA

Alceu Daniel Costa Borges'; Roseane Silva da Fqnsecaz; Gahelyka Aghta Pantano Souza?;
Danilo Galvéo Oliveira*; Isadora Lima Santos®; Italo Abegdo Lima®; Ryan Gabriel Paiva’

1. Graduando do Curso de Licenciatura em Quimica da Universidade Federal do Acre — Ufac.
2. Professora pesquisadora do Colégio Dom Henrigue Ruth — Cruzeiro do Sul — Acre.

3. Professora do Curso de Licenciatura em Quimica da Universidade Federal do Acre - Ufac.
4,5,6,7. Alunos do Colégio Dom Henrique Ruth — Cruzeiro do Sul — Acre.

Resumo:

O objetivo deste estudo € investigar como se constituem os aspectos culturais e quimicos no
processo de fabricacdo da farinha produzida na cidade de Cruzeiro do Sul/Acre. A pesquisa foi
realizada por estudantes do ensino médio com produtores locais, por meio da observacao
participativa dos estudantes. Os resultados indicam que 0S processos que surgiram com a
chegada dos imigrantes e seus saberes tradicionais, hoje sdo vistos como uma atividade social
de interacdo familiar dando énfase as diversidades artesanais e espécies de mandioca cultivadas
no vale do Jurua. A farinha produzida na regido do Jurua representa 48% da total producéo do
Estado, onde foi constatado em Cruzeiro do Sul, no ramal Gleba Campinarana uma média de
70 a 90 sacas de farinha/hectare, em torno de 3,5 a 4 toneladas. J& na obtencdo da goma,
observou-se uma média de 3 a 4 toneladas/hectare. Segundo os produtores a espécie Curimen
reduz o rendimento da producdo durante o inverno amazoénico devido excessivo acimulo de
agua nos tubérculos, ja as espécies Amarelinha e Caboquinha mantém alto rendimento mesmo
em periodo chuvoso. A investigacdo dos aspectos quimicos possibilitou aos estudantes durante
0 acompanhamento de producdo da farinha o desenvolvimento de habilidades aplicadas a
compreensdo e resolugdo de problemas que envolvam nocGes de prensagem, filtracdo,
decantacgdo, peneiracdo, secagem e fermentacéo, bem como os conceitos quimicos relacionados

em cada etapa da producao.

Palavras-chave: Farinha de Cruzeiro do Sul; Saberes Tradicionais; Tema Gerador no Ensino

da Quimica.
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Apoio financeiro: Escola de ensino Médio Dom Henrique Ruth.

Justificativa:

A mandioca é uma raiz com alto teor de amido cultivada na América Tropical a mais
de 5000 anos, originaria do Brasil, regido amazénica fronteirica com a Venezuela. Hoje
alimenta mais 400 milh&es de pessoas no mundo, na regido Norte do pais, sua maior utilizacao
é na producdo da farinha, termo atribuido no século XVI pelos primeiros exploradores
europeus a um produto encontrado no litoral brasileiro entre os indios Tupinamba (STADEN,
2008; LERY, 1992).

No Acre a farinha foi introduzida praticamente por migracdo nordestina, sendo que no
vale do Jurua, apesar dos povos indigenas ja consumirem a mandioca mansa cozida ou assada,
a producdo da farinha iniciou-se a partir da segunda metade do século XIX, onde uma primeira
colonizacdo nordestina aportou no vale do rio, empurrada por uma devastadora seca que
atingiu varios estados do Nordeste (SIMONI, 2009; VELTHEM & KATZ; 2012).

A farinha em Cruzeiro do Sul ganhou a atencdo dos consumidores por sua qualidade
bem como uma variada diversidade de derivados, caracteristicas do produtor de cada
microrregido. N&o se trata apenas da producdo, fazer farinha no vale do Jurua é uma tradicdo
familiar, mais que uma tradicdo familiar € a producdo da farinha é uma préatica cultural na
regido. Cultura que um dia foi migratoria hoje é o pivd do trabalho familiar na regido,
envolvendo todas as classes sociais seja na producdo, comercializagdo ou no consumo da
farinha (VELTHEM; KATZ, 2012).

O estudo busca desenvolver a construcdo de conhecimentos quimicos com estudantes
do ensino médio possibilitando o desenvolvimento de habilidades que o auxiliem a viver na
comunidade onde estdo inseridos, por meio de situacdes préaticas evidenciadas na teoria em
sala (CHASSOT, 1994).

Esperamos esclarecer a necessidade de valorizagdo da diversidade cultural nos
processos de producdo da farinha artesanal de Cruzeiro do Sul, bem como seu potencial
produtor na renda familiar para geracOes atuais e futuras, evidenciando a importancia da
participagdo dos alunos nas atividades de confecgdo da farinha sob o ponto de vista
etimologico local, observando os diferentes saberes tradicionais e cientificos que envolvem a

producdo da farinha.
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Metodologia:

Dados das anélises fisico-quimica da farinha do vale do Jurua em estudo pode ser
acessado a partir de estudos desenvolvidos previamente (SOUZA, et al;2008). Os alunos da
Escola Estadual Don Henrique Ruth, localizada no perimetro urbano do municipio de Cruzeiro
do Sul, acompanharam os processos de producdo artesanal da farinha em algumas comunidades
rurais, para identificar e estabelecer vinculos de estudo cientifico com o conhecimento
tradicional, considerando os seguintes aspectos:

- Aspecto Cultural: Registrar etimologia linguistica utilizada no convivio,
técnicas utilizadas na confeccdo e materiais, identificacdo dos grupos familiares ou
comunidade e suas interacGes, atribuicBes e tarefas durante os processos de producdo da
farinha e seus derivados.

- Aspecto quimico: Desenvolver andlise quantitativa por meio de calculo de
rendimento de massa da farinha e da goma obtidos por hectare, importantes resultados para
estabelecer estudos de viabilidade da atividade. Identificar espécies da qual se obtém maior
rendimento de farinha e goma, bem como participar dos processos quimicos envolvidos na

producdo como: mistura, separacao, prensagem, fermentacao, secagem e temperatura.

Resultados e Conclusoes:

Nos estudos bibliograficos realizados pelos alunos do Colégio Dom Henrique Ruth, foi
constatado que a farinha produzida na regido do Jurua representa 48% da producéo total do
estado (VELTHEM; KATZ, 2012).

Em relacéo ao aspecto cultural pesquisado, identificou-se que o processo de producao da
farinha no vale do Jurua é organizado em conjunto, com pessoas de varias familias ou entre
pessoas de uma Unica familia. Na comunidade Gleba Campinarana, popularmente conhecido
por Badejo, o sr. Sanciha, esposa, filhos e parentes, todos participaram nas farinhadas ocorridas
de maio a setembro de 2017. As visitas dos alunos acorreram no més de agosto, periodo das
férias do verdo amazénico no Acre. As atividades envolveram o compartilhamento de bens e
insumos entre familiares e vizinhos. Isso se apresenta em conformidade com Velthem e Katz
(2012), quando os autores descrevem ser comum o compartilhamento dos artefatos disponiveis
na casa de farinha. Deste modo, embasam momentos de socializagéo envolvendo processos

culturais, na construcdo do conhecimento entre geragdes (VELTHEM; KATZ, 2012).
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Em relacéo aos aspectos quimicos, foram observados pelos alunos durante a confecgao
da farinha a prensagem. A massa logo ap0s a cevagem é levada a prensa de madeira, onde
perdera grande quantidade de agua durante algumas horas, facilitando o processo de secagem.
Em seguida a obtencdo da goma. Neste processo parte da massa cevada, antes de ser designada
a prensa, é separada para obtencdo da goma. Os alunos acompanharam o desenvolvimento do
método de filtracdo e decantacdo, onde a massa fresca é acomodada em bacias ou gamelas de
madeira com bastante gua. Ap0Os imersa em agua, 0 bagaco é retirado por filtragem com o uso
do pano de algodao. Saturada com amido, a solu¢cdo permanece em repouso por algumas horas
até decantar por aglomeracédo. Dai entdo a 4gua € removida e a goma acumulada é coletada para
secar e em seguida embalada para comercializagdo. Durante a peneiragdo, processo de
separacdo da massa logo apds a prensagem, a mesma € levada a uma peneira de ago inox, na
obtencdo de uma massa refinada, livre de bagacos e pedacos de talos chamados pelos
agricultores de “crueira”.

A secagem ocorre apoés a retirada da “crueira”. A massa € levada a fornalha que consiste
de uma chapa de inox fixada em suportes de madeira com barro ou tijolos e cimento. Quando
guente a chapa inox chega a temperaturas de aproximadamente 90 - 110°C, onde a massa da
mandioca é torrada até o ponto que ndo se perceba a formacdo de vapor. Neste momento a
farinha é retirada da chapa e mantida em gamelas de madeira até esfriar a uma temperatura
aproximada de 60 — 55 C°. E nesse momento que o produtor prepara a embalagem para estoque
e comercializacdo, pois se a farinha estiver muito quente no momento do embalo, a mesma
pode suar e estragar, ressalta o Sr. Sancinha, produtor da gleba Campinarana. O fenémeno é
que se a farinha for embalada na retirada da chapa ainda muito quente, o vapor que condensa
na embalagem de plastico compromete o teor de humidade da farinha, contribuindo para o
desenvolvimento de bactérias e fungos. Por fim um dos Gltimos métodos observados pelos
alunos foi onde parte da mandioca selecionada antes da cevagem, foi levada a 4gua por alguns
dias até que estivesse fermentada. Essa massa é largamente usada na confeccdo do bolo de
mandioca, o famoso pé de moleque, tradicionalmente conhecido em Cruzeiro do Sul por beléu.

Dependendo do periodo sazonal e espécie cultivada, o produtor pode obter um
rendimento de até 70 a 90 sacas de farinha por hectare, segundo o presidente da associagdo dos
produtores rurais da comunidade gleba Campinarana, o que representa em torno de 3,5 a 4
toneladas. Ja na obtencdo da goma, observa-se uma média de 3 a 4 toneladas por hectare.
Segundo os produtores a espécie curimen diminui o rendimento da producao durante o inverno
amazonico devido excessivo acimulo de agua nos tubérculos, ja as espécies amarelinha e

caboquinha mantém alto rendimento mesmo em periodo chuvoso. Os estudantes
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acompanharam também, algumas farinhadas, nome local dado ao momento de producéo onde
familias e outros produtores reinem recursos e logistica na confecgdo da farinha. Os periodos
podem durar entre dias ou semanas, dependendo de alguns fatores como sazonalidade e
demanda.

As observagOes participativas ofereceram oportunidade pratica aos alunos de
testemunhar os fendmenos, analisar de forma conceitual a pratica e executar 0s processos de
preparo, separacdo, decantacao, fermentacdo, secagem/desidratacdo e embalo de um produto
acompanhado desde sua forma bruta como matéria prima até o produto final. A producéo
socializa e agrega valores familiares e da terra, desenvolve capital e vem acrescentando valor
bruto ao estado como matéria prima, que até entdo tem se mantido como principal producédo

artesanal no vale do Jurué.
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Area do Conhecimento: Filosofia

QUEBRANDO TABUS: SAUDE E SEXUALIDADE NA ESCOLA

Maria Aparecida da Silva Costa Aradjo?, Uiara Mendes Ferraz de Pinho?,
Leylane Ferreira Hadad de Oliveira®, Fabio Luiz Menezes Brito*,
Maria Eduarda Ribeiro Hanan®, Raissa Buriti Bastos®, Werlen Ferreira da Silva™

1. Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Acre/Campus Xapuri
2,3,4,5,6e7. IFAC/Campus Xapuri

Resumo:

O inicio da atividade sexual na adolescéncia e a gravidez precoce € um tema muito discutido
na sociedade atual. Isso, por causar inUmeros impactos particulares e sociais. Essa discussdo
comeca a emergir, também, dentro da escola. Na cidade de Xapuri, onde o trabalho foi
realizado, ndo é diferente. Pois os dados acerca da iniciacdo sexual e a gravidez precoce sao
alarmantes. Portanto, este trabalho objetivou promover subsidios educacionais acerca da
importancia, responsabilidade e consciéncia sobre a atividade sexual precoce dos adolescentes
na referida cidade. Teve como publico alvo os estudantes do Instituto Federal do Acre, Campus
Xapuri — IFAC/Campus Xapuri, comunidade externa e escolas adjacentes. Foi desenvolvido
pelos discentes e docentes. Apoiaram e colaboraram com organizacdo e desenvolvimento do
trabalho diversos setores como o Ministério Publico, Conselho Tutelar, Centro de Referéncias
de Assisténcia Social — CRAS, Secretarias de Saude e Educacdo do Estado e do Municipio. A
metodologia utilizada teve como foco “o adolescente falando para adolescentes” com o lema:
“ndo proibir, mas conscientizar”. As atividades foram desenvolvidas no ambito do Campus,
onde foi realizado Um Simpdsio denominado: Quebrando Tabus: Juventude Sexualidade. O
evento contou com palestras, mesas redondas, salas teméticas e exposicdes de trabalhos
desenvolvidos pelos alunos como, poesia. No final do Simpdsio os participantes, em geral,
avaliaram e aprovaram o projeto. Considerando o pertinente no ambiente escolar. Resultados
ja foram obtidos, pois durante oito meses de atividades do projeto, apenas uma adolescente

engravidou.

Palavras-chave: Adolescentes; Consciéncia; Sexualidade.
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Justificativa:

Dados divulgados pelo Instituto de Geografia e Estatistica, (IBGE, 2015) informam
que em média 30% dos adolescentes dos 9° anos do ensino fundamental no Brasil ja tiveram
relagOes sexuais. Na regido Norte, 0 montante atinge 36%. Dos participantes que responderam
a pesquisa 78% dos estudantes disseram que a escola ofereceu informacdes sobre sexualidade.

A Pesquisa Nacional de Saude Escolar, divulgou que 1,1% da populacéo estimada de
meninas do 9° ano do ensino fundamental declararam ja ter engravidado alguma vez, o que
representam um total de 23.620 meninas, onde 2,1% ocorrem na regido Norte (PENSE, 2015).

Segundo Fontoura e Pinheiro (2010), os adolescentes menos favorecidos
economicamente, sdo os mais afetados pela iniciacdo sexual e gravidez precoce. Onde as
meninas tém a gravidez como projeto de vida e os meninos de tornarem-se adultos. Isso ocorre
pela falta de perspectivas e por que muitos desconhecem, ou ndo levam em considerag&o outras
possibilidades de futuro. Assim entendem que o fato de ser mée e pai implica em ser visto como
adulto.

Em Xapuri no Estado do Acre, onde o projeto foi desenvolvido, o Atlas do
Desenvolvimento Humano no Brasil mostrou que o indice de meninas de 10 a 17 anos que ja
sdo méaes € de 5,56%, porém desconsidera 0s meninos e as meninas sem filhos, mas que ja
tiveram relagdes sexuais e/ou com atividade sexual ativa, assim como o quantitativo de abortos
praticados pelos jovens nessa regiao.

Outro dado relevante para a realizacdo do projeto foi que 31,06% das familias de
Xapuri sdo chefiadas por mulheres. A maioria é considerada analfabeta ou ndo chegaram a
concluir o ensino fundamental, estas por sua vez também sdo mées de adolescentes com idade
inferior a 17 ou 18 anos, e por fim, os envolvidos sdo considerados grupos vulneraveis (ATLAS
BRASIL, 2010).

No geral, o trabalho teve como objetivo proporcionar discussdes, debates e reflexes
acerca da atividade sexual precoce, em vista do protagonismo e da constru¢do da identidade
desses adolescentes. Além de proporcionar ferramentas para conscientiza-los acerca da
importancia de ter uma vida sexual saudavel, problematizar a explicitacdo da atividade sexual
através da midia, disseminar para o jovem a importancia de consultas médicas periodicas,
promover meios de prevencdo de ISTs/AIDS, fortalecer e/ou criar lagos de respeito ao proprio
corpo, debater a trajetéria/mudanca do papel da mulher na sociedade e fornecer formas

adequadas de utilizar métodos contraceptivos.
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Portanto, a realizacdo do projeto foi de suma importancia para discutir as lacunas
existentes acerca do tema juventude e sexualidade na cidade de Xapuri. E importante destacar
ainda que é necessaria a continuidade de projetos com tal problematica. Onde os jovens possam
ser protagonistas da construcdo de seus futuros. Assim, iniciativas educacionais, objetivando e
favorecendo o desenvolvimento desses adolescentes para que possam perceber as diversas
possibilidades e nelas perceber que podem ser alcancgas para a suas vidas.

Metodologia:

Como metodologia, optou-se pela realizacdo de um Simposio denominado. Seu apice
ocorreu nos dias 04 e 05 de maio de 2017 nas dependéncias do IFAC- Campus Xapuri.
Entretanto, o processo de conscientizacdo estendeu-se entre 0s meses de marco a novembro de
2017. O publico atendido foi composto por comunidade académica, externa e as escolas
adjacentes. Diversos setores firmaram parceria com o projeto como a Fabrica de Camisinhas -
NATEX, Centro de Referéncia de Assisténcia Social - CRAS, Ministério Publico, Secretarias
de Educacéo Estadual e Municipal, Conselho Tutelar, Secretaria Municipal e Estadual de saude.
A Natex, fabrica de preservativos situada em Xapuri, articulou o fornecimento de materiais
junto a Secretaria de Saide do Estado, onde forram distribuidos mais 1.000 preservativos
masculinos e femininos. O Conselho Tutelar e Ministério Publico, contribuiram com palestras
e fornecimentos de dados.

As palestras foram voltadas para a reflexdo sobre a pedofilia, direitos das criancas e
adolescentes, também, como poderdo se prevenir e/ou se ocorrer abuso (s) onde procurar ajuda.
Outra palestra relevante foi a que abordou o papel da mulher no passado e o papel da mulher
na atualidade. A Secretaria de saide municipal forneceu enfermeiros (as) que realizaram testes
rapidos e agendamentos de consultas com médicos ginecologistas, exclusivo para a acdo. Além
disso também foram disponibilizados profissionais da satde para discutir com os alunos topicos
relativos tanto a medicina quanto a sexualidade.

A Secretaria de seguranga publica contribuiu com uma roda de conversa mediada pelo
delegado da cidade. O profissional orientou os alunos acerca de seus direitos e deveres e 0S
orientou sobre como prevenir — se de crimes cometidos na internet relacionados a sexualidade.

Os temas do projeto foram trabalhados nas disciplinas curriculares pelos professores
de cada area basica e especifica. Os colaboradores desenvolveram componentes curriculares

interdisciplinares em horarios alternativos que foram apresentados no evento.
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No Simpédsio foram apresentadas, palestras, mesas redondas, salas tematicas,
exposicdes de poesias, desenhos e apresentacdo da banda de musica formada pelos alunos. As
atividades realizadas foram distribuidas da seguinte forma: palestras: Pedofilia e a destruicdo
do ser — A dimenséo Corporea do Homem — Do Processo Historico da Emancipacdo Feminina
no Mundo Ocidental. A Mesa redonda ocorreu com a exposi¢ao de relatos de experiéncias de
uma adolescente que é mae. Uma adolescente que foi filha de uma mée quando era adolescente.
Um homem adulto que foi pai na adolescéncia cujo filho ja é adolescente e uma mulher adulta
que foi mae na adolescéncia e cuidou da filha sem a presenca paterna cuja filha, hoje, é adulta.

Considerando a especificidade do tema, optou-se por organizar o evento em salas
tematicas, todas as salas teméticas contaram com no minimo dois professores (as) e quatro
alunos voluntarios. Nelas, foram desenvolvidos e discutidos os seguintes temas: ISTs/AIDS,
Aborto, Exposicdo a Midia dos alunos do Curso Técnico Integrado em Biotecnologia do
IFAC/Xapuri quanto ao Preconceito e a Discriminacdo, Métodos contraceptivos e parto
humanizado.

Todas as salas tematicas contaram com palestras de cinco a dez minutos, ministrada
pelos responsaveis por elas, a cada dez visitantes. Assim como material produzido pelos alunos,
tais como cartazes e panfletos os quais ficaram expostos nas salas. Esse método foi utilizado
em todas as salas de acordo com a proposta da sala tematica. Por exemplo, a sala que abordou
0 parto humanizado a qual contou com uma decoragédo voltada para a parturiente e o bebé
recém-nascido. O Objetivo foi a demonstracao da forma adequada de um parto humanizado. E
a sala tematica que tratou das formas adequadas do uso de métodos contraceptivos, nessa houve
a participacdo de alunos do curso superior em quimica. Tais alunos que dialogavam com o
publico.

Alguns trabalhos foram expostos nos corredores do Campus em forma de poesia,
desenho e problematicas sociais que envolviam o tema. E por fim, os alunos voluntéarios,
inscritos previamente para as atividades formaram uma banda de musica, estes pesquisaram
musicas que envolviam o tema e se apresentaram no inicio do evento, durante os intervalos,

entre a atividade e no final do evento.

Resultados e Conclusoes:

No campus, onde o projeto foi desenvolvido, o indice de gravidez na adolescéncia e
iniciacdo sexual precoce era elevado. Com a realizagéo do trabalho percebeu-se que durante e

apos o evento os alunos mudaram os discursos sobre o tema e passaram a se comportar de forma
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diferente também acerca do tema. Isso foi notado através dos discursos proferidos pelos

adolescentes em rodas de conversas sobre o projeto onde, 0s mesmos, destacam a importancia
do uso do preservativo e 0 respeito para com o proprio corpo e o corpo do outro. Desse modo,
é possivel concluir que, muitos, dos adolescentes do IFAC/Campus Xapuri passou a tomar
consciéncia sobre suas responsabilidades e consequéncias de suas atitudes acriticas as quais
podem atrapalhar seus projetos de vida, conduzindo-os a postergar a concepcao de filhos. Uma
prova disso é que durante oito meses, apenas uma adolescente engravidou. N&o se tem respostas
quanto aos resultados fora das dependéncias do IFAC/Campus, pois ainda ndo houveram
estudos realizados apds a concluséo do projeto, que ainda é recente. Isto é, ainda ndo € possivel
saber se os adolescentes introjetaram o sentido da importancia da responsabilidade ante a
atividade sexual. Diferente do local onde o projeto foi realizado, que de modo geral, observa —
se gue os estudantes demonstram ter introjetado a importancia da responsabilidade, consciéncia
e conhecimento ante a vida e atividade sexual. O que aponta a necessidade de fazer uma
avaliacdo com os participantes externos acerca da contribuicdo do projeto para a reformulacao
de seus valores sobre juventude e sexualidade.

Os participantes externos avaliaram o projeto no Simpdésio, os mesmos afirmaram que
tal projeto foi ao encontro das necessidades da populacdo xapuriense. Assim, conclui-se que
muitos objetivos propostos foram atingidos. O que n&o significa que novas a¢des ndo devam se
propostas e executadas, em todo caso foram abertas novas janelas e as necessidades e as

possibilidades sdo inimeras acerca do tema na cidade de Xapuri.
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Resumo:

As séries de televisdo e HQs constituem um produto artistico, pois carregam consigo o0 peso da
imagem, que influencia tanto na popularidade das publicagdes como no que é produzido em
termos de discurso. Ao lagar mao de uma série de técnicas proprias desenvolvidas para passar
as informacdes para o leitor da forma mais inteligivel possivel e ao vincula-los em rede, as
séries de televisdo e as HQs lidam com valores humanos universais, trabalhando nocoes
importantes como tempo, espaco, dinamica, sentimentos como a raiva, o amor, o tédio e
aspectos sociais como cultura, género, identidade, estigma, exclusdo social, valorizagdo da
diversidade, entre outros. A teoria e a perspectiva queer originou-se a partir dos Estudos
Culturais norte-americanos, baseada em uma aplicacdo criativa da filosofia pos-estruturalista
para a compreensdao da forma como a sexualidade estrutura a ordem social contemporanea.
Serve como contraponto critico aos estudos sociolégicos sobre minorias sexuais e a politica
identitaria dos movimentos sociais. Buscamos demonstrar como o estudo queer pode subsidiar
ricas discussdes sobre diversidade cultural, género, sexualidade, identidade, formacéo de
estigmas e que dizem respeito ao contexto social que estamos vivendo, bem como importantes
aspectos sociais, a partir de uma perspectiva sociologica. Se quisermos compreender as séeries
de televisdo e as HQs e a sua importancia como produto mass media, devemos percebé-las em
relacdo as amplas transformacdes sociais que moldaram o mundo moderno e ainda moldam o
mundo contemporaneo. Dessa forma, o presente trabalho tem como proposta analisar um
fendmeno de midia televisiva e popular, levando em conta o contexto social e politico no qual
esta inserido. Trata-se de analisar informagdes sobre a construgdo de um super-heroi queer a
partir da série Queer as Folk e como tal série pode figurar como importante fonte de
conhecimento social e instrumento de incentivo a valorizacdo da diversidade cultural e de
género.

Palavras-chave: Identidade; género; diversidade.
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Justificativa:

As séries de televisdo e as Historias em Quadrinhos (HQs) figuram como um dos mais
interessantes fendmenos midiaticos do seculo XX e XXI. Ao lidar com a construgéo de valores
e ideologias universais, sua producdo e distribuicdo se desenvolveram com o passar dos anos,
tornando-se presentes em centenas de paises. Nesse contexto, 0 conhecimento de multiverso é
um termo usado para descrever um hipotético grupo de todos 0s universos possiveis, usado na
ficcdo cientifica, permitem descrever um conjunto de universos relacionados, os denominados
universos paralelos, como nas HQs. Além disso, a série de televisdo, série televisiva, série de
TV ou telessérie € um tipo de programa televisivo ou programa online com um ndmero pré-
definido de capitulos por temporada, chamadas episodios. E como define o professor e
roteirista David Franca Mendes "pois 0 que faz de uma série uma série, entre outras coisas, €
ser um organismo, uma maquina geradora de historias".

O presente trabalho tem como foco estudar a importancia que as séries de televiséo e
historias em quadrinhos possuem, como ferramenta de conhecimento transmididtica, na
divulgacdo e promogdo de ideologias e valores de forma répida, de baixo custo e de grande
alcance, ja que constitui um produto da cultura de massa. Além disso, tem como proposta
apresentar as séries de televisdo e historias em quadrinhos como fonte de conhecimento social
e grandes aliadas nas praticas de valorizacdo da diversidade cultural e de género entre jovens e
adolescentes.

Apresenta-se como objetivo geral analisar informacdes sobre a construcdo de um super-
herdi queer a partir da série Queer as Folk, a fim de perceber como uma série televisiva e as
histérias em quadrinhos podem atuarem como ferramentas de conhecimento social,
descontruindo estigmas e esteredtipos, e auxiliarem nas préaticas de valorizacdo da identidade
cultural e de género entre jovens e adolescentes.

Além disso, entre 0s objetivos especificos estdo: perceber o mundo do super-herdi como
reflexo da cultura de massa do século XX e da teoria Queer do século XXI, focalizando na
historia em quadrinho do The Rage da série Queer as Folk; Identificar 0s movimentos de
cultura, sexualidade, género, excluséo social, formacao e desconstrucdo de estigmas, na historia
em quadrinho do The Rage, levando em conta a diversidade e a transversalidade dos aspectos

culturais que as compdem; Estudar na série Queer as Folk como se estabelece sua relagdo com
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0s conhecimentos sociais e a valorizagdo da diversidade cultural e de género entre jovens e

adolescentes.

Metodologia:

A fim de proporcionar um maior conhecimento sobre a historia do The Rage na série
Queers as Folk, realizou-se uma pesquisa sobre o tema principal, abordando suas
caracteristicas, incluindo a histéria da série de TV e a historia da construcdo do super-heroi
queer, sua contextualizacdo e difuséo na sociedade. Ao longo dos meses de junho a novembro,
estudantes do Colégio de Aplicacdo, nas salas de aula e laboratério sob as dependéncias da
escola, assistiram e permanecem assistindo os episédios das 5 (cinco) temporadas da série de
TV Queer as Folk. Esta atividade visou a captar o universo dos significados, dos motivos, das
aspiracdes, das crencas, dos valores e das atitudes que permeiam e constroem a realidade que
fundamenta a elaboragdo dos personagens da série e do super-her6i The Rage. (MINAYO,
2012, p. 21). Inserida em um processo de socializacdo e de difusdo de valores e ideologias, é
possivel captar significados, motivos, aspiracdes, crencas dos préprios estudantes envolvidos

neste estudo.

Resultados e Conclusoes:

A série Queer as Folk, uma producdo do canal Showtime e da Temple Street
Productions, exibida originalmente nos Estados Unidos, em 2005, nos Estados Unidos e no
Canada, recebeu este nome como uma brincadeira com um ditado em inglés, de "ninguém é
tdo estranho como no6s"” ("nobody is so weird as folk™), traduzido para "ninguém € tdo gay como
nos" ("nobody is so queer as folk™).

O seriado, adaptado por Ron Cowen e Daniel Lipman, baseia-se no britdnico Queer
As Folk, de Russell T Davies e narra historia de cinco homens homossexuais que vivem
em Pittsburgh, Pennsylvania: Brian, Justin, Michael, Emmett e Ted. Compondo o elenco
principal, ainda temos o casal de lésbicas, Lindsay e Melanie e a mée orgulhosa de Michael,
Debbie.

Considerada um marco na luta dos direitos LGBT, a série investe em uma trama sem
cunho pornografico ou apelativo, mostrando homossexuais como pessoas comuns, vivendo em
seu dia-a-dia. As dificuldades e conquistas desta comunidade séo brilhantemente retratadas

nesta producdo. The Rage como um super-herdi possui bidtipo padrédo, mente sexy, cruelmente
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individualista, coracéo frio, executivo publicitario durante o dia, defensor de homossexuais em
situacdo de violéncia durante a noite, possui como ponto fraco o amor.

Identificamos que os personagens da série Queer as Folk e o super-herdi da historia
em quadrinho The Rage, sdo construidos a partir da perspectiva queer, como sujeitos que entram
em cena para retratar os novos entendimentos, reflexdes, lutas em busca de igualdade e
participagéo ativas dos diversos sexuais existentes na atualidade. (LOPES, 2002). Além disso,
denotam aspectos de anormalidade, perversdo e desvio, possuindo uma conotacéo negativa e
agressiva contra 0s sujeitos que rompem normas de género e sexualidade (MISKOLCI, 2009).

Na perspectiva de Derrida, a partir do conceito de suplementariedade, a
heterossexualidade precisa da homossexualidade para sua propria defini¢cdo, de forma que um
homem homofdbico pode-se definir apenas em oposicao aquilo que ele ndo é: um homem gay.
(Derrida, 2004). Nesse sentindo a existéncia de um super-herdi heterossexual ocorre em virtude
da existéncia de um super-herdi homossexual.

Abaixo, observam-se imagens da histéria em quadrinhos de The Rage e da Série de

TV:
Figura 1: Edicdo da HQ “The Rage”. Figura 2: Série de TV “Queer as folk”.

Fonte: Figura 1 — Rage - Disponivel em: <http://www.angelfire.com/home/gaf/rage/rage.html>. Acesso
em 25 de mai. de 2017.

Fonte: Figura 1 — Queer as folk - Disponivel em: <http://www.visitrochester.com/event/queer-as-folk-
screening/61530/>. Acesso em 25 de mai. de 2017.

Além disso, Enving Goffman define estigma como “uma situagdo em que o individuo se
encontra, impossibilitado pelo meio de obter uma aceitacao social plena” (GOFMAN, 1988).
Nesse sentindo, ndo conseguimos lidar com as diferencas e com a certeza de nossa
vulnerabilidade, criando atraves de nossos comportamentos processos de marginalizacdo e

exclusdo social. Um herdi gay carrega em sua construgdo social as marcas do estigma, faz-se
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necessario desconstruir essa ideia através de meios que promovam a reflexdo e reconstrucao de
ideologias e valores, na medida em que centralizem na valorizacdo da diversidade cultural.

E possivel perceber a série de televisdo Queer as Folk e a histéria de quadrinho The Rage como

um importante instrumento de atualizacdo de conhecimentos sociais e de estimulo a

interpretacdo e leitura, pois sujeitos de qualquer época podem se identificar e captar os
significados, motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes que compdem suas proprias

narrativas.
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Area do Conhecimento: Quimica

TABAGISMO: “ZE FUMINHO NA ESCOLA”
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Resumo:

O projeto aqui mencionado surgiu da ousada pretenséo de conscientizar as pessoas a ndo
fazerem uso do tabagismo. Com esse propdsito, surgiu a ideia de mostrar na préatica, os males
causados pelo tabagismo, trabalhando esse tema bastante conhecido na nossa sociedade e que
vem sendo debatido em diferentes espacos sociais em busca de amenizar as consequéncias
deixadas pelo uso do tabaco nas suas diversas modalidades.

Nossa grande preocupacdo foi apresentar de forma mais clara possivel para os alunos do
Ensino Médio do CEBRB e comunidade escolar, o quanto é prejudicial a saude, a fumaca
produzida pelo cigarro quando esta é inalada pelas vias respiratorias e entram no pulmao,
passando pelas vias circulatdrias percorrendo todo o organismo.

Palavras-chave: Tabagismo; fumo; vicio.

Apoio financeiro: Colégio Estadual Bardo do Rio Branco — CEBRB

Justificativa:

Entendendo ser na escola, 0 melhor espaco para veicular informagdes sejam elas de
caréater social, educativo, cultural e econémico ou apenas de cunho informativo, reconhecendo
a capacidade e a velocidade com que as informacGes saem da escola e alcangam 0 maior nimero
de localidades com um poder de propagacao incontestavel, optou-se por este ambiente educador
e méagico denominado escola, para nele, apresentar o projeto.

O objetivo desse trabalho foi conscientizar, através da educagdo, 0 maior nimero de

pessoas possivel a respeito dos maleficios do fumo e alertar os ndo-fumantes contra essa pratica.
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Metodologia:

Foram desenvolvidas atividades educativas, que pudessem envolver as diversas
disciplinas desse grau de ensino, trabalhando o tema tabagismo, por ser 0 mesmo, um tema

transversal, definindo as atividades a seguir:

Em Ciéncias: A descoberta das doencas provocadas pelo tabaco, os remédios de ultima
geracdo, as terapias de autoajuda, as descobertas de novos tratamentos.

Em Fisica: A pressao arterial, a aceleracéo e batimento cardiaco, circulacdo sanguinea e o Ph
do corpo humano.

Em Quimica: Os 4.720 componentes quimicos existentes em um cigarro, a dependéncia
quimica, as solugdes e composic¢ao quimica.

Em Biologia: Os 6rgdos do corpo humano afetados pelo fumo, as vias respiratorias: faringe,
laringe, esdfago, traqueia, brénquios, pulmdes, e as doencas causadas pelo tabagismo.

Em Lingua Portuguesa: A importancia do habito de leitura para aquisicdo de informacao
sobre os males do tabagismo, as doencas das cordas vocais que dificultam a pronancia correta
de determinadas silabas, a importancia da leitura e da escrita na vida do ser humano.

Em Geografia: As regides do Brasil que indicam o maior indice de fumantes, o maior indice
de pessoas afetadas por doencas causadas pelo fumo, por idade e sexo, as estatisticas que
indicam as regides com maior indice de doenca causadas pelo fumo.

Em Histéria: A historia do surgimento do tabagismo no mundo, as culturas que usam o
cachimbo e o tabaco como o veiculo da paz, o surgimento do tabagismo no Brasil.

Em Matematica: Os calculos e custos de quanto se gasta de um salario com o consumo de
cigarro, quanto se gasta com problemas de satde causadas pelo fumo, os calculos de quantos
cigarros um fumante usa por dia, por més, por ano, os céalculos dos anos de um fumante X
idade de um fumante em relagéo aos cigarros fumados.

Em Linguas Estrangeiras: As palavras de origem inglesa que nominam as marcas do cigarro,
os termos técnicos utilizados no comercio de importacdo de cigarros, charutos e outros
componentes, a facilidade com que as pessoas analfabetas pronunciam as marcas de cigarro
escrito em inglés.

Em Artes: A criatividade para se confeccionar e montar um personagem como o Zé Fuminho,
Cranio, de resina (cabega), corpo de metal (coluna vertebral), via respiratoria (mangueira de

borracha) pulmao de vidro (tubo de ensaio), bexiga de borracha (processo de respiragéo).
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Resultados e Conclusfes:

Entendemos ser de fundamental importancia, que todas as pessoas desse segmento
para 0 qual o projeto foi idealizado e executado, participem ativamente; informando,
protegendo criangas e gestantes da fumacga do cigarro, criando ambientes livres do fumo,
incentivando e apoiando o trabalho daqueles que abracarem este projeto em prol de uma boa
causa e buscando outras formas de solucdo além das ja conhecidas e principalmente;

desenvolver atividades educativas que abordem melhor ainda o tema em questao.

Referéncias

MESSEDES, Alexandre Malta da Costa et al. Sobre Vida. Rio de Janeiro: EBS- Editora
Biologia e Saude, 2010.

PINHEIRO, PAULO. Revista Decisdo. Sdo Paulo: Casa Publicadora Brasileira,1993.
CAVALCANTE, Tania. Instituto Nacional do Cancer. Revista Veja, 2002.
SILVA, Luiz Carlos Corréa da. Tabagismo: aspectos atuais.

MILAGRES, JORGE A.S. Fumar pra qué, meninas e meninos? Disponivel em:
<www.cigarromed.br>. Acesso em 23 de jun. de 2017.

SOUTH AMERICAN Journal of Basic Education, Technical and Technological.
V.4, n.2 (supl.3), p.1-177, 2017. ISSN: 2446-4821



v

Y4 VIVER
¢\ ciencia

CIENCIA UNINDO SABERES

Area do Conhecimento: Quimica
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Resumo:

Este trabalho tem por objetivo o desenvolvimento e a montagem de uma tabela periddica
interativa sendo uma das ferramentas ricas e eficientes para aprender, tendo componentes que
envolvem o despertar do interesse do aluno, que se torna sujeito do processo. Essa proposta é
ampliar desse modo a capacidade de aprender e desenvolver habilidades e potencialidades e

aprimorar o ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Tabela Periddica; Ensino de Quimica; Ensino-Aprendizagem.

Justificativa:

A disciplina de Quimica muitas vezes é temida por muitos alunos pelo fato de ser
considerada complicada e dificil. Muitas vezes os alunos ndo veem validade do que estudam
sem ter uma relacdo a aplicacdo no cotidiano, acarretando na falta de interesse e desmotivacao.
Essas consequéncias sdo um forte componente que desfavorece a aprendizagem. Para reverter
esse problema é necessario construir e inovar com metodologias diferentes. Assim, para tornar
as aulas de quimica mais atrativas o professor de quimica da Escola Heloisa Mourdo Marques
com os alunos do Programa Especial do Ensino médio — PEEM, propds a ideia da construgéo
da tabela periddica interativa, juntamente com os alunos, com isso é possivel motivar e
despertar o interesse dos alunos. Dessa forma, a tabela periddica interativa € uma das
ferramentas que podem ser utilizadas pelos professores para favorecer no ensino/aprendizagem,
pois a relagdo dos elementos quimicos com os objetos do dia-a-dia traz uma curiosidade aos

alunos, fazendo com que saibam a teoria e a pratica.
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O trabalho teve como objetivo demonstrar através da tabela periddica interativa que

essa atividade aprimora a compreensdo do conteudo e complementa o processo do

ensino/aprendizagem na disciplina de quimica.

Metodologia:

A metodologia aplicada, desenvolvida nos meses de agosto e setembro do ano de 2017,
na Escola Prof.2 Heloisa Mourdo Marques, no municipio de Rio Branco - AC, teve com o
objetivo de despertar o interesse da turma em aprender os elementos quimicos de forma
dindmica. A primeira etapa envolveu uma pesquisa bibliografica para identificar os objetos aos
quais se originaram por consequéncia do principio ativo dos elementos quimicos e a estrutura
de com divisérias em madeira para a distribuicdo dos elementos quimicos. A segunda etapa
compreendeu uma campanha de coleta de materiais e objetos para a confeccdo da tabela
periodica e nesse intervalo de tempo serdo ministradas trés aulas abordando o assunto da tabele
periddica. A terceira etapa consistiu em dividir a turma em 04 (quatro) grupos para ser
desenvolvida a montagem da tabela, no primeiro momento os alunos irdo utilizar EVA para
confeccionar os simbolos, nomes dos elementos quimicos, nimero de massa e nimero atémico.
No segundo momento, foram confeccionadas as capas das familias e coladas no TNT. No
penultimo encontro, a turma concluiu a confeccdo da tabela periddica com os metais de
transicdo, com explicacBes sobre as propriedades e a importancia dos elementos, ao final do
projeto foi aplicado um questionario com o intuito de verificar a aprendizagem dos alunos sobre
a temética desenvolvida e andlise dos resultados.

O Questionério aplicado e analisado continha as seguintes perguntas: a) Sera que a
construcdo da tabela periddica esta associada ao contexto ambiental e que podemos aprender
os elementos quimicos de forma interativa; b) Em relacdo ao conceito que os alunos dariam
para o projeto da tabela periddica reciclada; c) Os alunos sentiram-se incentivados pelo
professor ao desempenhar esse projeto; d) a compreensdo dos alunos em relacdo a tabela
periddica foram satisfatdria, e a turma passou a identificar as familias e os grupos da tabela

peridédica com maior facilidade.

Resultados e Conclusdes

Os alunos mostraram-se interessados em desenvolver o projeto, e analisar a tabela

periddica aumentando o interesse a partir do momento que 0S mesmos tiveram contato e
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conhecimento da tabela periddica interativa, pois muitos ndo sabiam que tantos objetos do nosso
dia-a-dia vinham de tal elemento quimico. Observa-se que a praticidade nas aulas faz com que
0 ensino seja mais qualitativo resultando numa aprendizagem quantitativa. Fica evidente que
esta tabela periodica interativa € uma ferramenta que favorece o despertar do interesse dos
alunos compreendendo o contetido de forma mais facil e dindmica, sendo um recurso criativo
e alternativo no ensino de quimica.

Esperasse que o aprendizado dos alunos melhore, pois o conhecimento que terdo sobre
0s elementos, facilitara para os novos conteidos, e, como 0 projeto mostrou ser uma alternativa

eficaz e de entusiasmo para os alunos, devera ser aplicado em outras turmas.

Referéncias

LOPES, M. G. Jogos na educacdao: criar, fazer, jogar. 6 ed. Sdo Paulo: Cortez, 2005, p. 23-25.

ZANON L. B.; MALDANER, O. A; Fundamentos e propostas de Ensino de Quimica para
a educacao basica no Brasil. Ed. Unijui. Inijui-RS, 2007, p. 224.

SOUTH AMERICAN Journal of Basic Education, Technical and Technological.
V.4, n.2 (supl.3), p.1-177, 2017. ISSN: 2446-4821



v
Y VIVER
¢\ ciencia

Area do Conhecimento: Histéria

THOR: DA MITOLOGIA DOS QUADRINHOS
AO UNIVERSO FUTURISTA DO CINEMA
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Resumo:

As histérias em quadrinhos (HQs) constituem um género textual emblemaético para a
cultura do século XX, cativando uma parcela consideravel de publico, em especial jovens e
adultos. Dado seu forte apelo imageético e a acessibilidade de sua leitura, os quadrinhos
construiram em torno de si uma relacdo de identificagdo com o publico leitor, desde seu
surgimento ate os dias atuais.

Ainda que por muito tempo tenham sido consideradas como produtos culturais de menor
grandeza, as HQs evoluiram ao longo dos anos, tanto pela insercdo de temas mais adultos,
quanto pela complexidade de suas abordagens sociais e historicas. Desse modo, consolidam-se
como arte gréafica capaz de traduzir o retrato fragmentéario do homem do século XX e a disperséo
de suas identidades no inicio do século XXI.

O objetivo que norteou o presente trabalho foi analisar a transposicao para o cinema
das historias em quadrinhos produzidas pela Marvel Comics, a fim de perceber em que medida
as narrativas transmidiaticas se transformaram na transposicao dos quadrinhos para o cinema,
estabelecendo com o publico o efeito de identificacdo e representacao de si.

A fim de analisar esse fendmeno de narrativizacdo contemporaneo, dialogamos com o
conceito de narrativa transmidiatica, de Henry Jenkins (2009). Segundo este tedrico, esta
categoria de historias singulariza-se por se desenrolar por meio de diversas plataformas
midiaticas, cada uma delas contribuindo de forma distintiva para a compreensdo do universo
narrativo.

Os procedimentos metodoldgicos sdo do tipo qualitativo, aliando a analise discursiva e

semidtica. Para discutir o papel dos quadrinhos, o referencial teorico pautou-se no pensamento
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de autores como McCloud (2005; 2006) e Eisner (2005), as no¢BGes de mitos e herdis sdo
discutidas segundo Campbell (2004) e Murray (2003).

Constatamos que tanto nas historias em quadrinhos quanto no cinema, as narrativas de
Thor, produzidas pela Marvel, atualizam mitos e herois, constituindo um modo pelo qual o
homem representa a si mesmo e ao mundo em que esté inserido, figurando como importante

instrumento de critica social e de visdo profunda da historia e da cultura contemporaneas.

Palavras-chave: Narrativas Transmidiaticas; Cinema; Historias em Quadrinhos.

Justificativa:

No campo dos estudos da Histéria Sociocultural, as histérias em quadrinhos
apresentam-se como fontes para analisar as representacdes sociais que marcaram determinados
momentos historicos, auxiliando na compreensdo do contexto sociocultural da sociedade em
diversas epocas. Desse modo, a utilizacdo dos quadrinhos como fontes de pesquisa permite
entrever as formas simbolicas construidas por uma sociedade, capazes de expressar COmo 0S
sujeitos percebem o mundo e a realidade ao longo do tempo.

O objetivo, neste trabalho, portanto, foi analisar a transposi¢cdo para o cinema das
historias em quadrinhos produzidas pela Marvel Comics, a fim de perceber em que medida as
narrativas transmidiaticas se transformaram na transposicdo dos quadrinhos para o cinema,

estabelecendo com o publico o efeito de identificacdo e representacdo de si.

Metodologia:

Os procedimentos metodoldgicos empregados para a realizacdo desta pesquisa séo de
cunho qualitativo, tendo como base a andlise comparativa dos filmes “Thor” e “Thor: o mundo
Sombrio” com as HQs que lhes serviram de inspiracdo. A escolha dessas produgdes
cinematogréficas foi norteada por sua importancia estratégica para a composi¢cdo do universo
ficcional da Marvel Comics.

A primeira fase da pesquisa contou com o estudo bibliografico com énfase nos
pressupostos tedricos da analise semidtica e discursiva dos quadrinhos, contemplando autores
como Scott McCloud (2005; 2006) e Will Eisner (2005), bem como os conceitos referentes aos

mitos e herois, discutidos por Campbell (2004) e Murray (2003).
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Na segunda etapa, realizamos a leitura analitica das HQs que inspiraram os filmes
analisados, destacando aspectos como a composi¢do dos herois protagonistas e a estruturacdo
da narrativa a partir dos principios da arte sequencial. O corpus da pesquisa € composto pelas
dez primeiras histdrias em quadrinhos de Thor produzidas pela Marvel, pertencentes a série de
revistas "Journey Into Mystery" (Jornada ao Mistério), dedicada a publicacdo de contos de
ficcdo cientifica e monstros colossais dos anos 1950. Criadas por Stan Lee, Larry Lieber e Jack
Kirby, as edicbes analisadas neste estudo incluem desde a primeira aparicdo e origem de Thor,
na edicdo n°83, de julho de 1962, até a edicdo n.° 92, de maio de 1963, que narra a historia do
dia em que Loki roubou o martelo de Thor.

Na terceira fase, foram analisados os filmes e a transposi¢do das HQs para o universo
cinematografico. Nesta ultima etapa, observamos a adaptacdo das narrativas da Marvel a
realidade dos fas, enfocando as estratégias de convergéncia utilizadas para tornar a historia mais

verossimil ao espectador do cinema e aos produtores de contetidos para as mais diversas midias.

Resultados e Conclusoes:

Constatamos que a ideia de que vivemos em uma cultura da convergéncia, defendida
por Jenkins (2008), se materializa na configuracdo do universo ficcional da Marvel Comics.
Por esse viés, as adaptacdes das HQs para o cinema apontam para a constituicdo de uma
narrativa que € difundida em diversas plataformas de comunicagdo: HQs, filmes, séries de
televisao, animaces, jogos, entre varios outros produtos do entretenimento. Nesse sentido, a
estratégia de seducdo do publico se da pela complexidade interativa que ele proporciona e por
meio da multiplicidade de meios em que o produto é exposto.

Observamos que, enquanto os quadrinhos buscaram trazer o universo de Thor o mais
possivel da narrativa mitologica, suas adaptacdes filmicas trouxeram uma interpretacdo
diferenciada dos multiversos que compdem esses reinos misticos. Nas HQs, Thor surge quando
o Dr. Donald Blake encontra numa caverna o martelo do lendario Deus do Trovéo, recebendo
poderes para enfrentar inimigos alienigenas. Nessas histdrias em quadrinhos, Thor aproxima-
se mais de suas origens mitolégicas, como se observa na capa da primeira edi¢do de Thor pela

Marvel Comics:
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Figura 1: Capa da 1.2 edicdo de Thor, publicada na edi¢do n.° 83 da série de revistas
Journey into Mistery (Jornada ao Mistério), de julho de 1962.

INTRODUCING...
THE MIGHTY

Fonte: Journey Into Mistery, n.° 83. Disponivel em: <http://indicemarvel.blogspot.com.br>. Acesso em 12 de mar.

de 2017.

Quanto a transposicdo da narrativa de Thor para o cinema, pode-se considerar que
pautou-se em uma forma ficcdo de cientifica futurista que atualiza a narrativa original dos

quadrinhos, conforme se pode observar nos cartazes de divulgacdo a seguir:

Figura 2: Cartazes de divulgacao dos filmes Thor e Thor: mundo sombrio.

SOMENTE NOS CINEMAS

Fonte: Site <marvel.com>. Acesso em 02 de marco de 2017.
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O primeiro filme, “Thor”, ¢ uma tipica "narrativa de origem", com nuances de

aventura. Nele, o her6i se encontra prestes a receber o comando de Asgard das maos de seu pai
Odin, mas acaba dando inicio a uma nova guerra entre reinos. Ja em “Thor: o mundo sombrio”,
0 heroi enfrenta o elfo negro Malekith, que acorda de um longo sono, sedento de vinganca.
Thor precisa contar com a ajuda de seu irmao, o traicoeiro Loki, em um plano audacioso para
salvar o universo e sua amada Jane Foster.

Observamos, assim, que o carater de convergéncia da narrativa de Thor das HQs para
0 cinema aponta ndo para uma perda de qualidade em relacdo a obra original, mas para uma
estratégia de aproximacao que leva em consideracdo o didlogo com um publico geral.

Ao analisarmos a transposi¢édo para o cinema das HQs protagonizadas por Thor,
produzidas pela Marvel Comics, percebemos que esta narrativa transmidiatica estabelece com
0 publico o efeito de identificacdo e representacdo de si, por meio de estratégias como a insercédo
do humor e dessacralizagdo da narrativa mitologica. Por atualizarem as narrativas de mitos e
herdis, os quadrinhos constituem uma midia pela qual 0 homem representa a si mesmo e ao
mundo em que esta inserido, figurando como importante instrumento de critica social e de viséo

profunda da histéria e da cultura contemporaneas.
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Areas do Conhecimento: Matematica e Fisica

UTILIZANDO O ESPORTE COMO FERRAMENTA
NO ENSINO E APRENDIZAGEM DE MATEMATICA E FISICA
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Eliandro Pereira Carneiro do Nascimento®, Maria Siris Mariano da Silva*

1. Docente da Escola Estadual Serafim da Silva Salgado
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Resumo:

Sabe-se que um atleta profissional emprega conhecimentos da Matematica e da Fisica para
tracar estratégias que o conduzam a vitoria. Para que isso ocorra, é necessario a compreensao
de conceitos prévios ligados a essas areas de estudo. Nesse contexto, considerando que
diferentes modalidades esportivas fazem parte do cotidiano dos alunos, utilizar métodos de
associacdao do conteudo abordado nas aulas de Matematica e de Fisica com atividades
desportivas proporciona maior interacdo entre a teoria e a pratica. Em nosso projeto,
exploramos a Geometria e a Fisica por meio de conceitos de area, movimento, velocidade,
forca, inércia e atrito, os quais sdo fatores que interferem diretamente no exercicio de esportes.
Em uma turma de educacéo de jovens e adultos (EJA), as dindmicas foram desenvolvidas com
éxito, evidenciando a importancia de articular diferentes métodos capazes de interligar os

saberes.

Palavras-chave: Desporto; Lazer; Aprendizado.

Justificativa:

E de comum entendimento que a busca por boas condigdes de satide constitui um dos
objetivos das escolas no processo de formacdo dos estudantes. Nesse sentido, para Pieron
(2004), “Quando se trata da satde, ¢ importante entender que a contribuicao da atividade fisica
para esta area esta associada a uma reducdo do nivel de risco ao qual cada pessoa esta sujeita
durante a vida”.

A aplicagéo de contetido abordado em sala de aula no esporte, além de promover a
integracdo das disciplinas, propicia a atribuigédo de significado pratico ao que é aprendido em
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um ambiente que, neste momento, costuma ser recreativo. Essa associa¢do pode contribuir
para a aprendizagem de conceitos que, inicialmente, aparentam ser demasiadamente abstratos.

Tendo em vista as possibilidades apresentadas, visa-se a tornar a obtencéo de novos
conhecimentos mais prazerosa, oportunizando a leitura de textos cientificos, e incentivar o

desporto, o qual é de grande importancia para a manutencdo de uma boa qualidade de vida.

Metodologia:

O trabalho foi desenvolvido em 2017 por alunos do 2.° ano do Ensino Médio da
educacéo de jovens e adultos (EJA), da escola Serafim da Silva Salgado. A turma foi dividida
em equipes e os esportes foram escolhidos pelos componentes dos grupos.

Para a coleta de informacdes, as pesquisas foram realizadas em livros de Matematica
(DANTE, 2006) e Fisica (BONJORNO, 2013), artigos cientificos, videos e sites
especializados em atividades esportivas. Posteriormente, foram confeccionadas maquetes
representativas dos esportes, o que objetivava facilitar a demonstracdo dos conceitos estudados
no contexto selecionado.

O trabalho foi socializado com os colegas em sala de aula e, ulteriormente,
apresentado em uma feira de matematica organizada na escola. A partir das experiéncias

relatadas, foi observado o impacto do projeto nos alunos.

Resultados e Conclusoes:

Inicialmente, a turma mostrou-se apreensiva. No entanto, ao longo do projeto, 0s
discentes adquiriram confianca e superaram as dificuldades iniciais. No momento da
socializacdo, 2 demonstraram alegria e satisfacdo com o0s conhecimentos adquiridos no

desenvolvimento do trabalho.
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Fonte: Acervo dos autores (2017).

O projeto oportunizou inimeras associacfes, as quais ndo seriam atingidas de modo
pleno por meio de aulas tradicionais. Dessa forma, € perceptivel que a abordagem escolhida
promoveu uma aprendizagem diferenciada, na qual os estudantes puderam associar ideias

matematicas e fisicas ao esporte.
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