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RESUMO:

A prética pedagogica se constitui como uma das atividades reflexivas do trabalho do professor
realizado no espaco-tempo aula. Como ac¢éo intencionalmente planejada, representa um locus
para a construcdo de saberes de forma colaborativa, que proporciona condi¢cdes para que o
professor estimule a aprendizagem do estudante. Nesse sentido, este artigo, recorte da pesquisa
intitulada “Tecnologias, Letramentos e Formacao: itinerancias e transitos na cultura digital”, tem
como objetivo refletir sobre a arquitetura da aula de Lingua Portuguesa durante a realizacéo do
Ensino Remoto Emergencial (ERE), de maio de 2020 a setembro de 2021. Apresenta como
participantes 36 professores que lecionaram o componente Lingua Portuguesa nos Anos Finais
do Ensino Fundamental nesse periodo e atuaram tanto na esfera estadual quanto municipal na
cidade de Feira de Santana. Metodologicamente, a pesquisa apresenta base qualitativa e a
andlise de conteldo relacional como método para interpretacdo das informacdes. Elegemos
como dispositivos o questionario on-line, contendo 11 questfes de abordagem mista,
disponibilizado pela plataforma Google Forms, e o software para pesquisas qualitativas Nvivo. O
estudo revelou desafios vivenciados pelos professores na realizacao das aulas sincronas, mas
também evidenciou as aprendizagens docentes para o desenvolvimento da pratica pedagdgica
no contexto da cultura digital, a partir da valorizacdo da interacdo entre professor e estudante,
da incluséo de interfaces digitais de forma comunicativa na pratica de ensino e a importancia de
movimentos formativos que valorizem a experiéncia e a realidade vivenciada pelo professor.

PALAVRAS-CHAVE: Aula de Lingua Portuguesa. Pratica Pedagdgica reflexiva. Ensino Remoto
Emergencial. Analise de Conteldo Categorial. Software Nvivo.

Abstract

The pedagogical practice constitutes one of the reflective activities of the teacher's work
developed in the space-time classroom. As an intentionally planned action, it represents a locus
for knowledge construction collaboratively, which provides conditions for the teacher to stimulate
student learning. In this sense, this article, part of research entitled: Technologies, Literacy and
Formation: Itineraries and Transits in Digital Culture, has the objective of reflecting on the
architecture of the Portuguese Language classroom during the realization of the Emergency
Remote Teaching (ERT), in May from 2020 to September 2021. It presents as participants 36
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teachers who taught in that period the component of the Portuguese Language in the Final Years
of Fundamental Education and worked both in the state and municipal spheres in the city of Feira
de Santana. Methodologically, the research presents a qualitative basis and a method for
information interpretation and relational content analysis. We chose the online questionnaire as
a device, containing 11 questions with the same approach, made available by the Google Forms
platform and the Nvivo software for qualitative research. The study revealed challenges
experienced by teachers in the realization of synchronous classrooms but also evidenced teacher
learning for the development of pedagogical practice in the context of digital culture, based on the
valorization of the interaction between teacher and student, the inclusion of digital interfaces in a
communicative way in teaching practice, and the importance of formative movements that value
experience and the reality experienced by the teacher.

KEYWORDS: Portuguese Language Class. Reflective Pedagogical Practice. Emergency
Remote Teaching. Category Content Analysis. Nvivo Software.

Resumen

La préactica pedagdgica constituye una de las actividades reflexivas del trabajo docente realizada
en el espacio-tiempo del aula. Como accién intencionalmente planificada, representa un locus
para la construccién de conocimiento de manera colaborativa, que brinda condiciones para que
el docente estimule el aprendizaje de los estudiantes. En este sentido, este articulo, extracto de
la investigacion titulada “Tecnologias, Alfabetizacion y Formacion: itinerancias y transitos en la
cultura digital”, tiene como objetivo reflexionar sobre la arquitectura de la clase de Lengua
Portuguesa durante la Ensefianza Remota de Emergencia (ERE), en mayo. de 2020 a
septiembre de 2021. Presenta como participantes a 36 profesores que impartieron el
componente de Lengua Portuguesa en los dltimos afios de la Educacion Primaria durante este
periodo y actuaron tanto a nivel estatal como municipal en la ciudad de Feira de Santana.
Metodolégicamente, la investigacién presenta una base cualitativa y el analisis de contenido
relacional como método de interpretacion de la informacién. Elegimos como dispositivos el
cuestionario en linea, que contiene 11 preguntas con enfoque mixto, disponible a través de la
plataforma Google Forms, y el software de investigacion cualitativa Nvivo. El estudio revelo
desafios experimentados por los docentes en la realizacion de clases sincrénicas, pero también
destacé la ensefianza aprendizaje para el desarrollo de la practica pedagégica en el contexto de
la cultura digital, basada en valorar la interaccién entre docente y alumno, la inclusion de
interfaces digitales de manera comunicativa. en la practica docente y la importancia de formar
movimientos que valoren la experiencia y la realidad vivida por el docente.

PALABRAS CLAVE: Clase de lengua portuguesa. Practica Pedagodgica Reflexiva. Ensefianza
Remota de Emergencia. Andlisis de contenido de categorias. Software Nvivo.

1 PRIMEIRAS CONSIDERACOES

O trabalho do professor, conforme nos apresenta Tardif (2009),
representa uma atividade que se materializa por meio de dimensdes sécio-
humanas, superando, portanto, a centralidade em aspectos puramente técnico-
cognitivos que, muitas vezes, ocupam lugar privilegiado no espacgo-tempo aula.
Assim, a atividade docente, na perspectiva atual, deve transgredir a sua propria
codificagdo que estabelece espacos, tempos, objetos e modus operandis
estaveis, para acolher movimentos experienciais e colaborativos no processo de

organizagao da aula.
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Nessa perspectiva, a aula, como construgdo social, tem seu sentido
modificado a depender das conjunturas histéricas, econdmicas, sanitarias,
politicas etc. que sdo vivenciadas pelos atores educacionais. Por isso, para
Ferreira e Zen (2018), a sua realizacdo néo esta ligada apenas a espacos fisicos
convencionais ou a protocolos fixos para o seu desenvolvimento. Portanto, a aula
se constitui em ato que proporciona a realizacédo de acdes interativas dinamicas

e flexiveis. Entdo, “a aula € um espago de formacdo humana e de producao

cultural” (Veiga, 2011, contracapa).

Essas consideracdes iniciais nos levam a compreender a aula como
espaco-tempo para a realizacao da pratica pedagdgica do professor, de forma
reflexiva, dialégica e contextual. Em funcdo disso, afirmamos que esse ato
pedagodgico deve fazer sentido a professores, estudantes, gestores e
comunidade externa a agéncia escolar e atender a proposicbes de
aprendizagem discentes de contetdos cognitivos, éticos, estéticos, tecnologicos
e socio-politicos, que ultrapassam a construgdo enrijecida de saberes
eminentemente disciplinares e/ou pertencentes ao ambiente escolar.

A aula, entado, representa “[...] um conjunto de meios e condi¢des pelos
guais o professor dirige e estimula o processo de ensino em funcao da atividade
propria do aluno no processo da aprendizagem escolar” (Libaneo, 1994, p. 45).
Dessa forma, apresenta como um de seus eixos procedimentais a acao
pedagogica, que deve assumir caracteristicas para a sua realizagéo, tais como
colaboragéo (interagdo entre professores, estudantes, gestores, comunidade
etc.), contextualizacdo (adequacédo dos curriculos as realidades sociopoliticas,
educacionais, sanitarias, tecnoldgicas da época), flexibilizacdo (reestruturacéo
do planejamento de acordo com necessidades educativas, emocionais,
comunitarias dos estudantes) e inovacdo (uso de novos(as) materiais,
tecnologias, abordagens de ensino e atividades educacionais).

Assim, para a organizagcdao da aula, o professor deve levar em
consideracao essas caracteristicas e situar o objeto de aprendizagem a partir de

condi¢cdes pedagogicas que atendam as especificidades de cada época. Por
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exemplo, no contexto do Ensino Remoto Emergencial (doravante ERE?), a sala
de aula fisica, que ja possuia uma arquitetura familiar a estudantes e a
professores — cadeiras enfileiradas, sinalizagdo dos tempos de aula por um aviso
sonoro, paredes delimitando os ambientes pedagdgicos etc. —, foi reestruturada
para outro espago, agora em outra dimensé&o, pertencente a cultura digital.
Para Kenski (2018), a cultura digital nos oportuniza outras formas de

interacdo, comunicagcdo e compartiihamento de conhecimentos que, muitas

vezes, ndo eram tao usuais no espaco-tempo aula tradicional. Isso porque, como
amplia a autora, “Trata-se da ‘criagdo de uma outra cultura, com outros
referenciais’. Uma ruptura com as culturas anteriores, seus conceitos e suas
praticas sem, no entanto, extermina-las integralmente” (Kenski, 2018, p. 140).
Embora a cultura digital agregue aspectos da cultura do impresso, a primeira se
desenvolve, em sua maior amplitude, em espacos virtuais acessados a partir das
Tecnologias Digitais da Informac&o e Comunicacao (TDIC).

A ampliacéo do uso das TDIC na realizacdo da aula, conforme ocorreu
durante o ERE, revelou-nos a importancia de desenvolvimento de outras
atividades educacionais para o ensino, que atendam as possibilidades de acesso
permanente e instantaneo a informacdes, a dados, a espacgos de aprendizagem
abertos, continuos, alineares, pertencentes ao ciberespaco. Dessa forma, torna-
se necessario refletir sobre a pratica pedagoégica do professor com vistas a
problematizar a realizacdo e a organizacao da sala de aula na esfera digital, fato
evidenciado durante esse periodo.

Porquanto, este artigo tem como objetivo refletir sobre a arquitetura da
aula de Lingua Portuguesa durante a realizagdo do Ensino Remoto Emergencial.
Os participantes foram 36 professores da rede publica de ensino, da esfera
estadual e da esfera municipal, que atuaram com o componente curricular nos
Anos Finais do Ensino Fundamental, em uma localidade do interior do Estado da

Bahia. Como horizonte metodoldgico, a pesquisa apresenta base qualitativa e a

1 O ERE, uma reorganizacdo do processo pedagdgico escolar tradicional, correspondeu a
realizacdo da aula e a disponibilizacdo de materiais didatico-pedagogicos em plataformas e/ou
ambientes on-line, em maior parte de forma sincrona, com o objetivo de promover a continuidade
do cronograma educacional, mesmo que de forma adaptavel ao desenvolvido em espaco fisico.
Foi ocasionado devido a proliferacdo da pandemia da Covid-19, no Brasil e no mundo, e ocorreu
nas instituices locus de pesquisa de maio de 2020 a setembro de 2021.
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analise de conteudo relacional como método para interpretacdo das

informacdes.

O dispositivo de pesquisa para a construcdo de informacdes foi o
guestionario on-line, contendo 11 questbes, tanto objetivas quanto subjetivas,
veiculado pela plataforma Google Forms, com disponibilizacdo do link de acesso
para os participantes via e-mail e enviado pelos 6érgdos de fomento das

instituicBes educativas pertencentes a essas redes de ensino. O questionario

ficou aberto para respostas no periodo de agosto a dezembro de 2021. Também,
para revelar os achados da pesquisa, utilizamos o software para pesquisa
gualitativa Nvivo. Este estudo corresponde a uma das problematicas discutidas
no questionario, que tem como centralidade a pratica pedagbgica e a
organizacao do ato pedagogico aula durante o ERE.

2 ASPECTOS TEORICOS E METODOLOGICOS DA PESQUISA

Um dos elementos mais importantes do processo pedagdgico, a aula se
torna uma atividade organizada pelo professor com a finalidade de, por meio de
uma pratica pedagogica colaborativa, potencializar a aprendizagem do
estudante. Por isso, realiza-se a partir do planejamento de espaco-tempos
socioformativos, que propiciem condi¢des materiais, intelectuais, emocionais,
fisicas etc., para que o estudante amplie sua aprendizagem, também quando se
encontre fora do ambiente escolar. Por essa dinamica, a aula, embora
apresente-se como um devir, possibilita certa arquitetura que expressa relacéo
entre o espaco de acontecimento da pratica pedagdgica e as formas de
percepcao, de interacdo, de expressao para a producdo de conteudo, a serem
objeto de ensino durante a sua realizagéo.

Portanto, ancoradas nas reflexdes de Damis (2010), ao propor um
movimento arquitetonico para a aula, o professor estabelece sentidos que
ultrapassam os préprios papéis fixos atribuidos a docentes e a discentes, além
de (re)construir caminhos que acolham, mas também ultrapassem a

corporificacdo da aula a partir de conteudos sistematizados, previamente
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incluidos nos curriculos escolares, bem como a utilizagdo de recursos, meios e
procedimentos didaticos tdo naturalizados no ambiente escolar.

Por certo, a arquitetura da aula deve proporcionar meios que atendam aos
estudos sobre a realidade, compreendendo-a ndo como um fim em si mesma,
partir da reflexdo sobre a formacao social das pessoas, 0 que envolve aspectos
econdmicos, politicos, ambientais, sanitarios etc.; e compreender eventos, acdes

e relagbes que surgem como fendbmeno da propria sociedade. Por isso,

enfatizamos que a aula, como processo arquitetbnico em constante
(re)construcao, realiza-se a partir de multicenarios espaciais, multiconteudos
educacionais, multiacdes didaticas e multiatividades pedagdgicas.

Durante o ERE, a arquitetura da aula sofreu constantes modificagoes
guanto ao cenario, conteudos, materiais didaticos e atividades, o que convocou
os professores a movimentos de (re)organizacdo de préaticas pedagdgicas e de
utilizacdo de midias que atendessem ao universo da cultura digital. Em um piscar
de olhos, o trabalho de ensinar, que ja se constitui em uma atividade complexa,
sofreu alteragdo em seus modos de realizacéo —, a exemplo da reducéo de carga
horaria dos componentes disciplinares, o que levou o professor a selecionar
conteudos curriculares a serem ministrados —, tornando a docéncia um trabalho
mais flexivel e situado.

Concordamos com Tardif (2009, p. 46) quando nos diz que, devido ao seu
carater flexivel, a docéncia “‘comega a ser apresentada como um trabalho
fortemente contextualizado [...], marcado principalmente pelas contingéncias da
situacionais”. Nesse sentido, o autor destaca que ela € concebida como um
“artesanato”, que também se molda a depender de contextos de urgéncia, pois
‘o “saber ensinar’ parece um recurso exclusivo da vivéncia, da experiéncia
pessoal, até da historia anterior, familiar ou escolar” (Tardif, 2009, p. 46).

De fato, embora o trabalho docente implique uma certa regularidade nas
acOes educativas, tais como a realizacao de aulas, a proposicéo de atividades,
o desenvolvimento de curriculo etc., deve ser realizado, também, atentando-se
a situacdes contextuais, espaciais, temporais que orientam a sociedade. Assim,

durante o ERE, em que o locus educativo migrou para o ciberespaco, as TDIC
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(a partir das interfaces virtuais, a exemplo do Google Meet, Google Classroom,
Plataforma Teams, entre outras) tornaram-se meios potencializadores da aula.

Isso reverberou na necessidade de construgcdo de outras formas de
ensinar, que se desvinculassem do ato educativo como pratica reprodutiva de
conhecimentos homogéneos e da utilizacdo de dispositivos pedagogicos apenas
impressos, para outras maneiras que estimulassem a participacdo dos

estudantes no processo de aprendizagem, de forma colaborativa e

compartilhada. Essa concepcédo, portanto, contribuiu para a modificacdo da
prépria organizacdo da préatica pedagdgica durante o ERE, ocasionando
deslocamentos didaticos na realizacéo da aula de Lingua Portuguesa (LP).

Historicamente, a aula desse componente curricular apresentou como
objeto de ensino as estruturas gramaticais da lingua, a partir de aspectos
normativos e formais, e com materialidade imprensa que, como acionados no
ato pedagogico, pouco incentivava a formacao sociodiscursiva e humanistica
dos estudantes. Nesse sentido, o aprender se tornou resultado de memorizagéo
de regras abstratas e descontextualizadas, ao passo em que o conteudo
pedagodgico, muitas vezes, era organizado de forma fixa e determinada a priori
pelo professor.

Ratificando essa realidade, Antunes (2003), em sua classica obra “Aula
de Portugués”, apresenta que a pratica de ensino em relagdo aos eixos
norteadores da lingua — leitura, escrita, oralidade e gramatica —, embora
possamos presenciar em muitas instituicbes escolares sinais de mudanca,
mantém, em certo grau, a reproducéo de praticas pedagdgicas homogéneas, a
utilizacdo de materiais didaticos padronizados, além da presencialidade quase
gue exclusivamente de midias analdgicas ou impressas.

Entretanto, na cultura digital, em que as TDIC sao amplamente utilizadas
em diversas agéncias sociais, o trabalho do professor se torna cada vez mais
desafiador. Por essa conjuntura, esperamos que o professor supere um modelo
passivo de pratica pedagogica para a promocao de ambiente colaborativo; de
uma abordagem conteudista no espaco-tempo aula para outro modo que

valorize a experiéncia e a construcdo de conhecimento; de uma educacédo com
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conteudo global para outra que também (e principalmente) atenda a aspectos

locais e situados dos atores educacionais.

Por certo, como a aula de LP deve envolver uma discussao a respeito da
lingua/linguagem como um produto cultural, social e historicamente situado, é
importante que o estudante dialogue com a diversidade de midias presentes nas
relacdes interacionais atuais, a exemplo das TDIC. No ato pedagdgico aula de

LP, portanto, é necessaria a incorporacdo de novas interfaces, tendo em vista

que, como afirmam Névoa e Alvim (2002, p. 36), “Hoje, n&o é possivel pensar a
educacao e os professores sem uma referéncia as tecnologias e a “virtualidade”.
Vivemos conexdes sem limites, num mundo marcado por fraturas e divisdes
digitais”.

As TDIC, entretanto, apresentam-se por uma realidade polifacetada: “néo
apenas em forma de objetos e conjuntos de objetos, mas também como
sistemas, como processos, como modos de proceder, como certa mentalidade”
(Cupani, 2016, p. 12). Dessa forma, correspondem a formas de conhecimento
gue reverberam, a depender da época, em ac¢les interativas e comunicativas.
Também, oportunizam a veiculacdo de novas/outras formas textuais que sao
lidas, compartilhadas e produzidas no ciberespaco e apresentam modalidades e
semioses caracteristicas do locus, ao agregar movimento, som, imagem etc.

A realizacdo da aula de LP mediada pelas TDIC durante o ERE, por
conseguinte, contribuiu para a flexibilizacdo, adaptacdo e integracdo das
realidades textuais presentes na cultura digital aquelas que ja séo
tradicionalmente acionadas na pratica pedagogica. Agora, o e-mail, por exemplo,
passou a ter significagdo no processo de interacdo entre professores,
estudantes, gestdo escolar; os memes contribuiram para a compreensédo da
realidade social ocasionada pela pandemia da Covid-19; os posts de redes
sociais passaram a se constituir como objeto de ensino de lingua por seu
potencial argumentativo e informativo.

Em outros termos, o processo de ensino, através da aula on-line,
possibilitou o encontro entre estudantes, professores, realidade social e
conteudos de ensino de LP. No entanto, existiram tensdes, desafios e

aprendizagens no processo de realizagdo da préatica pedagdgica. Este recorte
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da pesquisa supracitada, portanto, discutiu sobre as escolhas do professor e as
realizacfes pedagdgicas durante a atuacdo desse docente no ERE. Para tanto,
correspondeu a uma pesquisa de abordagem qualitativa e teve como método
para a analise das informacdes a analise de conteudo.

Conforme apresenta Bardin (2016, p. 37), a analise de conteudo, “é um
conjunto de técnicas de analise das comunicagdes” (grifos da autora). Como um

método multifacetado, estrutura-se por diferentes “técnicas” para a analise,

dentre elas, a andlise relacional. Por essa vertente, procuramos extrair do corpus
— constituido pelas respostas dos 36 professores ao questionario on-line —
relacdes (ou coocorréncias) que indicassem elementos comuns para a mesma
unidade de contexto (aqui, correspondeu as questbes que compuseram O
guestionario).

Para a realizagdo da andlise das informacdes, foram seguidos os

procedimentos apresentados na figura 1:

Figura 1: Procedimentos para a analise de informacdes da pesquisa
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Fonte: Criado pelos autores, inspirados em Bardin (2016)
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Com isso, a organizacdo do método se deu a partir de quatro etapas, a
gue chamaremos de: i) escolha das unidades de registro; ii) escolha das
unidades de contexto através da andalise dos recortes das repostas ao
guestionario; iii) codificacdo dos enunciados, tendo em vista a presenca e/ou
auséncia dos registros das unidades de contexto; e iv) interpretacdo de
informacdes a partir dos elementos que constam nos registros/enunciados dos

participantes. A primeira etapa do método consistiu na i) escolha das unidades

de registro, a partir da organizacdo das palavras-chave que emergirem do
corpus.

Para essa realizacédo, utilizamos o software para pesquisa qualitativa
Nvivo, através da interface analise de cluster. Como apresenta Flick (2009), o
uso de softwares na pesquisa qualitativa se tornou mais constante, desde a
década de 80. Dessa forma, a introdugdo de Computer Assisted Qualitative Data
Analysis Software (CAQDAS?) apresenta vantagens para o processo de
pesquisa, tais como possibilita maior velocidade de manuseio e de emerséo de
informacdes para a andlise; apresenta andlises mais objetivas e fidedignas, com
menor interferéncia da subjetividade do pesquisador; oportuniza o trabalho
colaborativo, a partir do compartilhamento de informacgdes.

Nesse sentido, ao incluirmos as respostas subjetivas dos professores na

interface, foram revelados os agrupamentos que constam na figura 2:

2 Softwares de andlise de dados qualitativos com auxilio de computador.
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Figura 2: Apresentacdo das unidades de registo reveladas pela pesquisa
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Fonte: Criado pelos autores, a partir do software para pesquisa qualitativa Nvivo

A interface do Nvivo denominada de analise de cluster tem como
finalidade apresentar agrupamentos de palavras-chave ou de categorias que,

guando analisados, podem revelar padrées de semelhanca em relacdo ao
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fenbmeno de pesquisa. Apés a interpretacdo dos agrupamentos gerados, foram

organizadas unidades tematicas que contribuiram para a analise do corpus.

Os agrupamentos nos revelaram unidades teméaticas importantes a serem
analisadas em pesquisas que discutem sobre a pratica pedagogica do professor,
materializadas no espaco-tempo aula, e o ensino de Lingua Portuguesa na
cultura digital, principalmente em relacdo ao ERE. Dessa forma, emergiram as

seguintes unidades, elementos essenciais para a intepretacdo do corpus: a)

TDIC e aula de Lingua Portuguesa durante o ERE; e b) TDIC e pratica
pedagdgica durante o ERE.

Com as unidades tematicas reveladas, procedemos a segunda etapa da
pesquisa: ii) escolha das unidades de contexto através da analise dos recortes
das repostas ao questionario. Na oportunidade, foram organizados recortes dos
enunciados apresentados pelos professores, no sentido de contribuir para a
explicacdo das unidades tematicas exploradas. No total, foram analisadas 180
respostas dos 36 professores participantes para, entao, realizarmos a terceira
etapa — iii) codificacdo dos enunciados —, tendo em vista a presenca e/ou
auséncia dos registros das unidades de contexto.

A codificacao dos enunciados correspondeu ao momento de identificagéo
das ocorréncias das palavras-chave (TDIC, Pratica Pedagogica, aula de Lingua
Portuguesa, interfaces digitais) a luz das unidades tematicas nos fragmentos
analisados para, em seguida, serem interpretadas com vista a teoria que ancora
este estudo. Portanto, dessa etapa, identificamos que em todas os registros que
compdem o corpus da pesquisa foram encontradas as unidades tematicas TDIC,
interfaces e planejamento escolar, TDIC e aula de Lingua Portuguesa no ERE,
TDIC e prética pedagogica durante o ERE reveladas pela analise de cluster.
Essas unidades e as palavras-chave que as constituem nos permitiram alcancar
a Ultima etapa da pesquisa: iv) interpretacdo de informacdes a partir dos
elementos que constam nos registros/enunciados dos participantes.

Os patrticipantes da pesquisa foram 36 professores que atuaram com o
componente disciplinar Lingua Portuguesa nos Anos Finais do Ensino
Fundamental durante o periodo do ERE, na esfera publica estadual e na

municipal, em uma localidade do interior da Bahia. Dos professores, 31 deles
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atuam em escolas situadas em espacos urbanos e, com isso, tém possibilidade
de melhor conexdo com a internet, por meio de banda larga com maior
gualidade, e cinco atuam em instituicées localizadas em espacos rurais, em que
a conexao apresenta certa intermiténcia, o que dificultou, em alguns momentos,
a realizacao das aulas no ERE.
Quanto a atuacdo nas esferas educacionais, 28 docentes exercem a

fungéo profissional em apenas uma rede de ensino (estadual ou municipal);

entretanto, oito participantes da pesquisa informaram que, para a
complementacao de carga horéaria, ministram aulas em duas unidades escolares,
da mesma rede de ensino, ocasionando, dessa forma, outras necessidades no
trabalho do professor. A essas necessidades, referiram-se a reorganizagédo de
planejamentos para atender aos estudantes das distintas localidades, diferencas
de infraestrutura nas escolas, o que reverbera em limitagdo na realizagdo de
atividades pedagdgicas, ampliacdo no deslocamento, limitando o tempo para a
execucao de outras atividades da docéncia e, por fim, participacdo em atividades
administrativas nos dois espacos, o0 que também gera ampliacdo na jornada de
trabalho.

Outro fator que consideramos importante para o0 enfrentamento de
situacdes excepcionais, a exemplo da realizacdo do ERE, diz respeito ao tempo
de experiéncia no exercicio do magistério. Nesse sentido, a pesquisa nos

mostrou a realidade evidenciada no grafico 1:
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Gréfico 1: Tempo de atuagdo na docéncia
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Fonte: Criado pelos autores, a partir do software para pesquisa qualitativa Nvivo

O tempo de servico dos participantes na docéncia situa-se, em sua
maioria, entre 16 e 20 anos na rede estadual e entre 21 e 25 anos na municipal.
Portanto, as duas redes de ensino possuem professores com maior experiéncia
na pratica pedagodgica o que, por certo, contribuiu para a organizacéo de acdes
mais criativas e inovadoras para superar os desafios da profisséo, inclusive os
gue foram vivenciados durante o ERE: reestruturacdo da aula para atender a
especificidades da cultura digital e ao perfil de acesso dos estudantes;
organizacdo de situacdes educacionais que promovam 0 envolvimento e 0
engajamento dos estudantes nas atividades pedagdgicas sincronas;
visualizacdo do ciberespaco como locus educativo para a promoc¢ao da
aprendizagem reflexiva etc.

Além dessas caracteristicas, todos os docentes envolvidos na pesquisa
ampliaram a formacédo para além do curso de graduacao, sendo que 55% dos
gue atuam na rede estadual possuem o curso de Pds-graduacao stricto sensu,
em nivel de mestrado, e 71,4% dos docentes da esfera municipal ja realizaram,

ao menos, um curso de Pos-graduacao lato sensu, em nivel de especializagéo.
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Para além dessas titulagdes, continuam envolvidos em processos de formacéao

continuada, sendo que 71,4% dos professores do municipio ja realizaram uma

formacao que tivesse como campo de estudo as TDIC, sendo o numero ainda

maior em relacdo aos docentes do Estado, que correspondeu a 86,2%.

Entretanto, consideraram que essas formagdes ofereceram preparagéo razoavel

para a realizacdo do ensino, em sua totalidade, mediadas por interfaces digitais.

3 ANALISES E DISCUSSOES

Refletir sobre a pratica pedagdgica do professor em sala de aula é um
importante recorte de estudo para o campo educacional na atualidade. Nesta
pesquisa, partimos da concepc¢ao de pratica pedagdgica como acao realizada
pelo docente, de forma intencional, que reverbera em mecanismos que
estimulam o aprendizado e a motivacdo do estudante, tanto na propria aula
guanto em outros espacos educacionais. Por isso, essa atividade do trabalho
docente deve considerar, em sua realizacdo, aspectos do contexto cultural,
social, econdmico, politico, sanitario em que estudantes e comunidades estao
inseridos.

Conforme evidencia Zabala (1998), a pratica docente, por se constituir em
um processo complexo, deve ocorrer de forma reflexiva. Assim, o autor defende
gue essa acdo nao se reduz apenas ao momento em que o professor ministra
aulas na escola, mas esta relacionada com a formacao cidada do estudante. Por

isso, afirma que

E preciso insistir que tudo quanto fazemos em aula, por menor
gue seja, incide em maior ou menor grau na formagéo de nossos
alunos. A maneira de organizar a aula, o tipo de incentivos, as
expectativas que depositamos, os materiais que utilizamos, cada
uma destas decisbes veicula determinadas experiéncias
educativas [...] (Zabala, 1998, p. 29).

Acreditamos que a formacdo cidada do estudante na cultura digital
perpassa por acdes pedagdgicas que valorizem a incluséo de interfaces digitais,
de forma critica e autoral, tanto em atividades da sala de aula, quanto as que

sdo desenvolvidas em outros espacos para além dos muros da escola. Dessa
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forma, é necesséario, entdo, problematizar a atuacdo do professor e a
organizacdo da aula como espaco-tempo que favorece a aprendizagem
cooperativa em rede.

Durante o ERE, foi necessario ao professor planejar atividades com as
TDIC para as quais muitos deles ndo se sentiam preparados, embora j& utilizem
esses meios de forma constante em atividades realizadas até mesmo no espaco

escolar, mas nem sempre ligadas a acdo de ensino. Sobre isso, a pesquisa

revelou que 63,8% dos participantes afirmaram se sentir razoavelmente
preparados ou pouco preparados para o exercicio da docéncia mediado pelas
TDIC durante as atividades sincronas do contexto educacional pandémico. Logo,
compreenderam que foi um grande desafio ministrar aulas on-line durante quase
um ano de atividades pedagdgicas de forma remota, 0 que os colocou em uma
posicéo de constantes aprendizes.

Para Kenski (2018, p. 79),

A nova légica da sociedade da informacéao traz o professor para
0 meio do grupo de aprendentes. O professor passa a encarar a
si mesmo e a seus alunos como uma “equipe de trabalho”, com
desafios novos e diferenciados a vencer e com
responsabilidades individuais e coletivas a cumprir.

Na cultura digital, as TDIC podem oportunizar outras relacdes e
racionalidades educacionais, ao possibilitar a cultura do compartilhamento, da
integracéo, da colaboracao, da participacdo nas etapas do processo educativo.
Isso gera necessidade de novo ethos para a préatica pedagdgica, o que vai
reverberar no modo de acionar a aula como fendbmeno para a construcdo do
conhecimento. Dessa forma, embora tenham sentido certa dificuldade em incluir
as TDIC na aula de LP nesse contexto educacional, visualizamos que o0s
professores dialogaram com uma diversidade de interfaces digitais, tais como as

apresentadas na figura 3:
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Figura 3: Frequéncia de palavras em relacdo as interfaces utilizadas pelo

professor no momento de aula sincrona no ERE
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Fonte: Criado pelos autores, a partir do software para pesquisa qualitativa Nvivo

As informagOes da pesquisa nos mostram que as interfaces para
videoconferéncia foram as mais utilizadas por 34 dos 36 docentes nas aulas
sincronas, principalmente o Google Meet, Zoom e Microsoft Teams. Também,
foram acionadas plataformas digitais como repositérios de atividades, a exemplo
do Google Classrooom e do Padlet, bem como do aplicativo de mensagem
WhatsApp. No entanto, nesses contextos, ficou evidenciado que as TDIC foram
agenciadas mais como ferramentas ou recursos que contribuiram para a
realizacdo da aula, muitas vezes, no formato expositivo, minimizando o carater
de construcao de conhecimento e de difusdo de linguagens que caracterizam
esses artefatos.

A partir dessas interfaces sincronas, € possivel aos interagentes ter
acesso ao ciberespaco, pois elas, ao ver de Lévy (2008), contribuem para a

definichio do modo de captura da informacdo oferecida aos atores da
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comunicagdo. Por conseguinte, como meios interativos, as interfaces

possibilitam a coconstrucdo da propria pratica pedagogica, ao ampliar os modos

de linguagem a serem utilizados na aula, tais como: apresentagdo e

compartilhamento, por qualquer pessoa na sala virtual, de midias oral, verbo-

visual, imagética; construcdo interativa de mensagens pelo chat on-line;

utilizacdo de lousa interativa para a construcdo colaborativa de conteddos

durante as aulas; espago de criacdo e de socializagéo de textos multiletrados,

colaborativos e autorais etc.

Das interfaces mencionadas, as mais utilizadas pelos docentes foram as
gue compdem o pacote G-suite for education (Classroom, Meet, Drive e Forms),
as de videoconferéncia (Teams), o repositorio Padlet, Ambiente Virtual de
Aprendizagem Moodle e outros softwares para construcdo de audio, texto e
imagem. Quando perguntamos aos professores como foram realizadas as
praticas pedagogicas ao utilizarem essas plataformas/interfaces, verificamos
gue alguns docentes, ademais da percepc¢éo dessas TDIC como ferramentas,
ampliaram a sua significagdo e promoveram usos inventivos para esses meios,

conforme confirmamos nos relatos a seguir, transcritos do questionario:

Participante 14: Toda terca-feira aconteciam nossos encontros
sincronos pelo Meet, sempre utilizando a mesma sala, que
ficava salva na descricdo do grupo do whatsapp e na
sincronizagcdo das agendas. Inicialmente, conversadvamos um
pouco sobre assuntos diversos gque eles levantavam antes da
explanacéo do conteddo. O conteldo da aula era apresentado
por meio de compartilhamento de tela. O material da aula, as
atividades, os avisos e demais ac¢bes pré/pds encontro sincrono
eram postados no Classroom para ciéncia dos ausentes e
revisdo dos presentes. O Form, mentimenter e o padlet foram
utilizados tanto para mobilizar discussbes durante encontros
como para avaliar a aprendizagem.

Participante 15: Em uma das escolas onde atuo, as aulas
remotas foram desenvolvidas com a utilizagdo do Google
Classroom e do Google Meet, ja que estavamos utilizando um
ambiente muito propicio para a interacdo e criatividade,
pensamos em proporcionar ao aluno formas dindmicas de
exploragcdo para o conteudo. Na disciplina de Lingua
Portuguesa, os contetdos sdo de gramética e literatura, dessa
forma, para gramética, utilizamos um quizz do site
https://wordwall.net/, com perguntas que envolviam o cotidiano
da sala de aula e o assunto especifico. Segundo relato dos
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alunos, nem parecia uma atividade avaliativa, encararam como
um joguinho. Para o contetido de literatura, selecionamos trés
contos para que os alunos elaborassem um podcast, nele
contendo os critérios especificos. Eles receberam junto com os
critérios, a rubrica indicando o que seria avaliado e a pontuacao
para cada item.

Participante 24: Nas aulas sincronas eu utilizava o Google Meet.
Sempre utilizava o mesmo link de uma Unica sala durante todo
0 semestre, facilitando entrada das e dos discentes no ambiente
virtual. Esse link da sala que criei no Google Meet, que nunca
travou, estava sempre na descricdo dos grupos de WhatsApp
criados para cada turma, e, mesmo assim eu fazia uma chamada
interativa pelo WhatsApp sempre antes de comecar cada aula,
comentando com um pegueno resumo sobre o que teriamos na
aula e copiava o link para entrar na sala no texto, mesmo
estando ja na descri¢cao do grupo, utilizando gifs e memes para
alegrar a chamada. Nas aulas assincronas, eu utilizava o
Classroom, onde eu disponibilizava todo o material que era
necessario para o desenvolvimento das aulas, as atividades de
coletas de dados para as avaliacbes eram feitas via Google
forms, e também utilizava o WhatsApp e o e-mail para tirar as
duvidas em plantdes pedagdgicos com dia e hora marcados.

Participante 34: Como as aulas foram divididas em momentos
sincronos e assincronos, combinei o cronograma de atividades
com os estudantes previamente via Google Classroom e Meet
(em algumas turmas, também, por meio do Whatsapp) e, a partir
de entdo, passamos a utilizar especialmente o Classroom para
o compartilhamento de informac8es sobre as aulas e atividades
propostas. Por meio da plataforma do Classroom, utilizamos o
Google Forms para inameras atividades (inclusive para as
avaliativas), o Google Docs para a producao de textos (inclusive,
em alguns momentos, para a pratica da escrita colaborativa, a
qgual se deu também por meio do uso do Jamboard e de
aplicativos para a construgcdo de mapas mentais, como, por
exemplo, o MindMeister). Outro aplicativo utilizado, durante as
aulas, para a criacdo de videos sobre alguns dos conteldos
estudados, foi o TikTok. Para compartilhar videos criativos com
orientacdes direcionadas para os estudantes, utilizei o aplicativo
Benime. Além disso, os alunos foram convidados a produzir HQs
por meio do uso de ferramentas digitais, como o Storyboard
That.

Os relatos apresentados evidenciaram que, mesmo com dificuldades

pedagodgicas em certo ponto, limitacdo de infraestrutura de estudantes para

acompanhar as propostas didaticas desenvolvidas pelo professor ao longo dos

encontros, mediada pelas TDIC, muitos docentes utilizaram da criatividade e da

inventividade para a realizacdo da aula de LP que, realmente, promovesse
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aprendizagens mais significativas aos estudantes. Também, preocuparam-se
para que essas atividades fossem acessiveis a eles, de forma a respeitar
condicdes de acesso tecnoldgico e de infraestrutura técnica dessas pessoas
para a construcdo de conhecimentos.

Nesse sentido, entendemos que os docentes interagiram, durante a
atividade de ensino, com interfaces e materiais pedagogicos, com a finalidade

de criar acbes didaticas que promovessem, no espacgo-tempo aula,

protagonismos dos estudantes e ultrapassassem a significacao instrumental das
TDIC. Assim, introduziram metodologias ativas a atividade de ensino, ao
procurarem criar situacfes de aprendizagem em que o0s participantes da
interacdo se constituiram como pessoas que agem, refletem, problematizam,
constroem conhecimentos sobre conteudos reverberados na aula. Conforme
apresentam Valente, Almeida e Geraldini (2017, p. 464), a literatura atual

conceitua metodologias ativas como

[...] estratégias pedagdgicas para criar oportunidades de ensino
nas quais os alunos passam a ter um comportamento mais ativo,
envolvendo-os de modo que eles sejam mais engajados,
realizando atividades que possam auxiliar o estabelecimento de
relacbes com o contexto, o desenvolvimento de estratégias
cognitivas e o processo de construgédo de conhecimento.

Intuimos que as TDIC, como forma de proporcionar a realizacdo das aulas
sincronas, necessitaram ser utilizadas para além de uma racionalidade técnica
ou instrumental; mas de maneira que integrassem espac¢os educativos e tempos
gue propiciassem as aprendizagens. Também, como apresentado no
guestionario, foi importante ao professor reestruturar a metodologia de ensino:
de aulas quase que exclusivamente expositivas, como geralmente acontece na
sala de aula fisica presencial, para outras formas de ensinar que estimulassem
a descoberta, a pesquisa, a realizacao de atividades reflexivas, a ampliacao das
materialidades textuais etc., agora disponiveis em maior parte no ambiente
virtual.

Durante o ERE, entdo, compreendemos que ocorreu uma reestruturagéo

no trabalho do professor, a partir da ampliacdo de papéis relativos a docéncia.
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Por esse entendimento, concordamos com Moran (2015, p. 24), quando expde

que:

O papel do professor é mais o de curador e de orientador.
Curador, que escolhe o que é relevante entre tanta informacédo
disponivel e ajuda a que os alunos encontrem sentido no
mosaico de materiais e atividades disponiveis. Curador, no
sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, d&a apoio,
acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, 0s
grupos e a cada aluno. Ele tem que ser competente
intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de
aprendizagens mdultiplas e complexas).

Entretanto, como destaca Moran (2015), para que aconteca essa
mudanca na propria concepcdo da aula, tornam-se necesséarias outras
compreensdes da funcdo da educacao escolar e das atividades do professor,
além do constante incentivo para a participacao dos estudantes nos processos
didaticos. Embora muitos docentes, por iniciativa pessoal, tenham buscado
reorganizar suas aulas e atender ao “espirito do tempo” que vivenciamos, a
pesquisa nos revelou alguns desafios no percurso de utilizacdo das TDIC na

pratica pedagdgica durante o ERE, tais como os demonstrados na figura 4:

Figura 4: Desafios da realizacdo da aula mediada pelas TDIC, durante o0 ERE
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Fonte: Criado pelos autores, a partir do software para pesquisa qualitativa Nvivo
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O maior desafio para a realiza¢do da pratica pedagogica durante o ERE,
segundo informacdes da pesquisa, foi 0 acesso dos estudantes as TDIC, com

boa qualidade de conexdo e de espaco de armazenamento de dados, para
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acompanhar os contetdos explorados em cada aula e, assim, interagir com 0s

professores em momentos sincronos. No entanto, embora a auséncia de

equipamentos tecnoldgicos, como mencionados pelos participantes, possa

dificultar a itinerancia de adolescente e de jovens a alguns ambientes da cultura

digital, afirmamos que, para além desses recursos, € necessario proporcionar

aos estudantes formas para que atuem nesses espac¢cos como criadores de

conteudos e ndo apenas consumidores de informacdes ja disponiveis nas redes.

Nesse sentido, a pesquisa nos convoca a discussao sobre os sentidos da
incluséo digital no processo educativo, provocando-nos a ampliar o olhar sobre
essa questdo. Resgatamos um estudo de Lemos (2003) que contribui para o
entendimento da ideia de inclusdo digital necessaria na atualidade (fato esse
ratificado no ERE): a incluséo social por meio das TDIC ultrapassa 0 acesso aos
artefatos, tais como notebooks, smartphones, tablets etc.; mas se agencia pela
habilidade cognitiva dos estudantes em compreender as especificidades e as
mudancas nos modos de agir propiciados pela cultura digital em relagédo a
participacdo, ao questionamento, a producéo, a transformacédo de contetdos, o
gue ocasionou uma outra sociedade interligada por meio de redes virtuais.
Portanto, ainda segundo o autor, “Entendo inclusdo como habilidade cognitiva
para dominar, mudar, desconstruir discursos e alterar as rotas dos produtos prét-
a-porter das fabricas de ilusdes” (Lemos, 2003, p. 2).

Em contrapartida, ao ver de Castells (2005, on-line),

Um excluido digital tem trés grandes formas de ser excluido.
Primeiro, ndo tem acesso a rede de computadores. Segundo,
tem acesso ao sistema de comunicacdo, mas com uma
capacidade técnica muito baixa. Terceiro, (para mim é a mais
importante forma de ser excluido e da que menos se fala) é estar
conectado a rede e ndo saber qual o acesso usar, qual a
informagé&o buscar, como combinar uma informagéo com outra e
como a utilizar para a vida.

Afirmamos, entdo, que um dos principais pontos a serem observados em
relacéo a inclusao digital diz respeito aos modos de participacdo dos estudantes
nas redes digitais. O ERE, entdo, representou um espago-tempo propicio ao

professor para estimular a participacdo ativa, responsavel e autbnoma do
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estudante nos ambientes digitais. Todavia, essa funcao se tornou desafiadora

para o docente, tendo em vista a outros fatores mencionados por eles, tais como:

tempo disponivel para a aula, que foi reduzido durante esse periodo; reducdo da

interacdo professor-estudante, tendo em vista que 0s estudantes pouco se

comunicavam com os participantes da aula; ampliacdo do trabalho docente, o

gue ocasionou sobrecarga para o professor; sentimento de solidao vivenciado

pelo docente, devido a realizacdo de outro tipo de sociabilidade, agora, em

tempo atual; sensacdo de falta de compromisso dos estudantes ao néao
participarem de forma ativa das aulas e/ou cumprirem as atividades destinadas
ao componente disciplinar.

Ainda que tenham vivenciado desafios, a pesquisa nos mostrou as
aprendizagens conquistadas durante a realizacéo das aulas sincronas no ERE.
Em vista disso, dificuldades foram superadas, autoformacdes foram realizadas,
inovacbes foram construidas. Dentre essas aprendizagens, os professores
destacaram como as que mais geraram implicacfes para a pratica pedagogica
(inclusive para o periodo pés-ERE) foi o conhecimento de interfaces digitais com
as quais pouco interagiam, anteriormente, dentre elas Padlet, Google Meet,
Teams, Zoom, Mentimeter, Quiz, dentre outras.

As plataformas/interfaces possibilitam a ampliacdo da interacdo
professor-estudante, promovendo a interatividade. Para Silva (2004), a
interatividade compreende o modo de comunicacdo em que a emissdo e a
recepcao sdo construidas por um processo de cocriacdo de mensagem. Dessa
forma, “A mensagem so6 toma todo o seu significado sob a intervengao do
receptor que se torna, de certa maneira, criador” (Silva, 2004, p. 7). Portanto, a
comunicacao ultrapassa a funcéo de apenas comunicar, mas também pressupde
a disponibilizacao de inUmeras formas de intervencdo sobre a mensagem pelos
interlocutores.

Nas aulas ministradas no ERE, a interatividade ocorreu de duas formas:
sincrona (espaco-tempo atual) e assincrona (momento posterior ao atual).
Portanto, para manter a aula interativa, embora tenha sido uma das a¢cbes mais
desafiadoras para a docéncia mediada pelas TDIC, alguns meios foram

utilizados: interfaces bidirecionais assincronas (a exemplo do Google
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Classroom), interfaces unidirecionais (exibicdo de filmes pela plataforma
YouTube) e multidirecionais (aulas por videoconferéncia) etc.

Compreendemos que a cultura digital promove diferentes formas
interacionais, que interigam multiplas culturas textuais, construidas por “[...]
meio da interconexdo das mensagens em si, por meio de sua vinculacdo
permanente com as comunidades virtuais em criacdo que |lhes dao sentidos

variados em uma renovagao permanente” (Lévy, 1999, p. 15). Portanto, para

isso, os professores devem se sentir preparados para o exercicio da atividade
docente, em momentos excepcionais, como 0 que vivenciamos durante a
pandemia da Covid-19, ou na atualidade, quando retornaram a realidade das
aulas presenciais nos espacos escolares. Como informacdo importante do
estudo, verificamos que mais de 36% dos professores declararam sentir razoavel
dificuldade em relacdo a realizacdo da aula por meio das TDIC, conforme o

gréfico 2:

Gréfico 2: Dificuldade do professor em relacéo a realizacao da aula por meio das

TDIC
Muito preparado(a) 1900ral
Preparado(a) 1900ral
Razoavelmente preparado(a) 1900ral
N&do me sentia preparado(a) 1900ral

N3o sei responder

Fonte: Criado pelos autores.
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As informacg8es do grafico 2 nos apresentam a importancia de ampliar
investimentos na formacdo do professors. Entretanto, trata-se de movimentos
gue superem o carater instrumental das TDIC, de como as utilizar enquanto
recurso pedagoégico para um entendimento desses meios como produto de uma
cultura e um conjunto de conhecimentos que fazem parte de uma época. Por
isso, entendemos se tratar de uma formacdo com bases reflexivas,

descentralizadas e cooperativas; que favorecam situacdes de aprendizagem do

professor em relacéo a sua propria atuacao profissional.

Por fim, concordamos com Moran (2007, p. 32) quando reflete que
“‘Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espago-temporal,
pessoal e de grupo, menos conteudos fixos [...], variedade de fontes de acesso,
com aprofundamento da sua compreensédo [...]". Portanto, para a pratica
pedagégica do professor de LP, para além do periodo do ERE, entendemos ser
importante a construcdo de competéncias e de habilidades docentes que
contribuam para a sua atuacdo por outros artefatos, dispositivos, interfaces,
conteudos na sala de aula, tanto fisica, quanto virtual. Nesse sentido, o trabalho
docente torna-se uma atividade dinamica e complexa, tal qual a vida e as

excepcionalidades que ela nos provoca.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O resultado da pesquisa, embora aqui apresentada a partir de um recorte,
inquietou-nos para a compreensdo da atividade docente no sentido de
problematizar a realizagdo da aula de LP, durante o ERE. Partimos da
concepcao de que a educacado escolar deve atender a questdes de seu tempo,
tanto em relagdo a estruturas econdémicas, politicas, sociais, sanitarias, quanto
aos conteudos e as formas de interacdo disponiveis para a relacdo entre

professor e estudante.

3 A partir dos resultados parciais da pesquisa “Tecnologias, Letramentos e Formagéo: itinerancias
e transitos na cultura digital”, resolugdo CONSEPE 026/2021, iniciado em mar¢co de 2021, foi
proposto o curso de Especializagdo em Educacdo na Cultura Digital- UAB UEFS, resolucdo
CONSEPE 133/2022, iniciado em 08 de maio de 2023.

66


https://doi.org/10.29327/268346.8.19-3

V.8, N. 19, 2024 ﬁ(reuista
DOI: 10.29327/268346.8.19-3 ) ﬂ c 0 IVI IVI U N ITAS
ISSN: 2526-5070
Ademais, a partir da incorporacdo das TDIC como meio para o
desenvolvimento da préatica pedagdgica, superamos a ideia do espaco-tempo
aula como lugar da reproducdo vazia de conhecimentos, que tem como
centralidade conteddos ja fixamente estabelecidos pelos curriculos
educacionais, formado pelo paradigma de uma educacdo bancaria. Ou seja,
esperamos a transgressao de um carater unidirecional de interacdo no espaco-
tempo aula, sendo o professor o principal agente do processo educativo, para
outro horizonte, com énfase no processo de aprendizagem dos estudantes.
Portanto, a mediacao das aulas pelas TDIC durante o ERE potencializou
formas para a inovacdo e para a reflexdo sobre a pratica pedagdgica em
momentos sincronos no ciberespaco. Todavia, a pesquisa também nos
evidenciou desafios postos as instituicbes educativas, que partem da ordem da
formacgao de professores, mais contextualizada e situada, para a compreenséo
das interfaces e das plataformas digitais como meios que ampliam repertérios
de signos, contribuem para a gestdo e para o acesso as informacdes e para o

armazenamento de contetdo materializados por diversas ordens discursivas.
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