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RESUMO

Este artigo discute a realizacdo de uma atividade, com utilizacdo de recurso tecnolégico, para a
abordagem acerca da interpretacdo de graficos em uma turma de terceiro ano do ensino médio.
Destaca sua importancia no desenvolvimento cognitivo dos alunos ao apresentar um estudo que se
concentra na analise da producéo de significados desenvolvidos por alunos na resolugéo de tarefas
relacionadas a leitura de graficos estatisticos em sala de aula. Por meio de atividades desenvolvidas
com um grupo de estudantes da educacéo basica, de uma escola publica pertencente a rede estadual
na cidade de Santarém (PA), descreve os impactos da utilizacdo de recursos tecnoldgicos na analise
de graficos como uma possibilidade de suporte recursal ao ensino, no ambiente escolar. A pesquisa,
de natureza qualitativa, se concentrou na andlise das ac¢des enunciativas, geradas ao longo da
dindmica dos eventos associados a producdo dos dados, pelos préprios alunos. Os resultados da
analise revelaram que a atividade desempenhou um papel crucial ao estimular os estudantes a
produzirem significados a partir de suas realidades, com o auxilio de um recurso tecnoldgico, um
dispositivo mével que fica permanentemente presente, na maior parte do tempo, em suas maos: o
celular. Ademais, o estudo indicou um processo de aprendizagem positivo que se desencadeou a partir
da interpretacdo de dados estatisticos representados em gréaficos, capaz de gerar conhecimentos e
aprendizagens aos envolvidos no processo.

Palavras-Chave: Ensino, Interpretacéo de Graficos, Educagédo Basica, Objetos Tecnoldgicos.

THE INTEGRATION OF TECHNOLOGICAL RESOURCES FOR ANALYSIS OF
STATISTICAL GRAPHICS IN TEACHING

a school impact study and practical experience

ABSTRACT

This article discusses the carrying out of an activity, using technological resources, to approach the
interpretation of graphics in a third year high school class. It highlights its importance in the cognitive
development of students by presenting a study that focuses on analyzing the production of meanings
developed by students when solving tasks related to reading statistical graphs in the classroom. Through
activities developed with a group of basic education students from a public school belonging to the state
network in the city of Santarém (PA), it describes the impacts of using technological resources in graph
analysis as a possibility of resource support for teaching , in the school environment. The research, of
a qualitative nature, focused on the analysis of enunciative actions, generated throughout the dynamics
of events associated with the production of data, by the students themselves. The results of the analysis
revealed that the activity played a crucial role in encouraging students to produce meanings based on
their realities, with the help of a technological resource, a mobile device that is permanently present,
most of the time, in their hands. : the cell phone. Furthermore, the study indicated a positive learning
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process that was triggered by the interpretation of statistical data represented in graphs, capable of
generating knowledge and learning for those involved in the process.

LA INTEGRACION DE RECURSOS TECNOLOGICOS PARA EL ANALISIS DE
GRAFICAS ESTADISTICAS EN LA DOCENCIA

un estudio de impacto escolar y una experiencia practica

RESUMEN

Este articulo aborda la realizacion de una actividad, utilizando recursos tecnolégicos, para abordar la
interpretacion de gréaficos en una clase de tercer afio de secundaria. Resalta su importancia en el
desarrollo cognitivo de los estudiantes al presentar un estudio que se enfoca en analizar la produccién
de significados desarrollados por los estudiantes al resolver tareas relacionadas con la lectura de
gréaficos estadisticos en el aula. A través de actividades desarrolladas con un grupo de estudiantes de
educacioén basica de una escuela publica perteneciente a la red estatal en la ciudad de Santarém (PA),
se describen los impactos del uso de recursos tecnolégicos en el analisis grafico como una posibilidad
de apoyo de recursos para la ensefianza, en el Ambiente escolar. La investigacidon, de caracter
cualitativo, se centrdé en el andlisis de acciones enunciativas, generadas a lo largo de la dinamica de
eventos asociados a la produccién de datos, por los propios estudiantes. : El mévil. Ademas, el estudio
indicé un proceso de aprendizaje positivo que fue desencadenado por la interpretacién de datos
estadisticos representados en graficos, capaces de generar conocimiento y aprendizaje para quienes
participan en el proceso.

1 INTRODUCAO

A interpretacdo de graficos é uma habilidade fundamental para o
desenvolvimento cognitivo dos alunos na educacéo béasica. Ela ndo apenas fortalece
as habilidades mateméticas, mas também é uma competéncia crucial para a
compreensdo do mundo ao redor. No entanto, é inegavel que o ensino tradicional
dessas habilidades muitas vezes se depara com desafios, como a falta de
engajamento dos alunos e a dificuldade de visualizagdo e compreensédo dos
conceitos.

Nesse sentido, a crescente presenca e evolugcado das tecnologias digitais no
cenario educacional tém ampliado significativamente as possibilidades de ensino e
aprendizado. Porém, essa mudanca ndo é apenas uma questdo de substituicdo do
material tradicional por dispositivos eletrbnicos, mas sim uma transformacao profunda
na maneira como a educagédo é concebida e implementada. Diante de tal contexto, o
uso de recursos tecnoldgicos tem demonstrado potencial para enriquecer 0 processo
educativo, tornando-o mais dinamico, engajador e eficaz.

Este relato tem como objetivo investigar e descrever os impactos da utilizacao

de recursos tecnoldgicos na analise de graficos como recurso de ensino para alunos
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do terceiro ano do ensino médio. Tendo em vista que, a busca e utilizagdo por métodos

e possibilidades no ensino ndo se constitui como novidade ao longo do

desenvolvimento de nosso sistema educacional, muitos foram os caminhos criados e

experimentados. Ainda que, as tecnologias digitais apresentem possibilidades e

métodos diferentes para o ensino, contudo ainda se faz necessario a busca por novas

alternativas. Ao nos depararmos com resultados apresentados pelas avaliacbes em

larga escala (Jolandek et al., 2019), entende-se que

0 ensino da Matematica ndo pode limitar-se apenas a transmissao de
conceitos matematicos, pois é necessario que os alunos desenvolvam
competéncias que Ihes permitam lidar com situagdes e problemas que
envolvem diferentes formas de pensamento em diferentes contextos
(Vaz e Nasser, 2019, p. 271).

Assim, a insercéo das tecnologias digitais dentro da sala de aula e a potencialidade
do uso da plataforma digital padlet como recurso de aprendizagem se mostra uma
estratégia eficaz para promover a interacao e colaboracéo entre os alunos. Pois, 0s
estudantes sao incentivados a compartilhar ideias, materiais e reflexdes por meio
dessa plataforma digital, sendo “um recurso para construgdo de mural virtual, on-line,
colaborativo e gratuito” (Silva; Lima, 2018).”. Nesse contexto, pode-se explorar
diversos recursos disponiveis no padlet, como a cria¢do de murais colaborativos, onde
podem-se postar textos, imagens, videos e links relacionados ao conteudo estudado.
E, sendo entdo, possivel analisar as contribuicdes dos alunos no ambiente online, que
segundo Silva e Lima (2018), os motiva a construir seu proprio espaco digital,
registrando suas aprendizagens e reflexdes sobre as aulas do curso e compartilhando
suas impressfes com os demais colegas e professores.

Ademais, a utilizacdo do padlet como recurso pedagdgico proporciona aos
envolvidos (professores e alunos) uma maior facilidade na organizacdo e
acompanhamento das atividades desenvolvidas, permitindo uma avaliagdo mais
abrangente e personalizada do processo de aprendizagem de cada estudante. Sobre
iIsso, Monteiro (2020) diz que o Padlet, se bem pedagogizado, possibilita ir ao encontro
das metodologias que enfatizam a importancia de propor atividades que contribuam

para o desenvolvimento da autonomia dos estudantes.
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Outrossim, segundo Sousa et al (2023), em um trabalho desenvolvido com o
Padlet, ficou evidenciado como uma dada tecnologia pode agregar conhecimentos
associados a praticas possiveis de serem efetivadas com professores, visando
aprendizagens aos alunos. Os autores observaram que fica evidente que o uso de
TDIC como ferramenta de ensino-aprendizagem contribuiu significativamente para a
promocédo de uma educacao mais colaborativa, criativa e contextualizada, preparando

os alunos para os desafios do mundo contemporaneo.

Dessa forma, este estudo envolve uma discussédo, avaliacdo e riscos

associados a beneficios e desafios da adocéao/utilizacdo de recursos tecnoldgicos
nesse contexto especifico, destacando a importancia da eficacia no processo de
ensino-aprendizagem e a motivacao dos alunos, analisados a partir das perspectivas
de autores apresentados no referencial teérico, a descri¢cdo da atividade realizada na
metodologia e avaliada nos resultados e discussoes.

O artigo apresenta a seguinte distribuicdo entre secdes: uma introducéo para
tracar em linhas gerais, o0 propdsito da pesquisa desenvolvida e sua relacdo com a
problematica atual, associada ao uso ou desuso de recursos tecnoldgicos integrados
a iniciativas pedagdgicas de ensinar conceitos e informagfes numéricas e imagéticas,
de natureza estatistica. Apresenta, a seguir, uma breve discussao teorica associada
a utilizacdo de tecnologias educacionais para fins e propdésitos educacionais, bem
como estabelece uma discussédo necessaria, em relacdo ao descompasso entre as
tecnologias mais contemporaneas, sua existéncia e dindmicas de desenvolvimento e
0 uso educacional ainda insipiente, nos diferentes espacos escolares. A secao
seguinte apresenta em linhas gerias os procedimentos metodoldgicos utilizados, bem
como a configuragéo das atividades desenvolvidas, seguida de uma sec¢édo analitica,
com base nos relatos e depoimentos dos participantes das atividades desenvolvidas,
visando a busca por resultados e conclusdes associados aos ganhos conceituais e de
aprendizagens realizados. O artigo se encerra com conclusées pertinentes a
possibilidades de utilizacéo de recursos tecnolégicos em ambientes de aprendizagens
e desdobramentos possiveis no contexto de formacédo inicial de professores e

pesquisas educacionais possiveis.
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2 A UTILIZACAO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E
COMUNICACAO NA EDUCACAO BASICA

Raramente ao se abrir um livro, uma revista ou ver jornal na TV ndo se
aparecem graficos, pois € uma maneira didatica de fazer representacfes de dados
informativos. De acordo com Cardoso et al. (2016), os gréficos estdo relacionados
com a habilidade de representacdo e leitura, de forma que sua compreensdo se

relaciona a interiorizacao de uma linguagem estritamente simbdlica e a um conjunto

de elementos, simbolos e atributos graficos que concedem a visao propriedades de
percepcao. Graficos ndo sao imparciais em sua totalidade, na medida em que sempre
h& uma escolha de varidveis e modos de representagdo perceptiveis na variedade de
tipos e escalas adotadas para os eixos e que influenciam a interpretacdo. Como
comunicacdo visual de informacdo estatistica, os graficos compdem uma forma
objetiva e simultaneamente poderosa de apresentacéo de dados.

Outrossim, os Parametros Nacionais Curriculares - PCN orientam que,

[...] a compreensdo e a tomada de decisbes diante de
guestdes politicas e sociais dependem da leitura critica e
interpretacdo de informacgdes complexas, muitas vezes
contraditérias, que incluem dados estatisticos e indices
divulgados pelos meios de comunicacdo. Ou seja, para
exercer a cidadania é necessario saber calcular, medir,
raciocinar, argumentar, tratar informacoes estatisticamente
etc. (Brasil, 1998, p. 27).

Afirmam também que as tecnologias, em suas diferentes formas e usos, constituem
um dos principais agentes de transformacéo da sociedade, pelas modifica¢ces que
exercem nos meios de producao e por suas consequéncias no cotidiano das pessoas
(Brasil, 1998).

Consoante a isso, as tecnologias de informagédo e comunicagao (TIC) tém
exercido grande influéncia no ensino da Estatistica, possibilitando a realizagdo dos
calculos e facilitando o uso de uma grande variedade de formas de representagdo. As
TIC permitem o tratamento de dados reais, em vez de trabalhar apenas com amostras
de pequena dimensé&o, com valores escolhidos artificialmente de modo a proporcionar
célculos simples. A Internet contém uma imensa variedade de dados estatisticos,
constituindo por isso um excelente recurso para o ensino-aprendizagem desse tema

(Ponte et al., 2006).
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Nos PCNs Matematica (1998), o aspecto a ser considerado € o fato de que hoje
a computacao grafica € um recurso bastante estimulador para compreensao e analise
do comportamento por exemplo de graficos de funcdes. Onde a visualizagéo e a leitura
de informagfes gréficas em Matemética sdo aspectos importantes, pois auxiliam a
compreensao de conceitos e o0 desenvolvimento de capacidades de expressoes
graficas. A disponibilidade de modernos recursos para produzir imagens impde a

necessidade de atualizacdo das imagens matematicas, de acordo com as tendéncias

tecnolégicas e artisticas, incorporando as cores, os gréaficos, as fotografias, assim

como a importancia de ensinar aos alunos utilizarem e fazer uso desses recursos.

Decorridos mais de 25 anos, apds os escritos do PCNs e, — considerando o
contexto acelerado de transformacdes tecnoldgicas associadas ao contexto social e
cultural global — se torna surpreendente que, até o momento, um descompasso entre
as praticas pedagogicas, ausentes na sala de aula, associadas a estas tecnologias e
as exigéncias sociais mais contemporaneas. A intensa e rapida acao da globalizacéo
esta exigindo cada vez mais um cidadao cuja performance de conhecimentos
necessarios esteja associada ao desenvolvimento de grupos colaborativos e
aceitabilidade de ideias e trocas de conhecimentos.

Ademais, segundo D’Ambrosio (1990), a educacdo deveria proporcionar a
formacgédo plena e integral do sujeito, formar individuos criticos, conscientes e livres,
possibilitando-lhes o contato com as novas tecnologias, para que eles ndo percam a
dimenséo do desenvolvimento tecnoldgico que perpassa o0 pais. Nesse sentido, ao
falarmos sobre a formacao plena e integral, no ensino de matematica, por exemplo,
estamos falando de uma perspectiva de ampliacdo de espac¢os que possibilitem os
estudantes a potencializarem seus aprendizados matematicos através de uma
inclusdo ou uso de um recurso tecnolégico, de forma a potencializar estratégias que
possam minimizar a fragmentacdo académica. Assim, o desenvolvimento critico e
consciente pode ser associado a busca de uma discussdo envolvendo as relacdes a
serem estabelecidas entre o cognitivo e o afetivo e entre o individual e o social, por
exemplo, na busca de um paradigma educacional alternativo e em sintonia com as

mudancgas permanentes e irreversiveis em nossa sociedade.
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3 METODOLOGIA

O estudo foi realizado em uma escola estadual de ensino fundamental e médio,
no municipio de Santarém/PA, com uma turma de terceiro ano do ensino médio,
composta por 36 alunos. Os procedimentos metodolégicos foram desenvolvidos com
base no planejamento de situacdes didaticas associadas a conceitos estatisticos e
elaboracdo de graficos, com base em uma abordagem qualitativa, de perspectiva

exploratoria (Gil, 1999; Creswell, 2014). As atividades foram planejadas e

desenvolvidas durante o més de setembro de 2023, como uma das agdes associadas
ao planejamento desenvolvido pelo Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) e
contou com a participacao dos atores envolvidos: alunos, residente e professora da
turma.

As etapas de desenvolvimento das atividades contaram com: i) elaboracao de
planejamento e planos de ensino; ii) estudo dos conteudos associados aos conceitos
estatisticos e producdo de graficos; iii) recursos tecnoldgicos possiveis de serem
utilizados nas atividades previstas; iv) desenvolvimento integrativo envolvendo o
recurso tecnolégico escolhido e informagBes conceituais associadas a graficos e
dados estatisticos; v) socializacdo e debate vinculado as producbes desenvolvidas
pelos alunos.

No desenvolvimento dos trabalhos em sala de aula utilizou-se a plataforma
Padlet! como recurso tecnoldgico no ensino da andlise de graficos. O padlet é um
recurso tecnoldgico digital que permite a criacdo de murais ou quadros virtuais
dindmicos e interativos para registrar, guardar e compartilhar contetdo.

Em um primeiro momento fizemos a exposi¢cdo dos objetivos da atividade e
verificamos se todos os alunos tinham este recurso instalado em seus respectivos
smatphones.

Em seguida, fizemos uma apresentacao da plataforma e tutorial de como fazer
a utilizacdo e uma breve exposicdo de atividades e exemplos que podem ser
realizados por quem usa o recurso. Foi discutido com os alunos a proposta de

atividade a ser realizada, conforme apresentada na figura 1.

1 O Padlet € uma plataforma online que permite criar murais digitais onde os usudrios podem
compartilhar e organizar contetdos de forma colaborativa. Ele oferece uma variedade de recursos,
como a adi¢do de textos, imagens, videos, links, arquivos e até mesmo a possibilidade de desenhar
diretamente no mural. Além disso, os murais podem ser personalizados com diferentes layouts e
configuracdes de privacidade. O site oficial do Padlet é: https://padlet.com

113


https://doi.org/10.29327/268346.8.19-6
https://padlet.com/

V.8, N. 19, 2024 (rewsta
DOI: 10.29327/268346.8.19-6 ) c 0 IVI IVI U N ITAS
‘ ISSN: 2526-5970

Figura 1: Atividade no Padlet proposta aos alunos.

ATIVIDADE DE ENCONTRAR GRAFICOS

013 caros alunos! Esta € uma tarefa para o estudo de andlise de graficos, para tanto, pesquisem na internet ou fotografem e postem
aqui nesse mural imagens de graficos. Descreva o que no seu entendimento € a informacao que o grafico esta repassando. Boa
pesquisal

Fonte: A autora, 2023.

Destarte, a atividade propunha aos alunos uma tarefa para o estudo de analise
de graficos. Para tanto, deveriam pesquisar na internet ou mesmo registrarem em
fotos, graficos de jornais, livros ou revistas, e consequentemente fizessem a postagem
no mural do padlet, descrevendo o que, no entendimento deles, ou qual seria a
informacao que o grafico estaria transmitindo. O objetivo da atividade foi que os alunos
tivessem contato com graficos, e adquirissem a capacidade de abstracdo necesséria
para filtrar, entender e compreender as informac6es associadas ao conteido de um
dado grafico ou informacéo estatistica, de seu interesse. Assim, poderiam discorrer
sobre a leitura, descricdo e interpretacdo de informacfes associadas a graficos
estatisticos, com base em uma sintaxe analitica possivel de explicacéo

Na aula seguinte, antes da abordagem do contetdo, foram analisadas as
postagens dos estudantes, dando-se de forma que cada aluno falasse do grafico que
postou na plataforma, enquanto esse era exibido com a ajuda de um projetor. Importa
frisar, que dos 36 alunos, apenas 26 realizaram a atividade proposta, dos quais iremos
discorrer acerca do engajamento e aplicacao dos conceitos abordados.

As figuras 2 e 3, mostram as postagens feitas pelos 26 alunos, com diferentes
tipos de gréaficos, sendo estes de coluna, em barra, em pizza, em linhas, de areas
e em rede.
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Figura 2: Parte 1 das postagens dos alunos na plataforma Padlet
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Ananinha registron om 2031
mater desmatamento om 15 soos
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Fonte: Os autores, 2023.

A partir dos graficos realizou-se sessdes de analise conjunta, em que junto com
a turma, foram discutidos e interpretados todos os graficos apresentados. Durante a
discussao dialogada realizada, foram feitas observagbes do comportamento dos
alunos, participacao ativa na plataforma e nas sessdes de analise conjunta.

Os alunos demonstraram entusiasmo e receptividade em relacéo a integracao
do recurso em questao de Tecnologia Digital de Informacéo e Comunicagéo, em suas
aulas de matematica. Um estudante da turma expressou sua satisfagdo ao afirmar

gue "o trabalho foi excelente, gostaria de ter mais oportunidades como essa".
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Figura 3: Parte 2 das postagens dos alunos na plataforma Padlet
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Fonte: Os autores, 2023.

Da mesma forma, outro aluno destacou que "as aulas utilizando o Padlet séo
muito interessantes”. Além disso, uma terceira estudante ressaltou que "o estudo de
gréfico ficou mais atrativo e participativo”. Outro aluno do mesmo ano escolar
acrescentou que "falar de coisas que gostam prende mais a atencao na aula".

Em vista disso, notou-se que os estudantes apresentaram gréficos de diversas
guestdes sociais de suas realidades, tais como: séries mais assistidas em uma
plataforma de streaming, rendimento dos jogos de um time de futebol, desmatamento
na Amazobnia, faturamento de uma empresa, disciplinas favoritas dos estudantes de

uma escola etc.
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4 ANALISANDO AS INFORMACOES ASSOCIADAS A INTEGRACAO DAS
TECNOLOGIAS E ENSINAMENTOS DE GRAFICOS ESTATISTICOS

Nas discussfes realizadas em sala de aula, a empolgagcdo dos alunos em
comentar os gréaficos foi bem positiva, pois eram contetdos de suas realidades, a

exemplo, o grafico das séries mais assistidas:

Figura 3: Grafico postado pela aluna 1, sobre séries mais assistidas na Netflix.

Séries preferidas da Netflix

Esses gréficos apontam as séries preferidas dos
usudrios da Netflix,a série mais assistida na plataforma é
stranger things. .

LaCasade Stranger The Witcher Black Mirror 13 Reasons Didrio de um
Papel things Why Vampiro

Fonte: a autora, 2023.

Nesse grafico, os alunos comentaram sobre as séries e em seguida fizeram a
analise da informacéo repassada, empolgados diziam sobre suas séries preferidas e
se estavam entre as apresentadas no grafico e viram que a maioria estava ali, notando
entdo a frequéncia de séries mais assistidas.

Outro grafico a ser destacado pelo conteddo que foi publicado na plataforma
por um estudante da classe, foi acerca dos jogos do Vasco:
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Figura 4: Grafico postado pelo aluno 2, acerca dos jogos do Vasco.

‘Padlet
Oscilagdo do Vasco nos titimos 10 jogos

Este grafico acima mostra o desempenho do Vasco nos
seus 10 primeiros jogos na série B

3
3
s
i
g
:
2
i
£
3
H

Fonte: A autora, 2023.

Nesse grafico a discussdo na turma, abriu-se espaco para a pesquisa sobre 0s
times de mais torcida na sala, a exposi¢cdo de ideias sobre a construcdo deste, 0s
debates da figura 4. Aqui, percebe-se claramente o quanto uma atividade em
desenvolvimento, pode se configurar no desdobramento de outras atividades
associadas, conforme a motivacao e os interesses dos alunos envolvidos.

Desse modo, pode-se notar que o aluno é um aliado na busca pelo
conhecimento, visto que a eles foram motivados a criar o seu caminho de
aprendizagem com o0s assuntos de seus interesses. Dessa maneira, foi feito com
todos os gréficos, buscando assim deixar o contetdo a ser discutido de forma mais
adaptado a realidade deles, com sentido e significado, a medida em que os conceitos
iam sendo abordados.

Os resultados desta analise indicam que a interpretacdo de graficos
desempenha um papel crucial no desenvolvimento cognitivo dos alunos. No entanto,
a abordagem tradicional de ensino muitas vezes nao € eficaz para ensinar essa
habilidade de forma significativa. Os principais desafios incluem a falta de aplicacéo
pratica e de engajamento dos alunos.

Através do uso de objetos tecnoldgicos, como a plataforma Padlet, € possivel
tornar o aprendizado da interpretacao de graficos mais envolvente e relevante para os
alunos. Além disso, permite a personalizacdo da aprendizagem, atendendo as
necessidades individuais dos estudantes.
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Considerou-se ainda, pela familiaridade dos jovens com a tecnologia, seria
interessante para eles, atividades a serem produzidas utilizando o celular, tendo em

vista que,

A educacéo é, antes de mais nada, desenvolvimento de
potencialidades e a apropriagao do ‘saber social’ (conjunto de
conhecimentos e habilidades, atitudes e valores que séo
produzidos pelas classes, em uma situacao histérica dada de
relacbes para dar conta de seus interesses e necessidades).
Trata-se de buscar, na educacdo, conhecimentos e
habilidades que permitam uma melhor compreensdo da
realidade e envolva a capacidade de fazer valer os préprios
interesses econdmicos, politicos e culturais (Gryzybowski,
1986, p. 41-2 in Frigotto, 2010, p. 28).

A implementacdo bem-sucedida das atividades desta natureza, na educagao basica,
certamente pode resultar em alunos mais conscientes e esclarecidos em relacéo a
utilizacdo das tecnologias, com vistas a entender e analisar dados graficamente. I1Sso
prepara os estudantes para enfrentar os desafios do mundo moderno, onde a
interpretacéo de dados € uma habilidade essencial em diversas areas, desde ciéncias
até negécios.

Em relagcdo ao instrumento tecnoldgico utilizado, no caso, o celular
(smartphone), entendemos que pode ser um recurso Util e necessario em sala de aula,
desde que seja utilizado para fins pedagdgicos, tal como apresentamos neste
trabalho. Os alunos que fizeram parte dessa pesquisa demonstraram interesse e
participaram de forma ativa das atividades relacionadas ao conteudo de analise de
graficos. Essa participacao revela a importancia em se trabalhar metodologias onde
os alunos interagem com o conhecimento, por meio de recursos diversificados e,
considerando o celular, como um recurso, até certo ponto, abominavel, por alguns,
em termos de uso na escola, projeta uma possibilidade de uso, convergindo para
atividades integradas em uma abordagem néo tradicional, tal como reforcam os
estudos de Silva e Lima (2018).

Do ponto de vista tecnolégico, o desenvolvimento da internet atrai cada vez
mais os alunos, que tém o celular, um dispositivo permanente em praticamente todos
0s seus momentos diarios. Porém, é necessario saber utilizar de maneira colaborativa
com o ensino em sala de aula, integrando-os em suas atividades educacionais diarias,

com base em propédsitos associados a diferentes finalidades curriculares. Sendo
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assim, a busca pelos significados de articulacédo entre a teoria e a pratica, andlise e
producdo, pesquisa e interpretacdo de informacbes, passa pela necessidade
permanente de formar professores dentro de um contexto de pesquisa educacional
associada a situagOes, tal como exemplificada neste trabalho e corroboradas nas
pesquisas, em contextos tecnolégicos, desenvolvidas por Ponte et al. (2006).
Notoriamente, os graficos produzidos pelos estudantes ofereceram neste

trabalho um ambiente rico em comunicacéo e representacao matematica, e com essa

atividade possibilitou apresentar formas de andlise, interpretacao e leitura a respeito

de assuntos apresentados em graficos, aumentando a reflexdo na resolugdo de
problemas no contexto escolar e no seu cotidiano. Estes encaminhamentos,
certamente favorecem os estudantes para relacionarem melhor as informacoes
divulgadas nos meios de comunicacao, nos livros didaticos das diferentes disciplinas,

entre outros instrumentos que utilizam essa linguagem gréafica e midiatica.

5 CONCLUSAO

Ao delinearmos um encaminhamento conclusivo para este trabalho, ficamos
com uma percepcéo de experimentagdes educacionais possiveis em ambientes de
aprendizagens, em uma perspectiva bem experimental. Percebemos que a integracéo
de recursos tecnoldgicos para a analise de graficos e informacgfes estatisticas e
numericas, possibilitaram aos participantes das atividades realizadas maior
significancia e sentido para um carater utilitario e funcional aos conteudos curriculares,
principalmente aos associados a matematica, ensinados nas escolas.

A producao de conhecimento e descobertas visualizadas pelos alunos foi
notada, tendo em vista os propositos metodoldgicos utilizados para as praticas de
ensinar, propostas pela professora. A percepcdo de uma nova postura e relacao
professor-aluno, no contexto da atuagcédo na sala de aula, fica assim mais clara, a
medida em que acdes e diretries propostas se articulam com o0s conhecimentos
digitais e tecnoldgicos, advindos dos smatphones utilizados pelos alunos, foram
utilizados, ndo como um simples artefato de suporte mediador, més, algo que ja faz
parte de suas vidas sociais e culturais. Assim, os saberes tecnolégicos ja conhecidos
pelos estudantes foram potencializados, em um ambiente escolar, por meio de
atividades produzidas pele professora residente, cuja capacidade de mostrar um

significado para os conteudos curriculares desenvovidos, acima de tudo, apontou
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utilidades praticas tecnoldgicas que os estudantes certamente irdo utilizar sempre, em
suas vidas.

Possibilidades diversas podem ser pensadas envolvendo o0 uso e a integragcao
de recursos tecnol6gicos em ambientes que apontem novas formas de ministrar aulas.
Exemplos associados a estas possibilidades, podem ser elencadas a seguir: a
plataforma Mozaik? que apresenta ambientes de simulacdo em 3D além de solugbes

digitais inovadoras e o aplicativo Tiki Toki® que fornece inumeros recursos como, por

exemplo, a criacdo de uma linha do tempo com a inclusdo de materiais de diversos

formatos, associados as possibilidades de uso de diferentes tecnologias nos
ambientes escolares.

Considera-se ainda a necessidade de se ter um planejamento satisfatério e
testagem de validacdo e alcance das recursos tecnoldgicos e plataformas virtuais
disponiveis para que, efetivamente, tenham resultados satisfatérios em sala de aula.
Sobre a questdo da formacéao do professor e ainsercao de investigacdes tecnolégicas,
vale lembrar que, € preciso haver uma mudanca cultural formativa, capaz de propiciar
mais estudos e pesquisas associadas as tecnologias e sua integracao curricular. O
ambiente educacional (escola basica) e formativo (cursos de formacdo de
professores), ainda € dominado pelo conteudo e pelo curriculo estruturado, o que
dificulta a iniciativa com mais frequéncia de acbes como esta, apresentada neste
trabalho.

Entendemos, portanto, que a integracdo das tecnologia com os curriculos
escolares € um dos caminhos possiveis para a reconfiguracéo do sistema educacional
brasileiro. As atividades desenvolvidas apontam para uma validag&o importante, tendo
em vista, as aprendizagens adquiridas e necessidade permanente e irreversivel de
uso e imersao tencoldgica em, praticamente, todos 0s segmentos sociais, incluindo a
educacéo.

As atividades revelaram que os estudantes desejam por formas alternativas de
aprender conhecimentos que facam sentido para eles. Isso sO sera possivel se
métodos alternativos, com base em uma perspectiva tecnoldgica, se tornem objeto de
pesquisa e debate, principalmente na formacéo inicial de professores. Estas iniciativas

certamente oportunizardo a producdo de conhecimentos, como uma forma de

2Ver: https://www.mozaweb.com/pt/
SVer: https://www.tiki-toki.com/
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contribuicdo aos saberes ja internalizados, tanto por alunos (em se tratabdo de
aprendizagens novas) como professores (em termos de praticas ou métodos

alternativos de ensino).
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