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RESUMO:

O surgimento da pandemia da Covid-19, trouxe uma avalanche de novas metodologias
inseridas nas praticas pedagdgicas no ambito da tecnologia, devido a necessidade emergencial
do ensino a distancia (EAD), bem como o incentivo ao uso dessas metodologias digitais, no
contexto pds-pandemia, visto que a era digital avanga a passos largos em relagdo ao uso de
sistemas, aplicativos, ferramentas digitais e plataformas que abrangem os mais diversos niveis
de dificuldades e atendem as diferentes necessidades de servigos e atividades cotidianas de
planejamento e aplicacdo das atividades didaticas, sendo essencial a sua efetivagdo no
ambiente escolar, a fim de preparar os alunos para o mercado de trabalho que exige cada vez
mais conhecimento acerca das questdes que envolvem a tecnologia e seus sistemas. Muitos
professores estdo modificando suas praticas metodoldgicas, adquirindo conhecimentos mais
atuais, acerca das metodologias ativas e dos recursos didaticos que utilizam ferramentas
digitais, a fim de proporcionar uma aprendizagem mais significativa dos contetdos, bem como
desenvolver junto com os alunos um ambiente de interagcéo e troca de ideias que favoreca o
pensamento critico e desperte o interesse dos alunos na busca pelo conhecimento nas mais
diferentes areas. Desta forma, gostariamos de discutir a respeito do acesso dos alunos a
Cultura Digital e aos equipamentos disponiveis nas escolas, bem como a respeito da formacao
dos professores para uso desses equipamentos em sala de aula.

PALAVRAS-CHAVE: metodologias ativas. tecnologia. professores

Abstract

The emergence of the Covid-19 pandemic brought an avalanche of new methodologies inserted
into pedagogical practices within the scope of technology, due to the emergency need for
distance learning (EAD), as well as the encouragement of the use of these digital
methodologies, in the post-covid context. pandemic, as the digital era advances in leaps and
bounds in relation to the use of systems, applications, digital tools and platforms that cover the
most diverse levels of difficulties and meet the different needs for services and daily activities of
planning and applying teaching activities, It is essential to implement it in the school
environment, in order to prepare students for the job market, which increasingly requires more
knowledge about issues involving technology and its systems. Many teachers are modifying
their methodological practices, acquiring more current knowledge about active methodologies
and teaching resources that use digital tools, in order to provide more meaningful learning of
content, as well as developing an environment of interaction and exchange with students. of
ideas that encourage critical thinking and awaken students' interest in the search for knowledge
in the most different areas. Therefore, we would like to discuss students' access to Digital
Culture and the equipment available in schools, as well as the training of teachers to use this
equipment in the classroom.
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Resumen

El surgimiento de la pandemia de Covid-19 trajo una avalancha de nuevas metodologias
insertadas en las practicas pedagogicas en el ambito de la tecnologia, debido a la necesidad
urgente de la educacion a distancia (EAD), asi como el fomento del uso de estas metodologias
digitales, en El contexto post-pandemia, a medida que la era digital avanza a pasos
agigantados en relacion al uso de sistemas, aplicaciones, herramientas y plataformas digitales
que cubren los mas diversos niveles de dificultades y satisfacen las diferentes necesidades de
servicios y actividades diarias de La planificacion y aplicacion de las actividades docentes, es
fundamental implementarla en el &mbito escolar, con el fin de preparar a los estudiantes para el
mercado laboral, que cada vez requiere mayores conocimientos sobre temas que involucran la
tecnologia y sus sistemas. Muchos docentes estan modificando sus practicas metodolégicas,
adquiriendo conocimientos mas actuales sobre metodologias activas y recursos didacticos que
utilizan herramientas digitales, con el fin de proporcionar un aprendizaje mas significativo de los
contenidos, asi como desarrollar un ambiente de interaccion e intercambio con los estudiantes
de ideas que fomenten el pensamiento critico y despertar el interés de los estudiantes en la
basqueda del conocimiento en las mas diversas areas. Por ello, nos gustaria hablar del acceso
de los estudiantes a la Cultura Digital y de los equipamientos disponibles en las escuelas, asi
como de la formacion de los profesores para utilizar estos equipamientos en el aula.

PALABRAS CLAVE: metodologias activas. tecnologia. profesores.

1 INTRODUCAO

A Educacdo do século 21 trouxe consigo o surgimento do conceito de
cultura digital, que faz parte desse processo de evolucdo tecnoldgica, que vem
mudando a forma de ver e de viver na sociedade contemporanea.
Reconhecendo a importancia do uso da tecnologia no dia a dia de alunos e
professores, permitindo conhecer o universo digital, aprendendo a manusear as
diversas ferramentas utilizadas na atualidade, percebendo que o impacto digital
€ um desafio possivel de ser vencido a partir de algumas medidas que tratam
de politicas educacionais e direito de alunos e professores.

A partir dos conceitos da cultura digital mencionados pelos
pesquisadores participantes da obra Cultura Digital.br, um livro organizado por
Savazoni e Cohn (2009), analisaremos a evolucéo histérica da cultura digital
através dos tempos remotos, desde o surgimento da difusdo das informacdes
através do radio até o surgimento das tecnologias atuais que transformaram o
individuo de receptor de informacgdes para agente produtor de cultura.

Foi a partir do ano de 2003, através do investimento do Ministério da
Cultura, que houve uma maior abertura para a cultura digital; esse incentivo em

nivel de Ministério pode desenvolver através de um trabalho conjunto, o
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desenvolvimento na tecnologia digital, avancando com investimentos que

mostraram numa velocidade impressionante a evolucdo da comunicacdo que

atravessava os limites da comunicacdo conhecida até aquele momento. E

como fazer a andlise da evolucao da tipografia a imprensa, ao longo de séculos

e da era digital o surgimento do YouTube, evoluindo em poucos anos.

A cultura digital é a cultura do século XXI. E a nova
compreensdo de praticamente tudo. O fantastico da cultura
digital € que a tecnologia trouxe a tona mudancgas concretas,
reais e muito praticas em relacdo a tudo que esta acontecendo
no mundo, mas também reflexdes conceituais muito amplas
sobre o que é a civilizacdo e o que nés estamos fazendo aqui
(Prado, 2013, p. 45).

Como vimos na citacdo acima, a cultura digital possibilita um
conhecimento mais amplo acerca de diversas areas, que acessadas
proporcionam uma fuséo de ideias capazes de contribuir para tantas outras que
surgem no mundo das ideias, e, ao tomar forma, se difundem de multiplas
formas e fortalecem cada vez mais o conceito de diversidade.

O impacto causado pela cultura digital no presente século, basicamente
possibilitou a mudanca do status de receptor para agente de cultura, no
momento em que o individuo passou a desenvolver seu conteudo e difundir a
sua ideia, ele passa a ser um agente de cultura. Através da conexdo em rede e
recursos audiovisuais, de ferramentas tecnologicas e de aplicativos é possivel
se produzir com autonomia a sua propria ideia, e fazer-se conhecido do outro
lado do mundo.

Podemos afirmar que a cultura digital € a grande responsavel pela
difusdo da diversidade cultural, pois trouxe a tona discussdes filosoficas e
derrubou antigos tabus com o seu alcance de debate e informacédo, sendo
crescente o numero de adeptos a essa diversidade de pensamentos e culturas
gue se pronunciam e propagam no ambiente digital e ultrapassam do mundo
virtual ao mundo real. De certo modo, existe a possiblidade de produzir e
difundir o conteddo sem precisar do aval de ninguém para fazé-lo conhecido.
Para haver cultura, € necessario que haja a acdo do homem, pois é o sujeito da

cultura, por essa razdo € possivel afirmar que a cultura digital passou a ser
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uma aliada do cérebro, considerando-a como uma extensdo do seu
funcionamento.

Todas essas pesquisas e concepg¢lOes sdo importantes para servir de
base para um fator metodolégico bastante moderno que chamamos de
protagonismo do aluno, que promove o aluno da qualidade de receptor para
agente de sua propria aprendizagem.

A principio, conceituaremos essa evolugdo como um processo de

transformacao crescente que vai sendo adaptado diante de transformacoes
sociais, mudancas de comportamentos e diversos fatores que envolvem
pessoas, demandas, economia, dentre outros fatores que precisam ser
reorganizados para continuar atendendo a finalidade para a qual foram criadas.

A tecnologia faz parte de nosso dia a dia, pois fazemos o uso dela desde
a mais simples ferramenta a um celular de Ultima geragdo. O acesso a
tecnologia nos possibilita lazer, trabalho, diversdo, e ndo precisa ser algo
conectado a nenhuma rede de internet.

Observemos que alguns objetos de uso diario sédo criagcdes que foram
feitas para facilitar a vida em sociedade. Elas demandaram estudo,
experiéncias e testes para asseverar a sua funcionalidade e utilidade e ainda
assim continuam em constante aperfeicoamento e diversidade de opcdes
detalhadas e especificadas para cada tipo de gosto ou preferéncia.

Dessa forma, as sociedades criam e recriam suas descobertas na
tentativa de fornecer, suporte em diferentes areas de atuagdo, sejam elas,
servi¢o, educacao ou lazer, proporcionando uma acessibilidade que vai sendo
aperfeicoada ao longo do tempo.

Podemos chamar de tecnologia todo o processo de criacdo e
desenvolvimento de algum objeto ou equipamento. Portanto, a evolugéo
tecnolégica € o processo de constante transformacdo de objetos e
equipamentos utilizados pela sociedade desde os tempos mais remotos. Na
sociedade contemporanea, seria praticamente impossivel viver sem fazer uso
de alguma invensao tecnoldgica, pois elas ja pertencem ao nosso modo de

viver, totalmente consolidadas em nossas ac¢fes e ja nao saberiamos viver sem
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fazer uso delas. Elas estdo relacionadas a nossa sobrevivéncia, transporte,
educacéo , lazer e muito mais.

Entdo, percebemos que com o passar dos anos e as mudangas de
comportamento das pessoas, elas vao tomando novos formatos e sentidos afim
de atender as necessidades de cada época e até mesmo de pessoas ou
profissionais de modo mais especifico. Temos convivido constantes

mudangas na maneira como nos relacionamos com as pessoas, Como

desempenhamos nosso trabalho e como desenvolvemos nossos estudos.

E muito dificil aceitar que apenas o atual momento em que
vivemos possa ser chamado de “era tecnolégica”. Na verdade,
desde o inicio da civilizagdo, todas as eras correspondem ao
predominio de um determinado tipo de tecnologia. Todas as
eras foram, portanto, cada uma a sua maneira, “eras
tecnolégicas”. Assim tivemos a Idade da Pedra, do Bronze...
até chegarmos ao momento tecnoldgico atual (Kenski, 2003, p.
17).

Se para a comunicagdo, 0 uso das tecnologias ja estava bastante
consolidada, nos ultimos anos, devido a pandemia da Covid-19, tornou-se
ainda mais evidente a necessidade do uso desses equipamentos para 0
processo educacional, bem como nas elaboraces das praticas pedagodgicas
gue atendessem a necessidade do ensino remoto para todas as etapas da
educacéo basica.

Para a Organizacdo das NagbOes Unidas para Educacado, Ciéncia e
Cultura (UNESCO), as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs)
podem convergir para a universalizacédo da equidade da educacéo, bem como
da qualidade do processo de ensino-aprendizagem, impulsionando o
desenvolvimento dos profissionais da educacao (professores e gestores) e
melhorando a qualidade do ensino, bem como a gestdo educacional,
fornecendo de forma adequada e organizada, 0S meios para O
desenvolvimento de politicas educacionais, acesso adequado as tecnologias e
desenvolvimento de suas capacidades.

Estuda-se a possibilidade de utilizar-se de uma plataforma intersetorial

prépria, agregando os setores de Comunicacdo e Informacdo, Educacéo e
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Ciéncias, em que serdo abordadas questdes relacionadas a inclusao, equidade
e qualidade na educacao.

Os escritérios nacionais, regionais e institutos da UNESCO, espalhados
pelo mundo, juntamente com seus parceiros, tém procurado investir seus
recursos a fim de contribuir para que os paises elaborem as TICs para
politicas, estratégias e atividades educacionais, garantindo que suas

estratégias consigam superar os desafios relacionados a falta de acesso digital

das populacdes de menor poder aquisitivo (UNESCO, 2019).

As TICs fazem parte de um desenvolvimento que pode ser capaz de
contribuir para o alcance gradual de uma educacéao de equidade no acesso as
tecnologias. Elas devem ser utilizadas como ferramentas indispensaveis para o
desenvolvimento da aprendizagem. O governo brasileiro tem procurado
investir, em conjunto com as instituicdes parceiras, em acdes de expansao de
TICs nas escolas e tem como objetivo contribuir para a melhoria da qualidade
do processo de ensino-aprendizagem, porque entende que a “alfabetizacao
digital” é resultado da utilizag&o das tecnologias dentro e fora da escola.

A UNESCO contribui com o Programa TV Escola, com a finalidade de
fazer com que as midias digitais ampliem o acesso aos conteldos televisivos
usados tanto no ensino presencial como a distancia. Em todo o Brasil, foi
possivel perceber a necessidade do uso das TICs, com a interrup¢éo das aulas
presenciais, em meados de mar¢o de 2020, em que foram postas em pratica as
aulas no modelo EAD para toda a Educacdo Basica, utilizando-se de
plataformas digitais, antes utilizadas apenas para o Ensino Superior a
disténcia. Agora, 0 ensino remoto, esta cada vez mais consolidado no Brasil e
em todo o mundo.

O interessante é que 0 acesso a informacdo passou a ser ainda mais
acessivel a classe estudantil, seja ela de grandes ou pequenas cidades do
Brasil. E bem verdade que essa difusdo de informagdo varia de acordo com
alguns fatores como situacdo social, investimento local e outros fatores
relacionados a sua difuséo.

Hoje se encontram informacdes sobre uma vastiddo de assuntos, por

meio do acesso a sites de busca, pesquisas académicas, curiosidades e
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entretenimento; tudo esta facilmente ao nosso alcance, embora haja alguns

entraves que dificultam o acesso ao universo de informacdo por ndo possuirem

0s meios que favorecam sua inclusdo digital, devido a falta de recursos, de

condicBes de acesso a redes de internet, bem como de investimentos publicos

gue ampliem esse contato com a informacao digital por meio de salas de aula

com ambientes virtuais, tornando desigual a aprendizagem por meio dessas

ferramentas de acesso a esses conteldos, 0 que potencializa a questdo da

desigualdade social e da aprendizagem no contexto atual. Muito se tem a
oferecer, mas esbarra-se na questao da equidade, em que o direito esta para
todos, mas 0 acesso, para poucos.

As novas tecnologias, especificamente celulares e smartphones no
Brasil, ttm crescido a cada ano. O maior desafio do século XXI é acompanhar
as transformacgdes tecnoldgicas e inserir métodos que consigam despertar nos
alunos, o desejo e a motivacdo de aprender, proporcionando o auxilio ou a
mediacdo necessaria para o desenvolvimento dessa aprendizagem.

Ha algumas décadas, o formato de sala de aula era bastante
padronizado, contendo em seu ambiente um quadro-negro, bir6 e bancas
escolares. Esse cenario era a estrutura vista como “suficiente” para aquilo que
era necessario fazer no contexto daquela época: reproduzir os conteudos.

Na escola moderna, o cenario € completamente variavel. Hoje, através
do avanco tecnoldgico, é possivel estar na escola sem ao menos sair de casa.

Essa é uma das caracteristicas da educag¢do do século 21, que vem
trazendo um novo olhar sobre o ambiente escolar com maiores possibilidades
de aprendizado. Bem como, tem trazido novas perspectivas para o papel
mediador do professor e a atuacédo cada vez mais ativa do aluno, que passou a
contribuir com suas experiéncias de aprendizagem, mostrando que existem
variados caminhos e alternativas para seu desenvolvimento mais amplo.

Diante das mudancas educacionais contemporaneas, auxiliadas pelos
avancos da tecnologia e com este, 0 acesso a informacfes em tempo real, a
educacgéo passou a se posicionar de forma mais ampla na realidade de cada
aluno, pois o0 estudante passou a ser visto como o responsavel pelo

desenvolvimento de seu proprio aprendizado.
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Essa realidade deve ser aplicada em todas as escolas, pois 0 uso de

tecnologias hoje é praticamente indispensavel em sala de aula de ambientes

virtuais ou mesmo presenciais, em que ha alguns anos, ndo se permitia, em

hipétese alguma, o wuso de aparelhos de celular em sala de

aula, notebooks, tablets e uma variedade de dispositivos eletronicos, que hoje,

compdem as principais ferramentas no processo de aprendizagem.

N&o se admite, no presente século, deixar de integrar o uso de tais

ferramentas em sala de aula, por se tratarem de instrumentos que despertam
interesse por parte dessa geragdo atual, que ja vivencia em seu dia a dia,
muitas dessas ferramentas tecnologicas através de aplicativos e jogos
interativos.

Sem levar em conta, as demais atribuicbes dessas ferramentas na
diversidade de possibilidades de propostas pedagdgicas que se apresentam e
variados recursos tecnologicos disponibilizados para sua pratica. Até mesmo, a
gestdo escolar tem sido beneficiada com a agilidade de seus processos
administrativos diante do cenario tecnoldgico.

Estamos vivendo em um mundo cada vez mais tecnoldgico, a cada dia
as empresas tém procurado investir em tecnologias de ponta a fim de
oferecerem servicos que atendam a crescente demanda de servicos com
agilidade e qualidade, bem como contemplar uma clientela cada vez mais
exigente e moderna.

Dessa forma, os alunos devem ser preparados para desempenharem
funcdes no mercado de trabalho que irdo exigir um conhecimento cada vez
mais atualizado em termos de tecnologia.

A pesquisa TIC Educacéo 2018%, desenvolvida pelo Centro Regional de
Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacéo (CETIC),
apresenta os seguintes dados em relacdo a opinido dos professores sobre as
tecnologias na pratica da educacao: 90 a 94% dos professores, afirmam que a

tecnologia permite 0 acesso a materiais mais diversificados e de melhor

1 A pesquisa TIC Educacdo 2018 foi publicada no site Lyceum. Disponivel em <
https://blog.lyceum.com.br/educacao-no-seculo-21>. Acesso em: 12 set. 2022.
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gualidade e 85% deles acreditam que o0s novos métodos de ensino

proporcionados pelas ferramentas tecnoldgicas sdo benéficas em sala de aula.

Entre as principais tendéncias metodolégicas nesse sentido, estdo os
materiais digitais, tais como: livros em PDF, portais digitais e Recursos
Educacionais Abertos (REA); o ensino hibrido, que concilia a experiéncia
presencial em sala de aula a aprendizagem online utilizando plataformas de

educacao a distancia e a gameficacao que utiliza jogos digitais como recursos

complementares para o desenvolvimento da l6gica, a resolucdo de desafios e a
aplicagdo pratica dos conceitos estudados.

Diante desse caminho aberto para as tecnologias no ambito
educacional, as metodologias ativas de aprendizagem sdo a nova tendéncia
gue a educacéao do século 21 tem desenvolvido e aprimorado a cada dia.

A Educacado € um direito de todos, assegurado na Constituicdo Federal
(1988), mas oferecer o direito ndo € o mesmo de torna-lo acessivel a todos
sem diferengas. Podemos ver claramente na educacao brasileira, o principio da
igualdade se aplicado dentro da lei, porém o principio da equidade, ndo se
aplica do mesmo modo. Pois até mesmo na igualdade, precisamos tratar com
diferencas aqueles que, tendo os mesmos direitos, ndo conseguirdo 0 mesmo

aproveitamento, se Ihes nao forem oferecidos os meios para tal.

Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - Lei n°
9.394/96, no artigo 59, preconiza que: Os sistemas de ensino
devem assegurar aos alunos curriculo, métodos, recursos e
organizacdo especificos para atender as suas
necessidades; assegura a terminalidade especifica aqueles
gue nao atingiram o nivel exigido para a conclusdo do ensino
fundamental, em virtude de suas deficiéncias e; a
aceleracdo de estudos aos superdotados para conclusdo do
programa escolar. Também define, dentre as normas para
a organizacdo da educacdo basica, a “possibilidade de
avango nos cursos e nas séries mediante verificacdo do
aprendizado” (art. 24, inciso V) e “[...] oportunidades
educacionais apropriadas, consideradas as caracteristicas
do alunado, seus interesses, condicbes de vida e de
trabalho, mediante cursos e exames” (Brasil, 1996, art. 37.)

No contexto de desigualdade é visivel a realidade de que, quem possui

mais recursos financeiros, tem oportunidades privilegiadas de acesso aos
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recursos que favorecem um maior desempenho de suas habilidades com mais
eficiéncia, de que os que ndo possuem.

A pandemia da Covid-19 deixou a desigualdade social exposta diante
das diferencias sociais e econOmicas, observadas diante da realidade
apresentada no ambito escolar e estendendo-se ao ambito domiciliar, onde
passou a exercer o ambiente emergencial de aulas no sentido remoto, na

busca pelo desenvolvimento dos processos educativos, ainda que no periodo

de isolamento, em que grande parte da populacdo nao dispunha das
condi¢cbes emergenciais em que a educacao foi submetida no modo remoto.

Diante de um cenario em que as proprias escolas publicas vém
implantando aos poucos suas salas equipadas com computadores, para o
acesso com acompanhamento pelo professor nas aulas, sendo esse processo
nem mesmo chegou a muitos lares de nossos alunos, comprovando a
desigual realidade de muitos municipios brasileiros.

Diante de tao grande desigualdade, devemos evidenciar, de igual modo,
o principio de equidade, que reconhece as particularidades do individuo de
modo a entender que a necessidade de cada estudante é diferente e visa
oferecer oportunidades iguais, porém com diferentes formas de acesso ao
mesmo direito, concedendo dessa forma, a possibilidade de que, por meio de
diferentes recursos e metodologias, os alunos percorram 0 mesmo caminho e
cheguem todos ao mesmo lugar de acordo com o atendimento as suas
necessidade de acesso, com a finalidade de atingirem todos o0 mesmo objetivo.

Porém, nesse contexto atual e inesperado, se faz necessario repensar
esse acesso tecnoldgico para que o direito a educacao seja feito com uma real
equidade. Na realidade do nosso pais, isso ainda é um objetivo muito distante
de ser alcancado. Diante dessa pratica didatica contemporanea, nos vemos
frente as impossibilidades reais para sua aplicacao virtual, em que do ambiente
familiar, com diversidades de situagbes relacionadas a fatores sociais e
econdmicos, o que torna o desafio da didatica ainda maior.

Hoje, de volta as aulas presenciais, procuramos suprir as lacunas desse
periodo em que, fatalmente ndo se obteve um ensino-aprendizagem

satisfatério, ndo por falha dos recursos e metodologias sugeridos para
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exposicdo dos conteudos, mas pela dificuldade de acesso a estes, no tocante
a realidade da maioria dos alunos, especialmente da educacédo basica da rede
publica no nosso pais.

Segundo o Censo Escolar de 2020, 2.449 municipios ndo tiveram
condicbes estruturais de oferecer aula ao vivo aos seus alunos. Em
contrapartida, somente 417 cidades tiveram condi¢cdes suficientes para

oferecer aulas virtuais com qualidade. No mesmo Censo foi possivel constatar

gue apenas 89,4% das escolas da rede federal tém disponibilidade de acesso
a internet, 74,1% na rede estadual e apenas 39,8% das escolas municipais.

Outro fator importante a destacar, foi o desgaste socioemocional de
alunos e professores, impedidos do convivio social e do compartilhar de
vivéncias tao importantes na formacao da cidadania. Procuramos encontrar um
lado positivo em toda essa realidade, conseguimos enxergar a necessidade de
mudancas estruturais, conceituais e experimentais no ambito escolar, que se
mostram urgentes diante desses fatores que colocaram toda a estrutura da
educacao em situacéo de conflito.

O grande desafio do momento é identificar as fragilidades do ensino e
reparar suas lacunas de acordo com as necessidades apresentadas por cada
aluno, o que ndo € uma tarefa facil, mas apresenta-se como mais um desafio
para o educador desejoso de fazer-se compreendido por meio de suas
estratégias de ensino.

A questdo tecnoldgica € um caminho sem volta, porém precisamos
reconhecer as limitagcdes do educando e respeitar seus limites de acesso aos
recursos, criando alternativas que facilitem a compreensao dos contetdos de
forma acessivel e possivel, no tocante aos recursos limitados das tendéncias
da didatica contemporanea.

Portanto, segue-se o0 desafio do ensino-aprendizagem utilizando os
recursos que dispomos, visando uma aprendizagem significativa, capaz de
transformar a sociedade em um espaco de respeito e valorizacdo das
diferencas. Ainda existem inUmeras dificuldades, porém precisamos encara-las
e vencé-las. Tanto na vida escolar, como no contexto domiciliar. Esse contato

com as tecnologias precisa ser uma parceria das politicas publicas e da
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sociedade, pois, a sociedade tem um grande desafio, de levar a cada vez mais

estudantes o acesso aos aparelhos e redes que construam o0 Sseu

desempenho. assegurada, € preciso garantir a universalizacdo. I1sso exige uma

decisdo politica forte e politicas publicas eficazes, € o que vai liderar o

processo. A sociedade tem que reconhecer isso como um valor e cobrar isso,

essa discussdo tem que ser apropriar se tivermos visdo da importancia do

digital, conseguimos que n&o se crie marcos regulatorios muito fechados que

atrasem o desenvolvimento.

2 A FORMAGAO CONTINUADA DOS PROFESSORES E A SUA RELACAO
COM O PROCESSO DA EVOLUGAO TECNOLOGICA

A formacado continuada para professores € um direito assegurado na
Constituicio Federal de 1988, cuja finalidade é promover aos docentes
aprendizagem juntamente com a equipe pedagodgica, favorecendo o
compartilhamento de experiéncias do cotidiano escolar e incentivando o
desenvolvimento das competéncias dos docentes, a fim de fazé-los refletir
sobre a proépria pratica.

Art. 13. A Formacédo Continuada em Servico deve oferecer aos
docentes a oportunidade de aprender, junto com seus colegas
de trabalho, com suporte de um formador experiente (mentoria

ou tutoria), compartilhando aprendizagens ja desenvolvidas [...]
(Brasil, 1988, art. 13).

Diante das novas tecnologias, € necessario que professor busque
continuamente, conhecimentos acerca do uso adequado das novas
ferramentas tecnoldgicas e as novas possibilidades de ensino no contexto
atual, desenvolvendo suas competéncias e aperfeicoando a sua préatica no
desempenho de um trabalho de qualidade. E através do uso dessas novas
ferramentas tecnol6gicas que o professor podera mediar a relacdo de ensino-
aprendizagem com o seu aluno, promovendo um ensino de abrangéncia
multidisciplinar, através de pesquisas e uso de plataformas de ensino que

estimulem em cada aluno a busca pelo conhecimento.
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Todo esse planejamento, que abrange as questdes mais recentes
relacionados aos novos desafios a pratica docente, foram contemplados na

Resolucdo do CNE, 01/2020 Brasil, 2020, conforme citagéo do artigo:

Art. 4°, A Formacdo Continuada de Professores da Educacao
Basica é entendida como componente essencial da sua
profissionalizacdo, na condicdo de agentes formativos de
conhecimentos e culturas, bem como orientadores de seus
educandos nas trilhas da aprendizagem, para a constituicdo de
competéncias, visando o complexo desempenho da sua pratica
social e da qualificacdo para o trabalho (Brasil, 2020, art. 4).

N&ao se admite mais uma educacédo que ndo evolua com os meios de
comunicacéo, pois a forma de ensinar e aprender estdo sendo constantemente
moldadas pelas sociedades no decorrer dos anos, e esse € um processo
continuo que ndo permite retrocesso. Portanto ao professor e ao aluno, €
necessario adequar-se aos padrdes digitais do cenario educacional, que
convida a todos a um maior aprofundamento do uso adequado de suas
ferramentas pos-modernas.

De acordo com a afirmacédo a seguir, € possivel perceber a importancia

do uso de meios de comunicagado que sirvam de apoio a pratica docente:

A educacao é e sempre foi um processo complexo que utiliza a
medida de algum tipo de meio de comunicacdo como
complemento ou apoio a acdo do professor em sua interagéo
pessoal e direta com os estudantes (Belloni, 1999. p. 54).

Os educadores assumem, portanto, a funcao de contribuir para conduzir
0 aluno ao acesso dos servicos que contribuam para o seu desenvolvimento,
bem como, orienta-los em pesquisas que poderdo possibilitar 0
desenvolvimento desses alunos nas mais diversas areas de conhecimento. A
tecnologia pode e deve ser usada pelo professor, proporcionando muito mais
facilidade no acesso as ferramentas digitais disponiveis nas mais diversas
plataformas educacionais e favorecendo o enriquecimento do conhecimento
oferecido em sala de aula, tanto em ambiente fisico como virtual, através dos

conteldos atualizados compartilhados em suas aulas.
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Portanto, associar as novas metodologias ao que ja vinha sendo posto
em pratica, oferece ao professor maiores possibilidades de alcance de seus
objetivos. E essas novas metodologias, visam contribuir com o professor em
seu processo de pratica de ensino, devendo desenvolver nele, também a
capacidade de compreender qual o recurso mais adequado para cada tipo de

conteudo apresentado.

Usar a tecnologia a favor da educacéo € saber utilizd-la como
suporte auxiliar na busca da qualidade do processo
educacional. Tecnologia é um conjunto de discursos, praticas,
valores e efeitos sociais ligados a uma técnica particular num
campo particular (Belloni, 1999. p. 53).

Para Zanela (2007), os instrumentos tecnologicos utilizados em sala de
aula proporcionam “[...] um novo sentido no processo de ensinar desde que
consideremos todos 0s recursos tecnoldgicos disponiveis, que estejam em
interacdo com o0 ambiente escolar no processo de ensino-aprendizagem”
(Zanela, 2007. p. 26). Nao € possivel construir um ensino de qualidade sem
investir nos recursos necessarios para a sua aplicacdo, considerando que a
diversidade de recursos proporciona um desdobramento de possibilidades de
ensino-aprendizagem e interacdo, capazes de desenvolver o individuo e
capacita-lo para o desenvolvimento de novas habilidades.

A educacao é e sempre foi um processo complexo que utiliza a
medida de algum tipo de meio de comunicacdo como

complemento ou apoio a agédo do professor em sua interagéo
pessoal e direta com os estudantes (Belloni, 1999. p. 54).

Diante do avanco das tecnologias e de seu crescente uso no mercado
de trabalho, lazer e outros fins, a escola ndo pode ficar para traz nessa
evolucao continua que vai arrastando a populacdo mundial a novos patamares
cada vez mais altos e a descobertas mais interessantes diante daquilo que as
tecnologias proporcionam.

Portanto, cabe ao professor, aperfeicoar sua pratica e desenvolver seus
conteldos numa perspectiva que desperte o0 interesse de seus alunos,

tornando-os pesquisadores cada vez mais interessados pelo conhecimento.

157


https://doi.org/10.29327/268346.8.19-8

V. 8 N. 19, 2024 ﬁ(rwism
DOI: 10.29327/268346.8.19-8 ) ~ c 0 IVI IVI U N ITAS

ISSN: 2526-5970

3 METODOLOGIAS ATIVAS: UMA TENDENCIA PEDAGOGICA DA
ATUALIDADE

As metodologias ativas?> vém sendo bastante utilizadas como recursos

didaticos nos ultimos tempos. Mencionaremos alguns exemplos delas:

1. Gamificacdo: um dos principais métodos de aprendizagem ativa utilizados

hoje, trata-se, essencialmente, de trazer elementos comuns a videogames

(como desafios, regras, narrativas e storytelling em geral) para o ensino. E
uma pratica que estimula o ensino ludico e o pensamento analitico,
desenvolvendo habilidades antes inéditas na sala de aula.

2. Design thinking: trata-se de uma metodologia ativa de aprendizagem que
visa olhar para os problemas de novas maneiras, utilizando da logica,
imaginacdo e intuicdo, bem como materializacdo da solugdo por meio da
prototipagem e testagem.

3. Cultura maker: é baseada nos principios do “do it yourself” ou “fagca vocé
mesmo”. quando falamos da cultura maker na educacdo, falamos da
apresentacdo de problemas e recursos para resolvé-los. Dessa maneira 0s
alunos devem criar as solu¢bes por si s0, utilizando os conhecimentos
aprendidos em sala de aula.

4. Aprendizado por problemas: A aprendizagem baseada em problemas
permite que os alunos exercam o aprendizado a partir de desafios. Ao
encarar situacdes em determinados conceitos, é necessario trabalhar com
criatividade e reflexéo.

5. Aprendizado por projetos: trata de um mecanismo que propde aos alunos
identificarem uma situacdo que nao necessariamente € um problema, mas
pode ser melhorada, criando uma solugdo que segue uma linha de
raciocinio. Essa abordagem estimula o trabalho em equipe e possibilita a
descoberta de aptidbes que podem ser um diferencial para
o0 empreendedorismo e o mercado de trabalho.

6. Sala de aula invertida: é uma das metodologias ativas de aprendizagem

2 0] conteudo foi extraido do site TO TVS. Disponivel em:
<https://lwww.totvs.com/blog/instituicao-de-ensino/metodologias-ativas-de-aprendizagem>.
Acesso em 13 set. 2022.
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gue contam com o auxilio da tecnologia, transformando qualquer ambiente
em um espaco dedicado ao estudo. Em casa, na rua, ou nos meios de
transporte, por exemplo, é possivel acessar o contedudo previamente,
disponibilizado nas plataformas de ensino. O tempo da aula pode ser usado
para discussodes e debates sobre o tema, em vez de somente a transmissao
do conteudo. O professor pode, inclusive, complementar com videos,

demonstragdes visuais e praticas.

7. Storytelling: trata-se da elaboracdo de narrativas acerca dos temas
estudados em sala de aula. Na pratica, o storytelling deve ser aplicado a
gualquer metodologia ativa, da gamificacdo as pesquisas de campo e
seminarios.

8. Ensino hibrido: (também chamado de blended learning) é uma
modalidade de aprendizagem que mistura o modelo presencial e a
distancia. Desse modo, € possivel criar um ecossistema de aprendizagem
calcado na tecnologia, com participacdo pontual do professor, que muitas
vezes ocupa o papel de mentor. Além de flexibilizar o ensino, utiliza de
recursos online e digitais para apresentar diferentes formas de aprendizado
ao aluno, engajando-o nos temas, exercicios e problemas apresentados.

9. Rotacdo por estacdes: é uma das praticas dentro do guarda-chuva do
blended learning. Nela, o professor divide a sala de aula em “estagdes”,
separando os alunos por etapas relativas ao planejamento da aula. Neste
caso, a primeira etapa ou estacao é a mais basica, como a leitura do tema
da redacdo, enquanto a segunda é a exibicdo de um video-aula sobre o
tema, a terceira uma discussdo em grupo sobre o tema e a quarta a
producédo da redacao.

A cultura tecnoldgica chegou com forca total as escolas, e é
extremamente necessaria para preparar as geragbes para acompanharem o
processo e desempenharem o0s mais diversos papéis no cenario social e
econdmico dessa realidade pos-moderna, onde a tecnologia ndo para de
evoluir.

Por meio do relato acima percebemos que o municipio de Goiana/PE,

em uso de suas atribuicbes no ambito educacional, tem investido para que a
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cultura digital seja implementada gradativamente em sua politica educacional,

desde o inicio da pandemia da Covid-19, através do cumprimento da Base

Nacional Comum Curricular (BNCC) (Brasil, 2018), documento de carater

normativo que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens

essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e

modalidades da Educacdo Béasica, de modo que tenham assegurados seus

direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que

preceitua o Plano Nacional de Educacao (PNE).

Este documento normativo aplica-se exclusivamente a educacao
escolar, tal como a define o § 1° do Artigo 1° da Lei de Diretrizes e Bases da
Educacgdo Nacional (LDB, Lei n° 9.394/1996), e esta orientado pelos principios
eticos, politicos e estéticos que visam a formacdo humana integral e a
construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como
fundamentado nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica
(DCN), fazendo com que a Cultura Digital seja reconhecida como uma
Competéncia Bésica, essencial ao desenvolvimento da aprendizagem com a

finalidade de conduzir o aluno a:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo
e comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. Essa
competéncia reconhece o papel fundamental da tecnologia e
estabelece que o estudante deve dominar o universo digital,
sendo capaz, portanto, de fazer um uso qualificado e ético das
diversas ferramentas existentes e de compreender o
pensamento computacional e os impactos da tecnologia na
vida das pessoas e da sociedade (Brasil, 2018).

Portanto, cabe as escolas proporcionarem a infraestrutura adequada
para que professores e alunos fagam o melhor proveito desses recursos,
construindo uma aprendizagem de qualidade.

Todo esse processo de transformacdo tem contribuido para o ensino
nos termos mais modernos, que sugere ao aluno ser o protagonista de sua

prépria aprendizagem, como dizia Freire (1996, p. 21), “Ensinar ndo é
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transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua prépria

producdo ou a sua construgdo.” De acordo com essa informagado, podemos

perceber que o aluno inserido num ambiente organizado com recursos de

variados acessos a informacédo, é capaz de desenvolver os seus proprios

meios de construcdo da aprendizagem a partir de seu interesse e motivagao.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Essa abordagem de pesquisa nos permite perceber que para podermos
analisar os procedimentos didaticos e metodoldgicos utilizados na educacéo
contemporanea, precisamos voltar o nosso olhar para as bases historicas do
ensino ao longo dos anos, observando toda a trajetoria da educacéo,
considerando que a pratica do ensino e suas inovacdes, sempre estdo
atreladas as mudancas sociais e econdmicas vivenciadas mundo, adequando
essas praticas de acordo as necessidades apresentadas em cada contexto.
Sem duvidas, a Pandemia da Covid-19, foi um fator impulsionador para
grandes mudancas relacionadas ao uso das tecnologias ocorridas no sistema

educacional no Brasil e no mundo.
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