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Resumo: Fruto de pesquisa bibliografica recentemente concluida, este texto buscou analisar os
desafios e perspectivas da Sala de Aula Invertida (SAl). Dentre as novas propostas pedagadgicas,
a SAl tem como diferencial a responsabilidade do aluno pelo estudo tedrico, utilizando o tempo
de aula presencial para trabalhar de forma pratica os conceitos previamente estudados. Esse
modelo educacional constitui em uma proposta inovadora de ensino, no entanto, para que seja
bem desenvolvido, é essencial que a escola, os estudantes e seus professores estejam dispostos
a ressignificar metodologias tradicionais de ensinar-aprender. Concluimos que a SAl pode servir
de inspiracdo para a escola (re)pensar antigas praticas pedagdgicas que ainda insistem em
valorizar a “transmissdao de conhecimento”, acompanhando os avangos tecnoldgicos da
contemporaneidade, tornando a aprendizagem mais préxima da realidade dos estudantes e,
consequentemente, mais motivadora.

Palavras-chave: Sala de aula invertida. Ensino hibrido. Aprendizagem ativa.

TEACHING-LEARNING WITH DIGITAL TECHNOLOGIES IN NETWORK: DEBATING THE FLIPPED
CLASSROOM

Abstract: Based on a recently concluded bibliographical research, in this paper we analyze the
potentiality and challenges of the Flipped Classroom. The innovation of the Flipped Classroom
is to make the student study the instructional contents at home, and use the class time to do
exercises and activities in order to put forward a more interactive learning in the classroom.
This educational practice requires that the school, students and their teachers be willing to
change traditional teaching-learning methodologies. We conclude that the Flipped Classroom
provides a rethinking of traditional pedagogical practices based on the “transmission of
knowledge” and that this approach is in tune with the technological advances of the
contemporary world, making learning closer to the student’s reality and thus increases
motivation.

Keywords: Flipped Classroom. Blended learning. Active learning.

ENSENAR-APRENDER CON LAS TECNOLOGIAS DIGITALES EN RED: CLASE INVERTIDA (Cl) EN
DEBATE

Resumen: Fruto de investigacion bibliogréfica recientemente terminada, este texto buscé
analizar los desafios y perspectivas de la Clase Invertida (Cl). Entre las nuevas propuestas
pedagdgicas, la (Cl) tiene como diferencial la responsabilidad del alumno por el estudio
tedrico, utilizando el tiempo de clase presencial para trabajar de forma practica los conceptos
previamente estudiados. Este modelo educativo constituye en una propuesta innovadora de
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ensefianza, sin embargo, para que sean bien desarrollado, es esencial que la escuela, los
estudiantes y sus profesores estén dispuestos a resinificar las metodologias tradicionales de
ensefianza—aprendizaje. Concluimos que la Cl puede servir de inspiracion para la escuela
(re)pensar antiguas practicas pedagdgicas que aun insisten en valorizar la “transmision de
conocimiento”, acompafiando los avances tecnolégicos de la contemporaneidad, haciendo el
aprendizaje mas cercano de la realidad dos estudiantes y, consecuentemente, mas
motivadora.

Palabras-clave: Clases invertida. Ensefianza hibrida. Aprendizaje activo.

Novos modos de aprender-ensinar na cibercultura: notas introdutdrias

A cibercultura evoca sempre um pensamento sobre o futuro.
Sonhos e pesadelos estdo sempre associados ao
desenvolvimento tecnoldgico, e ndo poderia ser diferente com
as novas tecnologias digitais. Volta o velho sonho de um mundo
da comunicac3o livre, sem entraves, democratico, global®.

André Lemos

No final da década de 1990, Pierre Lévy ja afirmava que a cibercultura é
fundada sobre interesses comuns, sobre processos abertos e colaborativos de
aprendizagem (LEVY, 1999). Desde entdo, diversos estudos enfatizando as questdes
sociais engendradas pela mediacdo das tecnologias digitais em rede vém investigando
a reconfiguracdo dos processos comunicacionais na contemporaneidade. Neste
cenario, cabe destacar os trabalhos voltados para (re)pensar a educagao no contexto
da cibercultura (PRETTO; RICCIO, 2010; BONILLA, 2009; SANTOS, 2002; SANTOS;
CARVALHO; PIMENTEL, 2016; RIBEIRO; CARVALHO; SANTOS, 2017), muitos focalizando
a forma com a qual criangas (COUTO, 2013; GIRARDELLO, 2005) e jovens (COUTO
JUNIOR, 2013; FERREIRA, 2014) encontram-se imersos em dinamicas de ensinar-
aprender a partir dos usos realizados com os artefatos culturais digitais.

Diferentemente das midias de massa (modelo comunicacional um x todos), no
contexto da cibercultura (modelo comunicacional todos x todos) “o acesso é
participativo e colaborativo porque as pessoas ndo se contentam em consumir
informagdes disponiveis, elas querem contribuir, emitir suas opinides, envolver-se nos
debates e ajudar para que outras pessoas possam solucionar seus problemas” (COUTO,

2013, p. 904). Na cibercultura, sujeitos geograficamente dispersos sdao produtores (em

4 LEMOS, 2010, p. 21.
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potencial) de informagdo, engajando-se em intera¢des que evidenciam o quao
participativa e dindmica sdo as formas de entrar em contato com o outro. Imagens,
videos, sons, além de diferentes tipos de arquivos, sdo produzidos-compartilhados a
todo instante na/em rede, potencializando as maneiras de ser-viver, ampliando as
redes de sociabilidades e modificando a constituicdo das subjetividades (COUTO,
2013). Conforme nos lembram Santaella e Lemos (2010, p. 25-26), a intera¢cdo mediada
pelo digital em rede é impulsionada pelo “simples fato de que é bom estar junto, ainda
mais quando o compartilhamento, a reciprocidade e a cumplicidade ndo tém outro
destino ou finalidade a n3o ser o puro, singelo e radical prazer de estar junto”.
Enquanto profissionais do campo da educac¢dao, cabe um olhar atento sobre o quanto
esse “estar junto” vem alterando profundamente a forma como interagirmos na/em
rede com outros sujeitos, bem como a forma como produzimos/compartilhamos
informagdes e construimos novos conhecimentos.

N3ao ha como negar que as transformacgdes tecnoldgicas estdo cada vez mais
presentes na vida de toda a sociedade e os jovens costumam ser os precursores do uso
de diferentes tecnologias de informag¢do, muitas vezes consideradas como um
problema dentro das salas de aula, pois colocam em xeque a monotonia das aulas
meramente expositivas baseadas na transmissdo de informacgdo. Segundo Valente
(2014), a transmissao de conteudos baseado em aulas expositivas ja vem sendo
criticado ha mais de um século, pois consideram que todos os estudantes possuem o
mesmo ritmo de aprendizagem e assimilam a informacao apenas ouvindo o professor,
devendo ser mudado para uma aprendizagem baseada no fazer.

Ndo podemos ser ingénuos e acreditar que a mera implementacdo da
tecnologia digital na sala de aula seria suficiente para que o processo de ensino-
aprendizagem esteja sintonizado com os interesses dos estudantes. Todavia,
precisamos considerar a critica de Marinho et ali. (2009, p. 3), para quem apontam
que, em um mundo “invadido por sons e imagens, estdticas e, principalmente, em
movimento, com cores em profusdo, a escola insiste nas monotonias da cor do quadro
de giz e da voz do professor”. Ndo se trata aqui de superar o quadro de diz ou os
artefatos tecnoldgicos tradicionalmente utilizados em sala de aula, mas (re)pensar o
guanto estudantes e seus professores podem ampliar suas formas de produzir

conhecimento ao participarem das dindmicas comunicacionais ciberculturais. Num
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mundo com sujeitos cada vez mais interconectados, as praticas sociais vém se
reconfigurando e dando espaco a participacdo, colaboracdo, invencdo e
experimentacdo, palavras-chave que caracterizam um tempo marcado pelos efeitos da
mediagao do digital em rede.

Muitas escolas, em pleno século XXlI, ainda mantém o modelo industrial,
“treinando” os estudantes a desenvolverem uma postura disciplinar de obediéncia.
Mudancas educacionais vém sendo propostas ao longo dos anos, incentivadas por
organismos internacionais e nacionais, propondo métodos pedagdgicos alternativos,
onde a colaboracdo, investigacdo, exploracdo e o fazer sejam mais explorados
(VALENTE, 2007). A sociedade atual exige profissionais melhor preparados para lidar
com cenarios em permanente transformagdo. O mercado de trabalho almeja que esses
profissionais sejam criativos, proativos e ajam de forma colaborativa, ainda que os
referidos atributos nem sempre sejam valorizados/potencializados na educacdo
tradicional, que ensina e avalia a todos igualmente, dando relevancia somente as
competéncias cognitivas e relegando os aspectos socio-emocionais a um segundo
plano (MORAN, 2015).

Diante dessa realidade, faz-se importante criarmos estratégias metodoldgicas
para contrapor a aprendizagem passiva, denominada de educagao bancaria por Freire
(2013), com o objetivo de propor uma maior participacdo do estudante no processo,
através de projetos, resolucdo de problemas e construcdo coletiva do conhecimento,
contextualizados a realidade, de forma coletiva e colaborativa (VALENTE, 2014).
Dentre as novas propostas que poderiam ser planejadas, a Sala de Aula Invertida (SAI)
vem sendo bastante estudada, tendo como diferencial a responsabilidade do aluno
pelo estudo tedrico, utilizando o tempo de aula presencial para trabalhar de forma
pratica os conceitos previamente estudados. Nesse contexto, o objetivo deste trabalho
é analisar os desafios e perspectivas da SAl. O estudo foi realizado por meio de
pesquisa bibliografica, apresentando a contribuicdo tedrica de pesquisadores que

discutem, principalmente, o uso da SAl na pratica pedagdgica.

2. A Sala de Aula Invertida (SAl)

Revista Communitas v. 2, n. 3 (2018): Muiltiplos discursos, praticas e politicas na/da educagéio

161




ﬂﬁﬁﬁmumms

ISSM: 2526-5970

A proposta de sala de aula invertida (SAl) consiste em uma abordagem
hibrida, onde o ensino presencial e virtual convergem, propiciando uma nova forma de
ensinar e aprender. A fim de entender melhor a SAl, é relevante que se entenda a
proposta do ensino hibrido. Conhecido pelos nomes de blended learning e b-learning,
a SAl teve sua origem a partir do e-learning, a aprendizagem baseada na internet.
Segundo Schmitz (2016, p. 31), o “e-learning é definido como instrucdes apresentadas
em um dispositivo digital, como um computador ou dispositivo mdvel, que se destina a
apoiar a aprendizagem”. Cabe destacar que o “e” do termo e-learning vem sendo
utilizado para identificar o que é eletrbnico, digital ou proveniente da internet.

O e-learning e a educacdao a distdncia sdo comumente utilizados como
sindbnimos, designando o ensino mediado pelas Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TICs), enquanto a terminologia on-line é usada em cursos que sdo

realizados totalmente a distancia. De acordo com Bacich e Moran (2015, p. 45):

Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacao
sempre foi misturada, hibrida, sempre combinou varios
espacos, tempos, atividades, metodologias, publicos. Agora
esse processo, com a mobilidade e a conectividade, é muito
mais perceptivel, amplo e profundo: trata-se de um
ecossistema mais aberto e criativo. O ensino também é
hibrido, porque ndo se reduz ao que planejamos
institucionalmente, intencionalmente. Aprendemos através de
processos organizados, junto com processos abertos,
informais. Aprendemos quando estamos com um professor e
aprendemos sozinhos, com colegas, com desconhecidos.
Aprendemos intencionalmente e aprendemos
espontaneamente.

No ensino hibrido sdo incorporadas as caracteristicas principais do ensino
tradicional e do ensino on-line, como é o caso da SAl, dos modelos de Rotag¢do por
EstacOes e do Laboratério Rotacional (CHRISTENSEN et al., 2013). Assim, a educacdo
hibrida parte do pressuposto de que ndo existe somente uma forma de aprender e de
ensinar e que o uso das tecnologias digitais sdao grandes aliadas para um trabalho
colaborativo, proporcionando momentos de troca e aprendizagem que vdo além do
espaco fisico da sala de aula (BACICH; MORAN, 2015). Para Andrade e Souza (2016), o

ensino hibrido se constitui em uma ferramenta para a personalizacdao da educacdo,
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partindo do pressuposto de que o estudante sé avanga quando de fato domina um
conceito e ndo de acordo com a hora da aula.

A denominacdo sala de aula invertida (SAl) é a traducdo de diversas
expressdes na lingua inglesa, tais como flipped classroom, inverted classroom, flip
teaching ou flipped teaching, reverse teaching, flip the classroom ou flipping the
classroom (SCHMITZ, 2016). A ideia de inversdo da sala de aula surgiu na década de
1990, embora somente nos anos 2000 tenha sido apresentada como algo inovador,
devido ao crescimento do uso e do acesso as TICs (SUHR, 2016). Eric Mazur, da
Universidade de Harvard, foi quem realizou os primeiros estudos sobre o tema,
afirmando, na época, que o computador ndo demoraria a se tornar parte integral da
educacdao (MAZUR, 1991). Nos anos 2000, Lage et al. (2000), da Universidade de
Miami, publicaram um método denominado Inverted Classroom, demonstrando
resultados positivos nas disciplinas de economia onde atuavam.

A proposta da SAl nos moldes atualmente conhecidos foi apresentada por
Salman Khan, educador americano, tendo sido desenvolvida, em 2007, por Aron Sams
e Jonathan Bergman com estudantes atletas do Ensino Médio que ndo podiam estar
presentes nas aulas por participarem de jogos, perdendo o conteddo ministrado pelo

professor (RODRIGUES et al., 2015).

Eles passaram a gravar suas aulas e a posta-las para que,
mesmo longe da sala de aula, os alunos pudessem acompanhar
a turma regular. Assim, depois de assistirem aos videos
gravados pelos professores, quando regressassem das viagens
estes alunos trariam suas duvidas e contribuicOes, para
momentos de discussdo e aplicacdo, em contrapartida a aulas
magnas e tedricas (SCHNEIDER et al., 2013, p. 71).

Devido aos bons resultados, os professores ampliaram esta nova dinamica das
aulas para os demais alunos, que assistiam aos videos onde e quando quisessem,
estudando a partir das informacbes tedricas e somente entdo se reuniam com o0s
professores, munidos de materiais de apoio para explorar e trabalhar com os mesmos.
Os resultados demonstraram que ocorreu um aumento do aprendizado e nivel de
aproveitamento (SCHNEIDER et al., 2013).

Valente (2014, p. 86) ressalta que, “a partir dos anos 2010, o termo flipped

classroom passou a ser um chavao, impulsionado por publicagdes internacionais e
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surgiram, entdo, escolas de Ensino Basico e Superior que passaram a adotar essa

abordagem”. Schneider et al. (2013, p.71) definem a SAl como:

Uma possibilidade de organizacao curricular diferenciada, que
permita ao aluno o papel de sujeito de sua proépria
aprendizagem, reconhecendo a importancia do dominio dos
conteldos para a compreensdao ampliada do real e mantendo o
papel do professor como mediador entre o conhecimento
elaborado e o aluno.

De forma pratica, pode-se afirmar que a inversdo ocorre devido ao contetdo
ser previamente estudado fora da escola, geralmente com a utilizacdo de ferramentas
da internet, enquanto as atividades complementares, ou seja, as tarefas, sdo realizadas
em equipe, na sala de aula, com o suporte do professor, que soluciona as duvidas dos
estudantes no momento em que estas surgem, gerando, assim, um ambiente
colaborativo de aprendizagem (TREVELIN et al., 2013). Bergmann e Sams (2012, p.1)
afirmam que basicamente a SAl se resume em “fazer em casa o que tradicionalmente
era feito em aula e em aula o trabalho que era feito em casa”.

A relacdo entre os momentos virtuais, mediados pelas TICs, e os presenciais é
grande. Segundo Valente (2014, p. 85), a sala de aula “passa a ser o local para

trabalhar os conteldos ja estudados, realizando atividades praticas como resolu¢do de

problemas e projetos, discussdo em grupo, laboratédrios, etc”.

Figura 1: Esquema basico do processo de aprender-ensinar da sala de aula invertida (SAl)

Antesdaaula | Duranteaaula | Depoisdaaula
Prepara Compartilha | Esclarece 1 Avalia e decide
conteido  comosalunos | dividas i por novo topico
—_— ‘ .0)—5 < : % — il i
. % |
. Realizam
Professor atividades
‘ ) 8 8 gpratlcas !
. I

Todos
I
|

Acessam Revisam

contetido contedido

Fonte: Schmitz (2016)
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Na SAl, o professor tem o papel de mediador, auxiliando o estudante a buscar
os conhecimentos que necessita, estimulando a colaboracdo entre os que apresentam
maior dificuldade com aqueles que aprenderam mais rapido e facilmente o conteudo.
De acordo com Khan (2011), ndo apenas os videos, mas as tarefas também podem ser
monitoradas e acompanhadas pelo professor por meio das tecnologias, cabendo-lhe
observar o desenvolvimento dos estudantes e onde cada um teve mais dificuldade, a
fim de, em sala de aula, sanar as dividas e explorar melhor os conhecimentos que
apresentaram maior desafio de compreensdo.

Nesse sentido, Moffett (2015) relaciona as tecnologias disponiveis para

auxiliar na sala de aula invertida, como mostra a Tabela 1 a seguir:

Tabela 1: Tecnologias disponiveis para serem utilizadas na SAI

Video produzido » iTunesU: grande catalogo on-line de conteddo educacional
externamente gratuito;
» TED-Ed: videos gratuitos disponiveis que podem ser personalizados
por educadores para uso com alunos;
» Vimeo: site de compartilhamento de videos, ndo restrito ao
conteudo educacional.

Software de » Microsoft PowerPoint: software de apresentacdo de slides, pode

apresentacao ser narrado para produzir videos curtos;

» Powtoon: software que permite aos usudrios desenvolver
apresentag¢es com animagao colorida.

Software de » Camtasia: Permite a captura e personalizagdo de videos, pode ser
transmissao de tela visualizado a partir de celular;
» ShowMe: aplicativo para iPad gratuito que permite aos educadores
criar e compartilhar aulas os com estudantes.

Sistemas de » Moodle: plataforma web de cdédigo aberto para atividades de
gerenciamento de aprendizado on-line;
aprendizagem » Blackboard: plataforma comercialmente disponivel para
aprendizagem on-line.
Compartilhamento de » Edmodo: ambiente de aprendizagem virtual com discussdo e
material didatico pesquisa on-line;

> DropBox: repositério baseado na Web, permite que educadores e
alunos compartilhem documentos e grandes anexos;

» Educlipper: plataforma social online, permite aos educadores
coletar, armazenar e compartilhar recursos da web com
estudantes.

Rede social » Twitter: plataforma de rede social online onde as categorias
“hashtag” permitem aos alunos realizar discussGes interativas e
on-line durante a aula;

» Wikispaces Classroom: Wiki aplicacdo que permite que os alunos
que trabalham em pequenos grupos possam gravar e reproduzir
discussoes, seja para o grupo ou durante a sessdo plenaria.

Chamada de video e » Skype: ferramenta de videoconferéncia, permite que falantes
webcast externos estejam envolvidos em discussGes da sala de aula de um

local diferente;
» GoToMeeting: ferramenta de transmissdo em rede que permite

Revista Communitas v. 2, n. 3 (2018): Muiltiplos discursos, praticas e politicas na/da educagéio

165



revista

COMMUNITAS

ISSM: 2526-5970

que os educadores compartilhem telas e interajam com um orador
externo.
Sistemas de resposta ao » TurningPoint: sistema operacional “clicker” disponivel no mercado,
publico permite feedback em tempo real.
Outras aplicagdes de > Poll Everywhere: alternativa baseada na Web para os clickers.
pesquisa Gratuito para audiéncia de até 40 pessoas.

Fonte: Moffett (2015, p. 333).

A SAIl é teoricamente estruturada em pedagogias construtivistas, progressistas
e interacionistas, constituindo-se a partir de um ambiente interativo que propicia a
discussdo e reflexdo de diversos conhecimentos (BRANCO; ALVES, 2015). A SAIl pode
ser dividida em dois ambientes (dentro e fora do espaco fisico da sala de aula), onde a
integracdo ocorre através do planejamento do professor, que deve descrever de forma
clara e objetiva o que sera desenvolvido com os estudantes. Nesse sentido, Branco e

Alves (2015, p. 15473) ressaltam que cabe ao professor planejar

Desde o que o video vai apresentar até qual atividade sera
realizada na sala de aula para englobar as duvidas pessoais,
coletivas e os diferentes estilos de aprendizagem. Por fim, esse
autor ainda propde o uso de um Learning Management System
(LMS) um sistema gerenciador de aprendizagem pode auxiliar
professores e alunos nesse processo.
Lankenau (2013) cita como fundamentos da metodologia da SAl o enfoque
construtivista; mudanca do papel do professor e do aluno, centrado no aluno; os

alunos se responsabilizam por sua aprendizagem; atividades relacionadas com a

realidade; e cursos baseados no ciclo de aprendizagem experiencial de Kolb®.

Pilares da Educagdo Invertida

Para que o professor se engaje na aprendizagem invertida, Bergman e Sams
(2012) recomendam que sejam incorporados em sua pratica quatro pilares

fundamentais que, resumidos, formam o acréstico FLIP (Flexible, Learning, Intentional

5 E 0 processo por onde o conhecimento é criado através da transformacio da experiéncia. Esta definigio
enfatiza que o conhecimento é um processo de transformacéo, sendo continuamente criado e recriado. A
aprendizagem transforma a experiéncia tanto no seu carater objetivo como no subjetivo. Para
compreendermos aprendizagem, é necessario compreendermos a natureza do desenvolvimento, e vice-
versa (KOLB, 1984, p. 38).
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teaching actions, Professional Educator), como se observa no Quadro 1, conforme
apresentado abaixo.

Os quatro pilares foram criados pela Flipped Learning Network (FLN),
instituicdo dedicada a pesquisa sobre a SAl, que tem Bergmann e Sams como
conselheiros. Além dos pilares, também foram desenvolvidos onze indicadores de
qualidade diretamente ligados aos pilares, em forma de questionamento, a fim de
auxiliar o professor na verificacdo dos principios da SAl em sua pratica. A proposta dos
indicadores é fazer com que o professor possa utiliza-los na construcdo de seu

planejamento pedagdgico e no processo de aprendizagem (FLN, 2014).

Quadro 1: Pilares da SAI

Ambiente flexivel (Flexible environments): ser flexivel e favorecer o uso de diferentes
F modos de ensino/aprendizagem; organizar o espaco fisico, de modo a facilitar o
trabalho em grupo; o professor deve compreender que estudantes aprendem em
tempos diferentes, e assim acomodar estas diferencas na medida do possivel, durante
as atividades realizadas no momento presencial.

Cultura de aprendizagem (Learning culture): nutrir a cultura de aprendizagem. O
L professor ndo deve ser mais a fonte primaria e Unica da aprendizagem. O aprendizado
deve estar centrado no estudante e na sua relacdo com os pares (peer-learning). O
trabalho em sala de aula deve favorecer atividades que aprofundem e déem significado
ao que esta sendo aprendido.

Conteudo dirigido (Intentional teaching actions): o professor deve ter intencionalidade
| naquilo que faz e propde aos estudantes. As metas devem estar sempre relacionadas
aos objetivos de aprendizagem esperados, ao longo e apds a conclusio do
curso/disciplina; o professor deve determinar o que devera ser ensinado/aprendido e
quais 0s recursos necessarios para que isto aconteca; Planejamento é fundamental,
assim como contextualizar o que estd sendo aprendido!

Educador profissional (Professional Educator): os professores devem avaliar e prover
P feedback regular aos estudantes; devem refletir sobre a sua pratica; devem aceitar uma
certa “desordem controlada” na sala de aula, enquanto os estudantes aprendem uns
com os outros nas discussdes e resolucdo das tarefas/problemas propostos; apesar de
ter menos visibilidade na sala de aula invertida, o professor continua tendo um papel
mediador importante no processo de ensino e aprendizagem.

Fonte: adaptado de Bollela e Cesaretti (2017).

Os indicadores de qualidade ligados a flexibilidade sdo:
» Encontrei espagos e tempo suficiente que permitem aos alunos interagir
e refletir sobre sua aprendizagem?
» Estou continuamente acompanhando as atividades e orientando aos

alunos para fazerem os ajustes quando necessarios?
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» Ofereco aos estudantes diferentes maneiras de aprender o conteudo e

demonstrar o dominio? (FLN, 2014).

Os indicadores ligados a Cultura de aprendizagem sao:
» Ofereco aos alunos muitas oportunidades de se envolver em atividades
significativas, em que o professor ndo é o ponto central?
» Dirijo essas atividades como mediadora e as faco acessivel a todos os

estudantes através de diferenciacdo e da realimentac¢do? (FLN, 2014).

Os indicadores ligados ao conteudo dirigido sdo:
» Priorizo os conceitos utilizados na instrugcdo direta para que sejam
acessiveis aos estudantes por conta prépria?
» Crio e seleciono conteldos relevantes, geralmente videos, para os meus
alunos?
» Utilizo a diferenciagdo para fazer o conteiido acessivel e relevante para

todos os alunos? (FLN, 2014).

Por fim, os indicadores ligados ao educador profissional sao:

» Estou disponivel para dar aos alunos feedbacks individuais ou aos
grupos, imediatamente e conforme solicitado?

» Utilizo avaliagdes formativas durante o tempo em sala através de
observagdo e registro as informagdes para complementar a
instrucao?

» Colaboro e reflito com outros professores e assumo a responsabilidade

pela transformacgdo da minha pratica docente? (FLN, 2014).

Assim, ao criarem os pilares e os indicadores diretamente ligados a cada um, se
buscou levar o professor a avaliar constantemente sua atuag¢do, acompanhando seu

proprio desenvolvimento em sua pratica com a SAI (RIOS, 2017).

Desafios e perspectivas da SAI
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A tecnologia, muito presente na vida dos estudantes, pode ser um fator de
motivagdo para a autoaprendizagem, no entanto, é necessdrio que o professor
compreenda o papel dessas tecnologias no processo (KOVACH, 2014). Segundo
Shimamoto (2012), apesar da implementacdo da SAl se mostrar aparentemente
simples, é preciso que o professor desenvolva conhecimentos pedagogicos e
conceituais, além de habilidades técnicas para ser bem sucedido no trabalho com esse
método educacional. Também é necessario que a escola (re)pense suas praticas e se
adéque aos preceitos da SAl, sendo essencial que haja um envolvimento de toda a
instituicdo em relacdo a nova forma de abordagem, para que esta seja efetivamente
implantada (LIMA; HOLANDA, 2016).

As mudangas devem ser discutidas e explicadas aos estudantes, para que
estes ndo se sintam inseguros diante da mudanca. Isso é o que argumenta Marin et al.
(2010, p. 18) ao discutir que “uma mudanca abrupta do método tradicional gera
inseguranca em professores e alunos, pois ambos precisam mudar atitude, do
contrario, estes podem sentir-se perdidos na busca de conhecimento, principalmente
em disciplinas basicas”. Caso a dindmica educacional seja reconfigurada muito
abruptamente, podem surgir conflitos e angustias que o modelo tradicional nado
acarretava, gerando problemas de aprendizagem nos estudantes e pressOes
desnecessdrias para os proprios professores. De acordo com Aranha Filho (2015, p.

16):

A busca pela mudanca de mentalidade em relacdo ao que
esperar de uma “aula” é um dos principais desafios a serem
enfrentados no processo de inovagao no ensino. E engana-se
guem pensa que ele recai apenas sobre o estudante, porque o
professor também precisa aprender a lidar com essas
expectativas. Do ponto de vista do docente, pode-se encontrar
barreiras especialmente no que diz respeito a perda de parte
de sua autoridade em sala, na medida em que ele ndo é mais o
Unico a ditar o ritmo das interacdes e a deter o poder do
conhecimento. Isto é, ao se adotar essa estratégia, a interacao
entre professor e aluno é bem diferente das relagdes.

Gomes (2007) ressalta que um dos maiores desafios da SAl é a necessidade de
formacdo continuada dos professores para uma compreensdo profunda da

metodologia, pois, segundo o autor, em geral os estudantes sdo responsabilizados
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pelas suas dificuldades de aprendizagem, ndao ocorrendo uma analise critica da pratica
docente. Tal situacdo decorre do ensino ainda se vincular de forma muito estreita com
a aprendizagem através de aulas expositivas, podendo criar no aluno a falsa ilusdao que
nao estd aprendendo ou que o professor ndo esta atuando conforme o esperado.
Assim, torna-se necessario que haja um periodo de adaptacdo até que se sintam
confortaveis com a SAl (ARANHA FILHO, 2015).

Rodrigues et al. (2015) enumeram os seguintes desafios para a implantacdo
desta metodologia: o professor necessita de mais tempo na prepara¢dao das aulas;
necessidade de preparar e orientar os estudantes para o desenvolvimento das aulas;
resisténcia ao novo método por parte dos alunos; os materiais em video necessitam
que cada estudante possua computador em casa; e as condi¢des em que estes videos
sdo assistidos. Eventualmente outros desafios poderdo ser observados, tudo
dependerd da forma como o modelo da SAIl serd implementado, o contexto
sociocultural de sua implementacdo e a relagdo estabelecida entre seus participantes

(estudantes-professores-comunidade escolar).

Consideracgoes finais

Como se pode observar na literatura pesquisada, a SAl se constitui em uma
proposta inovadora de ensino. No entanto, para que seja bem sucedida, é essencial
gue a escola, os estudantes e seus professores sejam suficientemente qualificados
para incorpora-la, pois ela exige adaptacdo de todos os envolvidos no processo. O
professor deve se manter em constante formacgao, pois o trabalho lhe exige maior
planejamento, tempo para o preparo dos videos, o que aumenta sua carga horaria de
trabalho, mas é necessario principalmente que passe a analisar criticamente o seu
fazer pedagégico.

A SAl estimula os estudantes a se tornarem mais responsaveis pela propria
aprendizagem e, consequentemente, mais autdbnomos, construindo seus
conhecimentos junto com o professor, que passa a colaborar ativamente com a
aprendizagem dos sujeitos envolvidos nas dinamicas educacionais. Em tempos
nitidamente caracterizados pela media¢do do digital em rede, a proposta pedagdgica

da SAl incentiva a participacdo dos estudantes em processos interativos de ensinar-
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aprender através do uso das tecnologias digitais na promog¢ao da construcdo de
conhecimento.

Diversos sao os desafios para a implantacdo de uma metodologia inovadora,
no entanto, a SAl pode servir de inspiragdo para a escola (re)pensar antigas praticas
pedagédgicas que ainda insistem em valorizar a “transmissdo de conhecimento”,
acompanhando os avangos tecnolégicos da contemporaneidade, tornando a
aprendizagem mais préxima da realidade dos estudantes e, consequentemente, mais
motivadora. Para isso, defendemos “que um dos caminhos para se pensar educacdes
na/com cibercultura seria descobrir as potencialidades desses aparatos [digitais] nos
processos comunicacionais contemporaneos, que abarcam o desejo a necessidade dos

usudrios de se sentirem como produtores de cultura” (COUTO JUNIOR, 2013, p. 147).
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